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NOTE

This device is intended for household use exclusively. Professional and/or commercial
use of a device intended for household purposes shortens its working life and has a
negative effect on the device’s performance characteristics.

SAFETY PREVENTION MEASURES

Please always place this device on a stable surface; otherwise, it may fall and be damaged.

¢ The altitude and the tropical environment the adapter fits depend on which adapter is used for the device. The
rating plate on the back of the device with the above warning sign indicates that this product is applicable for
the safe use of the region with altitude of 2,000m and below.

¢ Do not hold the plug with wet hand; otherwise, electric shock may occur. Make sure the plug has a good touch
because poor touch may cause fire.

¢ Do not use a broken power plug nor keep apower cord near heat source; otherwise, electric shock or fire may
occur.

¢ When cleaning the device, be sure to remeove the power plug, use a piece of soft cloth rather than industrial
chemical to clean the device, be sure not to let water enter the device.

¢ Do not disassemble this device without permission. In case of failure, be sure to contact a professional servicing
person to fix it. The unauthorized disassembly of this device may result in electric shock or fire.

¢ In case of rare smell or noise out of this device, be sure to immediately cut off the power supply and ask a
professional servicing person to fix the problem.

® When this device is idle for long time, be sure to power it off; otherwise, electeic shock or fire may occur.

Note:

The device with AC switch may use such AC switch as cut-off component.

The device without AC switch may use power plug or coupler as cut-off component. In case of the normal use off
the equipment, make sure the cut-off component can be accessed easily.

If your equipment uses an AC adapter:

& mnh Only use the AC adaptor provided with your product.
- Do not use the power cord with other products.

w  This product incorporates HDMI technology.
H D m I HDMI, the HDMI logo, and High-Definition Multimedia Interface are teademarks or
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registered trademarks of HDMI Licensing LLC.




INSTALLATION INSTRUCTIONS

®

g [ Button
1
1. Open the cardboard packaging and remove the 2.Remove the upper base, take off the plastic bag
monitor and the base together, placing them flat on covering the monitor, and then place the monitor
alevel table. back into the lower base.

3. Install the stand onto the base interface and secure 4. Attach the assembled stand onto the stand slot until
it with the screws located underneath the base. you hear a “click,” and then shake the stand by hand
to ensure it is securely installed.

Tip: Press the quick release button on the stand slot to
detach the stand.

[
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5. Lift the assembled monitor with both hands and stand it upright on a flat surface.

Caution: Do not touch the LCD screen directly while standing up the monitor to prevent screen damage.
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Accessories

Warranty card and
Power cord Signal cable User manual Power adapter ~ Base/Stand  certificate of conformity
(Optional) (Optional) (Optional) (optional)

(The above pictures are for ilustrion only and the physical accessories shall govern.)

Angle Adjustment

The screen can be adjusted When adjusting the
by inclining forward and angle of the monitor,
backward; however,the be sure not to touch
specific adjustment depends or press the area of
on the specific model of the the screen.

device. Generally, it may be
inclined 5+2° forward and
15+2° or 20£2° backward.

(The above pictures are for ilustrion only and the physical accessories shall govern.)

Connect the Monitor to PC
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[ D)

= == = o
(3] (4] (5] (6] (7] o 0

A Before connecting the LCD monitor to the PC, please power down the PC and the moitor.

Model with inbuilt Power adapter
power supply

Warning: Always use the power cord of standard configuration.



Power Plug
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Connect the power cord of the monitor into the POWER port in the back of the monitor.

VGA Port

E® 2
DVI Port

i e <l
HDMI Port

DP Port

Type C Port

1] =

USB OUT Port

USB IN Port

Audio Interface

0 aC [(B———] J»

Connect the VGA cable into the VGA IN port in the back of the
monitor (this needs the support of the monitor).

Connect the DVI cable into the DVI IN port in the back of the
monitor (this needs the support of the monitor).

Connect the HDMI cable into the HDMI IN port in the back of
the monitor (this needs the support of the monitor).

Connect the DP cable into the DP IN port in the back of the
monitor (this needs the support of the monitor).

Connect the Type C cable into the Type C IN port into the back
of the monitor (this needs the support of the monitor).

Connect the USB cable into the USB OUT port in the back of the
monitor (this needs the support of the monitor).

Connect the USB cable into the USB IN port in the back of the
monitor (this needs the support of the monitor).

Connect the AUDIO cable to the AUDIO OUT port in the back
of the display (this needs the support of the monitor).

(The above pictures are for ilustrion only and the physical accessories shall govern.)
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USER SETUP

Description of Keys’ Functions

Ordinary 5 Key Description

Press any button to enter the menu except the power

button (®).

Other keys - subject to the corresponding description

on the monitor.

Description of Joystick Buttons

(®) Short press to power on / Long press for 3

seconds to shut down

Power on -- short press any button to enter the

navigation menu.
Other keys - subject to the corresponding description
on the monitor.

Note: The physical keys of the specific model shall govern.

FUNCTIONS OF OPERATING MENU (OSD)

Menu ltem Submenu ltem | Subsubmenu ltem Description
Dark field bright effect -10~10 Adjust the dark field bright effect (Monitor support required)
Normal Adjust response time for normal mode
Response Time Fast Adjust response time for fast mode
Fastest Adjust response time for extreme fast mode
Ti 15/30/45/60/90/120 mins | Toggle the length of the game timer (Monitor support required)
imer
OFF Timer OFF (Monitor support required)
static red Toggle ambient light to static red (Monitor support required)
static blue Toggle ambient light to static blue (Monitor support required)
Game Mode
Breathing light Toggle ambient light to dynamic mode(Monitor support required)
Ambient light — — - - -
Dazzling lights Toggle ambient light to dynamic mode(Monitor support required)
Running light Toggle ambient light to dynamic mode(Monitor support required)
OFF Ambient light OFF(Monitor support required)
. X - Projector light ON (Monitor support required)
Projector light - - - -
an Projector light OFF (Monitor support required)
- LOGO light ON (Monitor support required)
LOGO light 9 orsupport requr
a» LOGO light OFF (Monitor support required)
Brightness 0-100 Adjust brightness
. . Contrast 0-100 Adjusting contrast
Brightness/ contrast ratio -
- Dynamic contrast ON
DCR
a» Dynamic contrast OFF
Auto Automatic image scaling
A 21:9 Adjust the image to widescreen mode(Monitor support required)
spect
P 16:9 Adjust the image to widescreen mode(Monitor support required)
4:3 Adjust the image to 4:3 mode(Monitor support required)
DR Auto Automatically turn on the HDR function(Monitor support required)
Display OFF HDR OFF (Monitor support required)
Sharpness 0-10 Adjust sharpness
Gammal Adjust Hue Lightness Grayscale 1
Gamma
Gamma 2 Adjust Hue Lightness Grayscale 2
- Local Dimming ON (Monitor support required)
Local Dimming — . -
a» Local Dimming OFF (Monitor support required)
Standard None Set to standard color temperature
warm None Set to warm color
cool None Set to cool color
Color
Red 0-100 Fine tune red color temperature
User Green 0-100 Fine tune green color temperature
Blue 0-100 Fine tune blue color temperature




Menu ltem Submenu ltem | Subsubmenu ltem Description
VGA None VGA Input (Monitor support required)
DvI None DVI Input (Monitor support required)
HDMI None HDMI Input (Monitor support required)
Input DP None DisplayPort Input (Monitor support required)
TYPE-C None TYPE-C Input (Monitor support required)
Automatic input = Auto-typ.\ng Oon
a» Auto-typing OFF
Standard None Normal mode
FPS None FPS Game mode
RPG None RPG Game mode
RCG None RCG Game mode
. Movie None Watching mode
Scenario mode
Eye Saver None Eye protection mode
E-book mode None E-book mode (Monitor support required)
sRGB None Set to sSRGB mode (Monitor support required)
DCI-P3 None Set to DCI-P3 mode (Monitor support required)
Adobe RGB None Set to Adobe RGB mode (Monitor support required)
Language %, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espariol, 3J9101, HZAEE, Magyar, Polski, Svenska,

Setting

Pycckui, Turkge, Ykpa'iHceka

(Monitor support required)

Shortcut key 1

Brightness/Contrast ratio

Set shortcut key 1 to Brightness Contrast

Input

Set shortcut key 1 as Input

Scenario mode

Set shortcut key 1 as Scene mode

Volume

Set shortcut key 1 to Volume

Crosshair

Set the shortcut key 1 as the Crosshair

Brightness/Contrast ratio

Set shortcut key 1 to Brightness Contrast

Input Set shortcut key 1 as Input
Shortcut key 2 Scenario mode Set shortcut key 1 as Scene mode
Volume Set shortcut key 1 to Volume
Crosshair Set the shortcut key 1 as the Crosshair
Volume 0-100 Adjustment volume
X X L Wireless Charging ON(Monitor support required)
Wireless charging - - - -
a» Wireless Charging OFF(Monitor support required)
PIP Switch the picture-in-picture signal source (Monitor support required)
PIP/PBP PBP Switch the dual split screen (Monitor support required)
OFF Picture-in-picture/dual split screen OFF (Monitor support required)
Model Number Check monitor model
Information Current resolution Check the Resolution
Input Source Check the Input
SN Serial Number Subject to the actual monitor (Monitor support required)
Reset None Reset

Note: The above functions may be adjusted due to different models or software version upgrades, the actual

model shall prevail.
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FAQ

Problem

Solution

Power indicator is not on

Whether to turn on or connect to the power supply

Unable to use Plug and Play

Whether PC Matches with Plug and Play, whether Display Card Matches
with Plug and Play.

Dim image

Adjusting brightness and contrast

Image pulsation or ripple

There may be electrons around it.

Power indicator (flickering), but
no image

Whether the computer is turned on.

Whether the computer graphics card is inserted appropriatel.

Whether the signal line of the display has been correctly connected with
the computer.

Check the plug of the signal line of the display and make sure that the pins
are not bent.

Observe whether the computer is operating.

Lcak of color (red, grenn, blue)

Check the plug of the signal line of the display and make sure that the pins
are not bent.

The picture is not in the middle,
or the size is not right

Hot key(AUTO)

Color aberration (white does
not look white)

Adjusting RGB color or resrlect color temperature.

If the font VGA screen is blurry

Choose "E" to Make automatic image adjustments.

If the font color in VGA screen is
not natural

Choose the "Make automatic image adjustments” in OSD of white outup
image.

e The lamp effect is a decorative article. If you need to standby and save electricity, you can turn it off. (Note:
Standby power consumption is based on the shutdown effect).

e HDR need to be supported under Win10 system or HDR chip source.
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SHENIM

Kjo pajisje éshté menduar vetém pér pérdorim shtépiak. Pérdorimi profesional dhe/
ose komercial i njé pajisjeje shtépiake shkurton jetén e saj té punés dhe ka njé efekt
negativ né karakteristikat e performancés sé pajisjes.

MASAT PARANDALUESE TE SIGURISE

e Ve ju lutem gjithmoné véné até kété pajisje né té& géndrueshme sipérfage ; né pérkundrazi, mundet po bien

dhe po gjithcka démtim .

Lartésia mbidetare dhe tropikale mjedisi né e cila pérshtatet pérshtatésin varet nga se OBSH pérshtatés gjithcka

pérdor pér pajisja . Pllaka me specifikimet né e pasme anésor né pajisja me ai me lart shenjé pér paralajmérim

tregon se kété produkti éshté i aplikueshém pér i sigurt pérdorni né Rajoni me jashté shtetit lartésia nga 2000

metra e poshté .

¢ Nrmbaj até shtojca me i lagésht doré né pérkundrazi, mundet po erdhi te elektrike nje shperthim . Kujdesu
gjithgka shtojca po ka miré prekje sepse i dobéti prekje mund po shkaktuar zjarr .

e Nrpérdorniithyer prizé pér energji elektrike dhe nr mbaj até kabllon pér furnizimi me energji elektrike né
aférsia né burimi né ngrohje ; né pérkundrazi, mundet po erdhi te aktuale goditje ose zjarr .

e Kur até ju pastroni pajisja , e detyrueshme nxjerr jashté até shtojca pér energji elektrike , pérdorim copé i buté
pélhuré né vend té késaj industriale njé kimikat pér pastrimi né pajisjen, kini kujdes po nr lejet ujé po hyri né
pajisja .

¢ Nrc¢montoj até kété pajisje pa leje . Né rast né defekt, nr harroje po ju kontaktoni me profesionale

ushtaraku pér po até rregulloje . | paautorizuar gmontimi né kété pajisje mund po rezultatet me elektrike goditje

ose zjarr.

e Nérastné irrallé eré ose zhurma nga kété pajisje , nr harroje menjéheré po até fik furnizimi me energji elektrike

dhe po pyet pér profesionalisht person pér servisimi po até vendosin problemi .

Kur kété pajisja éshté né pushoni mé gjaté kohé , e detyrueshme fik té né pérkundrazi , mundet po erdhi te

elektrike shoku ose zjarr .

Shénim :

Pajisja me kaloni pér té alternuara elektricitet mund po pérdor té tilla kaloni pér té alternuara elektricitet si
komponent pér shképutje .

Pajisja pa kaloni pér té alternuara elektricitet mund po pérdor prizé pér furnizimi me energji elektrike ose tufé si
komponent pér shképutje . Né rast né normale pérdorni né pajisjet, kontrolloni béj mund lehté po gjithcka afrohet
te preré komponent .

Nése tuajat pajisje pérdor pérshtatés pér té alternuara aktuale :
A (a- Pérdorni até vetém pérshtatési AC i dhéné me produktin tuaj .
- Nr pérdorni até kabllon pér furnizimi me energji elektrike me té tjerét produkte .

w  Kété produkt pérfshin teknologjiné HDMI . HDMI, logoja HDMI dhe multimedia
H D ml ndérfage me i gjaté pérkufizim gjithcka mbrojtése shenjat ose regjistruar mbrojtése

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE shenjat e HDMI Licensing LLC.
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UDHEZIME INSTALIMI

g —— Njé buton
1. Hapni kartonin dhe higni monitorin dhe bazén 2. Higni bazén e sipérme, higni gesen plastike gé
sé bashku, duke i vendosur ato né njé tavoliné té mbulon monitorin dhe mé pas vendoseni monitorin

sheshté. pérséri né bazén e poshtme.

3. Instaloni mbajtésen né bazé dhe sigurojeni me 4.Vendoseni kllapin e montuar né folené e kllapés
vidhat e vendosura poshté bazés. derisa té dégjoni njé "klik”, mé pas tundeni kllapin me
doré pér t'u siguruar gé éshté i sigurt montuar.
Késhillé: Shtypni butonin e 1&shimit té shpejté né folené
e kllapés pér té shképutur kllapa.

I

] o

5. Ngrini monitorin e montuar me té dyja duart dhe vendoseni drejt né njé sipérfage té sheshté.

Kujdes: Mos e prekni drejtpérdreijt ekranin LCD gjaté géndrimit né kémbé pér té parandaluar démtimin e ekranit



Aksesoré

Karta e garancisé dhe

Kordoni i rrymés Kabllo sinjali Udhézime pér  Pérshtatésienergjisé Baza / géndrim certifikata e konformitetit
(opsionale ) (opsionale ) pérdorim (opsionale) (opsionale )

(Imazhet e mésipérme jané vetém pér ilustrim dhe aksesorét fiziké do té rregullojné .)

Rregullimi i kéndit

Ekrani mund té rregullohet Kur rregulloni kéndin
duke u anuar pérpara e monitorit, kini

dhe prapa; megjithaté, kujdes gé té mos
rregullimi specifik varet nga prekni ose shtypni
modeli specifik i pajisjes. Né zonén e ekranit .

pérgjithési, mund té jeté i
prirur 5£2° pérpara dhe 15+2°
ose 20+2° prapa .

( Sipér fotot gjithcka vetém pér ilustrim dhe vullnet rregull ato fizike aksesoré .)

Lidheni monitorin me kompjuterin

Es{@] [rmmnd] =) [ [= =
(1] (2] (3) (4] (5] (6] (7] (5]

0]

A Pérpara po até lidhni monitorin LCD me kompjuterin , fikeni ato kompjuterin dhe monitorin .

"~
Model me té ngulitura Pérshtatés pér furnizimi me
furnizimi me energji elektrike energji elektrike

Paralajmérim : Gjithmoné pérdorni até kabllon pér furnizimi me energji elektrike me standarde konfigurim .

ALB
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o Prizé pér furnizimi me energji elektrike

Lidheni até kabllon pér furnizimi me energji elektrike né monitorin né priza POWER shpina pjesé né
monitori .

© Portavea

Lidheni kabllon VGA me portén VGA IN né pjesén e pasme té
monitorit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori) .

Lidheni kabllon DVI né lidhési DVI IN né shpina pjesé né
monitori ( pér kjo kérkohet mbéshtetje nga monitorin ).

O HoMiporta

- Lidheni kabllon HDMI me portén HDMI IN né pjesén e pasme té
] EC0m—a(3 o i e

monitorit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori ).
e PD porta

m Lidheni kabllon e PD-sé né priza DP IN né shpina pjesé né
monitori ( pér kjo kérkohet mbéshtetje nga monitorin ).
O LudjiCporta

@| I:I:I:'—EED Lidheni kabllon e tipit C me folené IN té tipit C né pjesén e

pasme té monitorit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori ).

€ ussoUTporta

E| Lidheni kabllon USB né portén USB OUT né shpina pjesé né

monitori ( pér kjo kérkohet mbéshtetje nga monitorin ).

o USB NE porta

S m@] Lidheni kabllon USB me portén USB IN né pjesén e pasme té

monitorit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori ).

o Ndérfaqja audio

° - T Lidheni kabllon AUDIO me folené AUDIO OUT né pjesén e
pasme té ekranit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori. ).

( Sipér fotot gjithgka vetém pér ilustrim dhe vullnet rregull ato fizike aksesoré .)



KONFIGURIMI | PERDORESIT

Pérshkrim né funksionet né celésat

Pérshkrimi i thjeshté 5 ky¢

Shtypni e cila gofté butonin pér po hyr brenda né
menuja pérvec butonin pér pérfshirjes (O ).

Té tjerét butona - objekt né e duhura pérshkrim né
monitorin .

Pérshkrim né butonat me levé

( O ) Shkurtimisht shtyp pér fugia ndezur / E gjaté
shtypni pér 3 sekonda pér po gjithcka fik .
Aktivizimi -- i shkurtér shtyp e cila qofté butonin pér
po hyr brenda né menuja pér navigacion .

Té tjerét butona - objekt né e duhura pérshkrim né
monitorin .

Shénim : fizike celésat né até specifike model do menaxhoj .

FUNKSIONET OPERACIONALE MENISE (OSD)

Lojé Modaliteti

Artikulli nga Artikulli nga Me njé tigan nga Pérshkrim
menuj nénmenu nénmenyja
E errét fushé té ndritshme Rregullo até até té ndritshme efekt né errét fushé ( kérkohet

-10~10 % . o

efekt mbéshtetje né monitori )
Normale Rregullo até Moti né pérgjigje pér normale modaliteti

Pérgjigje Koha Shpejt Rregullo até Moti né pérgjigje pér shpejté modaliteti
Me i shpejti Rregullo até Moti né pérgjigje pér jashtézakonisht shpejté modaliteti
15/30/45/60/90/120 mine. | ez 53] gjatésia né kohématésin pér loja ( kérkohet mbashtete
Timer pér monitor )

FAKT

Kohématési OFF ( kérkohet mbéshtetje né monitori )

Ambient drité

né ményré statike e kuge

Ndez até ambientin drité né né ményré statike e kuqe ( kérkohet
mbéshtetje né monitori )

né ményré statike blu

Ndez até ambientin drité né né ményré statike blu ( kérkohet
mbéshtetje né monitori )

Drita né ritém me
frymémarrje

Ndérro ambienti drité né dinamike modaliteti ( kérkohet mbéshtetje
né monitori )

Vezullues dritat

Ndérro ambienti drité né dinamike modaliteti ( kérkohet mbéshtetje
né monitori )

drité pér drejtues

Ndérro ambienti drité né dinamike modaliteti ( kérkohet mbéshtetje
né monitori )

FAKT OFF ambienti drité ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
X " - Aktiv drité né projektori ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
Projektor drité
a» Drité né projektori FIK ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
- Drita AKTIVE né LOGO ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
LOGO drité
a» Drita FIKUR né LOGO ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
Shkélgimi 0-100 Rregullo saj shkélgimin
Kontrasti 0-100 Rregullimi kontrast
Shkélgimi/ kontrast raport
bCR @ ON né ményré dinamike kontrast
a» Dynamic éshté joaktiv kontrast
Auto Automatik shkallézim né imazhin
219 Rregullo saj imazhin né modaliteti né i gjeré ekran ( kérkohet
. mbéshtetje né monitori )
Aspect 16:9 Rregullo saj imazhin né modaliteti né i gjeré ekran ( kérkohet
. mbéshtetje né monitori )
43 Rregullo saj imazhin né Modaliteti 4:3 ( kérkohet mbéshtetje né
) monitori )
Ekrani HDR Auto Automatik ndez saj Funksioni HDR ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
OFF HDR FAKT (Monitor mbéshtetje kérkohet)
Mprehtésia 0-10 Rregullo saj mprehtésiné
Gammal Rregullo saj lehtésiné né hije Gri tonet 1
Gamma
Gamma 2 Rregullo saj drité né hijen Gri tonet 2
. - ON lokalisht ndérprerje ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
Zbehja lokale
a» OFF né nivel lokal ndérprerje ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
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Artikulli nga Artikulli nga Me njé tigan nga Pérshkrim
menuj nénmenu nénmenyja
Standard Nuk ka asnjé Konfiguro saj parazgjedhja temperatura né Ngjyra
& ngrohté Nuk ka asnjé Konfiguro né nxehté ngjyré
e i fohté Nuk ka asnjé Konfiguro né ftohté ngjyré
Ngjyré — — - P
E kuge 0-100 Miré rregulloj saj temperatura né e kugja ngjyré
Pérdoruesi E gjelbér 0-100 Miré rregulloj saj temperatura né ajo jeshile ngjyré
Blu 0-100 Miré rregulloj saj temperatura né e kaltérta ngjyré
VGA Nuk ka asnjé Hyrja VGA ( kérkohet mbéshtetje pér monitor )
DVI Nuk ka asnjé Hyrja DVI ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
HDMI Nuk ka asnjé Hyrja HDMI ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
Input DP Nuk ka asnjé Hyrja e DisplayPort ( kérkohet mbéshtetje né monitori )
TYPE-C Nuk ka asnjé LLOJI-C Hyrja (kérkohet mbéshtetja e monitorit)

Skenar modaliteti

- ON automatikisht té shkruarit
Automatik hyrje
a» Joaktiv automatikisht té shkruarit
Standard Nuk ka asnjé Normale modaliteti
FPS Nuk ka asnjé Modaliteti né njé lojé FPS
RPG Nuk ka asnjé Modaliteti e njé loje RPG
RCG Nuk ka asnjé Modaliteti TCG né lojé
Film Nuk ka asnjé Modaliteti né duke shikuar

Syri Kursimtar

Nuk ka asnjé

Modaliteti pér mbrojtjes né syte

Modaliteti i librit elektronik

Nuk ka asnjé

Modaliteti i librit elektronik (kérkohet mbéshtetje pér monitorim)

Cilésimet

sRGB Nuk ka asnjé Cakto né modalitetin sRGB (kérkohet mbéshtetja e monitorit)

DCI-P3 Nuk ka asnjé Cakto né modalitetin DCI-P3 (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Adobe RGB Nuk ka asnjé Cakto modalitetin Adobe RGB (kérkohet mbéshtetja e monitorit)

Gjuhe %, English, Francais, Deutsch, ltaliano, Portugués, Espariol, 2 0| B 2538, Magyar, Polski, Svenska,

Pycckun, Turkge, Ykpa'iHceka

(Monitor support required)

Shkurtore Celés 1

Shkélgimi/Kontrasti raport

Vendosni Hotkey 1 né Kontrastin e Ndrigimit

Input

Vendos celésin e nxehté 1 si hyrje

Skenar modaliteti

Cakto tastin 1 si modalitet skene

Véllimi

Vendosni Hotkey 1 né Volume

Krygézimi

Cakto tastin e shkurtores 1 si udhékryq

Shkélgimi/Kontrasti raport

Vendosni Hotkey 1 né Kontrastin e Ndrigimit

Input Vendos celésin e nxehté 1 si hyrje
Shkurtore Celés 2 Skenar modaliteti Cakto tastin 1 si modalitet skene
Véllimi Vendosni Hotkey 1 né Volume
Krygézimi Cakto tastin e shkurtores 1 si udhékryq
Véllimi 0-100 Volumi pér té rregulluar
- Karikimi me valé AKTIV (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Wireless karikimi
a» Karikimi me valé FAKT (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
PP Ndrysho foton e burimit té sinjalit né figuré (kérkohet mbéshtetja e
monitorit)
PIP/PBP PEP Ndélfrorfi ekranin e ndaré té dyfishté (kérkon mbéshtetje pér
monitorin)
FAKT Ekrani i dyfishté i ndaré Picture-in-Picture/OFF (kérkon mbéshtetje
pér monitorin)
Model Numri Kontrolloni modelin e monitorit
Aktuale rezolucioni Kontrolloni rezolucionin
Informacion - A
Input Burimi Kontrolloni hyrjen
SN Serial Numri NEé varési t& monitorimit aktual (kérkohet mbéshtetje monitoruese)
Rivendos Asnje Rivendos

Shénim : Sa mé sipér funksione mund po gjithcka pérshtaten pér arsye té t&€ ndryshme modele ose pérmirésimet
né versionin né softueri do mbizotéron e duhura model .




| INSTALUAR ME SHPESH PYETJE

Njé problem

Zgjidhje

Treguesi pér furnizimi me
energji elektrike nuk pérfshihet

e Béni po gjithcka pérfshijné ose po gjithcka lidh né furnizimi me energji
elektrike

Nr mund po gjithcka ai pérdor
Plug and Play

® Béni Kompjuteri gjithcka ndeshjet me Plug and Play, a pérshtatet karta e
ekranit me Plug and Play .

E nxiré Foto

¢ Rregullimi né ndricimi dhe kontrasti

Pulsimi ose valézim né imazhin

e Pérreth atij mund po ka elektronet .

Treguesi pér furnizimi me
energji ( dridhje ), por nuk ka
asnjé Foto

® Béni kompjuteri éshté i ndezur .

® Béni kompjuter grafike karta éshté e pérshtatshme futur .

e Bénisinjalin linjé né ekrani éshté i sakté lidhur me Kompjuteri .

o Kontrolloje até shtojca né linja pér sinjal né ekranin dhe sigurohuni
gjithcka se kunjat nr gjithcka i pérkulur .

e Vézhgoni béj Kontrolloje até shtojca né linja pér sinjal né ekranin dhe
sigurohuni gjithcka se kunjat nr gjithcka té pérkulur punon .

Njé disavantazh né ngjyra (e
kuge , jeshile, blu)

e Kontrolloje até shtojca né linja pér sinjal né ekranin dhe sigurohuni
gjithcka se kunjat nr gjithcka i pérkulur .

Piktura nuk éshté né mesin
ose permasa nuk éshté e
pérshtatshme

* Enxehté celési (AUTO)

Shmangia né ngjyra ( e bardhé
nr duket e bardhé)

¢ Rregullimi me ngjyré RGB ose pérséri duke zgjedhur temperatura né
Ngjyra .

Nése ekrani VGA né fonti éshté
i paqarté

o Zgjidhni "E" pér po béj automatikisht rregullimi né imazhin .

Nése Ngjyra né fontin né
ekranin VGA nuk éshté e
natyrshme

o Zgjidhni " Béni automatike rregullimet né imazhi “ né OSD té até té
bardhén prodhimit Foto .

e Efekti né llamba éshté e zbukuruar artikull . Nése duhet po jané né pushoni dhe po kursimet elektrike energji,

mundesh po até fik . ( Shénim : Konsumi né energji né pushoni gjithcka bazé né efekti né fike ).

e HDR duhet po té jeté mbéshtetur nén sistemin Win10 ose burimi né njé ¢ip HDR .

ALB
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NAPOMENA

Ovaj uredaj je namijenjen iskljucivo za kuénu upotrebu. Profesionalna i/ili komercijalna
upotreba uredaja namijenjenog za kuéne svrhe skracuje mu radni vijek i negativno
utjece na performanse uredaja.

I\/IJ ERE ZASTITE SIGURNOSTI

Molimo vas da uvijek postavljate ovaj uredaj na stabilnu povrsinu kako ne bi pao i ostetio se.

¢ Nadmorska visina i tropska sredina za koje je adapter prikladan zavise od adaptera koji se koristi za uredaj.
Tabijela sa ocjenom na poledini uredaja s gore navedenim upozorenjem ukazuje na to da je ovaj proizvod
prikladan za sigurnu upotrebu u regijama na nadmorskoj visini do 2000 metara.

¢ Ne drzite utika¢ mokrim rukama; u suprotnom moze dodi do elektri¢nog udara. Pobrinite se da utika¢ dobro
dodiruje uti¢nicu jer lo§ kontakt moze izazvati pozar.

¢ Ne koristite osteéeni elektri¢ni utikaé niti drzite kabl blizu izvora toplote; u suprotnom moze doéi do elektri¢nog
udara ili pozara.

o Prilikom ¢ic¢enja uredaja obavezno izvucite utikaé iz struje, koristite meku krpu umjesto industrijskih hemikalija
za &iS¢enje uredaja i pazite da voda ne ude u uredaj.

¢ Ne rastavljajte ovaj uredaj bez dozvole. U slucaju kvara, obavezno kontaktirajte struénu osobu za servisiranje
kako bi ga popravila. Neovlasteno rastavljanje ovog uredaja moze rezultirati elektri¢nim udarom ili pozarom.

e U slucaju neobi¢nog mirisa ili buke iz uredaja, obavezno odmah iskljucite napajanje i zatraZite pomo¢ stru¢ne
osobe za servisiranje da rijesi problem.

¢ Kada je uredaj duze vrijeme neaktivan, obavezno ga iskljucite; u suprotnom moze dodi do elektri¢nog udaraiili
pozara.

Napomena:

Uredaj sa AC prekidacem moze koristiti takav AC prekidac kao prekidni element.

Uredaj bez AC prekidaca moze koristiti utika¢ ili spojnicu kao prekidni element. U slu¢aju normalne upotrebe
opreme, postarajte se da se do prekidnog elementa moze lako dodi.

Ako vasa oprema koristi AC adapter:
A mnh Koristite samo AC adapter koji je isporucen s vasim proizvodom.
- Ne koristite strujni kabl s drugim proizvodima.

w  Ovaj proizvod uklju¢uje HDMI tehnologiju.
H D m I HDMI, HDMI logo i High-Definition Multimedia Interface su zastitni znakovi ili
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrovani zastitni znakovi kompanije HDMI Licensing LLC.
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UPUTSTVA ZA INSTALACIJU

g —T— Dugme
1. Otvorite kartonsko pakovanje i uklonite monitor i 2. Uklonite gornju osnovu, skinite plastiénu kesu koja
osnovu zajedno, postavljajudi ih ravno na ravan sto. pokriva monitor, a zatim vratite monitor u donju

OsSNnoVvu.

3. Instalirajte postolje na interfejs baze i priévrstite ga 4. Pri¢vrstite sastavljeno postolje na otvor postolja dok
zavrtnjima koji se nalaze ispod baze. ne ¢ujete ,klik", a zatim rukom protresite postolje da
biste se uvjerili da je bezbedno postavljeno.

Savet: Pritisnite dugme za brzo otpustanje na otvoru
postolja da biste odvojili postolje.

[

] A

5. Podignite sastavljeni monitor obema rukama i postavite ga uspravno na ravnu povrsinu.

Upozorenje: Ne dodirujte direktno LCD ekran dok postavljate monitor uspravno kako biste izbjegli osteéenje ekrana.
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Dodaci

v@

=
3
\

=

Garantni list i sertifikat

\

Naponski kabl Signalni kabl Korisni¢ko Adapter za Baza/Postolje o usaglasenosti
(opciono) (opciono) uputstvo napajanje (opciono)
(opciono)

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)

Podesavanje ugla

Ekran se moze podesavati Prilikom podesavanja
naginjanjem naprijed i ugla monitora, pazite
nazad; medutim, specifi¢no da ne dodirujete ili
podesavanje zavisi od pritiskate dio ekrana.
konkretnog modela uredaja.

Generalno, moze se naginjati

za 5+2° naprijed i 15+2° li

20+2° nazad.

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)

Povezite monitor sa racunarom

(=] [/ = = .
(3] (4] (5] (6 (7] o O

el
[ o

A Prije povezivanja LCD monitora sa ra¢unarom, iskljuéite ra¢unar i monitor.

Model sa ugradenim Adapter za
napajanjem napajanje

Upozorenje: Uvijek koristite standardno konfigurisan strujni kabl.
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Povezite kabl napajanja monitora sa priklju¢kom za napajanje na zadnjoj strani monitora.

VGA Ulaz

E® 2
DVI Ulaz

i e <l
HDMI Ulaz

DP Ulaz

Type C Ulaz

1] =

USB OUT Ulaz

USB IN Ulaz
Audio Interfejs

0 aC [(B——] J»

Povezite VGA kabl u VGA IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DVI kabl u DVIIN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite HDMI kabl u HDMI IN ulaz na zadnjoj strani monitora
(za ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DP kabl u DP IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za ovo
je potrebna podrska monitora).

Povezite kabl tipa C u ulaz tipa C na poledini monitora (za to je
potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB OUT ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite AUDIO kabl u AUDIO OUT ulaz na zadnjoj strani
ekrana (za ovo je potrebna podrska monitora).

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizicki dodaci.)
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KORISNICKA KONFIGURACIJA
Opis funkcija tipki

Osnovni 5-kljucni opis:

Pritisnite bilo koju tipku da udete u meni, osim tipke

za napajanje (O).

Ostale tipke - podlozna su odgovarajuéem opisu na

monitoru.

Napomena: Odlucujuce su fizicke tipke specifiénog modela.

Opis dzojstik tipl
(®)Kratko pritisnite za uklju¢ivanje / Dugo pritisnite 3

sekunde za iskljucivanje.

Ukljucivanje -- kratko pritisnite bilo koju tipku za ulazak

u navigacioni meni.
Ostale tipke - podlezu odgovarajuéem opisu na
monitoru.

FUNKCIJE OPERATIVNOG MENIJA (OSD)

Rezim za igre

Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
Efekat svijet\uca.nja u 10~10 Pode.éavanje efekta svijetlosti tamnog polja (potrebna podrska
tamnom polju monitora)
Normalno Podesi vrijeme odziva za normalni rezim
Vrijeme odziva Brzo Podesi vrijeme odziva za brzi rezim
Najbrze Podesi vrijeme odziva za ekstremno brzi rezim
Tajmer 15/30/‘:3{&%90/1 20 Promijeni duzinu tajmera za igre (potrebna podrika monitora)
OFF Tajmer iskljuéen (potrebna podrska monitora)

Ambijentalno svijetlo

stati¢na crvena

Promijeni ambijentalno svijetlo na stati¢no crveno (potrebna podrska
monitora)

stati¢na plava

Promijeni ambijentalno svijetlo na stati¢no plavo (potrebna podrska
monitora)

svijetlo koje dise

Prebaci ambijentalno svijetlo na dinamicki rezim (potrebna podrika
monitora)

oslepljujuca svijetla

Isklju¢i ambijentalno svijetlo (potrebna podrska monitora)

svijetlo u pokretu

Projektorsko svijetlo uklju¢eno (potrebna podrska monitora)

OFF Projektorsko svijetlo isklju¢eno (potrebna podrka monitora)
. . - LOGO svijetlo uklju¢eno (potrebna podréka monitora)
Svijetlo projektora — -
a» LOGO svijetlo isklju¢eno (potrebna podrska monitora)
= - Podesi osvijetljenost
LOGO svijetlo
a» Podesi kontrast
Svijetlost 0-100 Dinamicki kontrast uklju¢en
Osvijetljenost/kontrastni Kontrast 0-100 Dinamicki kontrast iskljucen
odnos bR - Automatsko skaliranje slike
a» Podesi sliku na Sirokoekranski rezim (potrebna podrska monitora)
Auto Podesi sliku na rezim 4:3 (potrebna podrska monitora)
. 21:9 Automatski uklju&i HDR funkciju (potrebna podrika monitora)
Proporcija — -
16:9 HDR isklju¢en (potrebna podrska monitora)
4:3 Podesi ostrinu
DR Auto Podesi nijansu, svijetlost, skalu sivih 1
Ekran OFF Podesi nijansu, svijetlost, skalu sivih 2
Ogtrina 0-10 Lokalno zatamnjenje uklju¢eno (potrebna podrska monitora)
G Gammal Lokalno zatamnjenje isklju¢eno (potrebna podrska monitora)
amma
Gamma 2 Postavi na standardnu temperaturu boje
. - Postavi na toplu boju
Lokalno zatamnjenje
a» Postavi na hladnu boju
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Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
Standard Nijedan Fino podesavanje crvene temperature boje
toplo Nijedan Fino podesavanje zelene temperature boje
hladno Nijedan Fino podesavanje plave temperature boje
Boja crveno 0-100 ;oodsfs;/;nje efekta svijetlosti tamnog polja (potrebna podrika
Korisnik zeleno 0-100 Podesi vrijeme odziva za normalni rezim
plavo 0-100 Podesi vrijeme odziva za brzi rezim
VGA Nijedan VGA ulaz (potrebna podrska monitora)
DVvI Nijedan DV! ulaz (potrebna podrska monitora)
HDMI Nijedan HDMI ulaz (potrebna podrika monitora)
Ulaz DP Nijedan DisplayPort ulaz (potrebna podrska monitora)
TYPE-C Nijedan TYPE-C ulaz (potrebna podrska monitora)
. - Automatsko kucanje uklju¢eno
Automstski ulaz
a» Automatsko kucanje isklju¢eno
Standard Nijedan Normalni rezim
FPS Nijedan Rezim za FPS igre
RPG Nijedan Rezim za RPG igre
RCG Nijedan Rezim za RCG igre
: . Film Nijedan Rezim za gledanje
ReZim scenarija
Zastita za oci Nijedan Rezim za zastitu ociju
Rezim za e-knjige Nijedan Rezim za ¢itanje e-knjiga (potrebna podrska monitora)
sRGB Nijedan Postavi na sSRGB rezim (potrebna podrika monitora)
DCI-P3 Nijedan Postavi na DCI-P3 rezim (potrebna podrska monitora)
Adobe RGB Nijedan Postavi na Adobe RGB rezim (potrebna podrska monitora)
Jezik %, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espariol, @9101, HZAEE, Magyar, Polski, Svenska,

Podesavanje

Pycckni, Turkge, Ykpa'iHceka

(potrebna podrska monitora)

Precica taster 1

Osvijetlienost/Kontrastni
odnos

Podesite precicu tastera 1 za Osvijetljenost i Kontrast

Ulaz

Podesite precicu tastera 1 kao Ulaz

ReZim scenarija

Podesite precicu tastera 1 kao Rezim scenarija

Jacina zvuka

Podesite precicu tastera 1 za Ja¢inu zvuka

Nisan

Podesite precicu tastera 1 kao Nidan

Precica taster 2

Osvijetlienost/Kontrastni
odnos

Podesite precicu tastera 1 za Osvijetljenost i Kontrast

Ulaz

Podesite precicu tastera 1 kao Ulaz

Rezim scenarija

Podesite precicu tastera 1 kao Rezim scenarija

Jacina zvuka

Podesite precicu tastera 1 za Jac¢inu zvuka

Nigan Podesite precicu tastera 1 kao Nigan
Zvuk 0-100 Podesavanje jacine zvuka
. - - Bezi¢no punjenje UKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
BeZi¢no punjenje — . -
a» Bezi¢no punjenje ISKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
PIP Promijenite izvor signala za sliku-u-slici (potrebna podrska monitora)
PIP/PBP PBP Promijenite dvostruki deljeni ekran (potrebna podrska monitora)
OFF Slika-u-slici/dvostruki deljeni ekran ISKLJUCEN (potrebna podréka
monitora)
Broj modela Provjerite model monitora
. Trenutna rezolucija Provjerite rezoluciju
Informacije
lzvor ulaza Provjerite ulaz
SN serijski broj Podlozno stvarnom monitoru (potrebna podrska monitora)
Resetovanje Nijedan Resetiranje

Napomena: Gore navedene funkcije mogu biti prilagodene zbog razli¢itih modela ili nadogradnji verzija softvera,
presudan je stvarni model.
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FAQ (CESTO POSTAVLJANA PITANJA)

Problem

Resenje

Indikator napajanja ne svijetli

Ukljugiti ili povezati sa izvorom napajanja

Ne moze se koristiti funkcija
Plug and Play

Da li se PC poklapa sa Plug and Play opcijom, da li se graficka kartica
poklapa sa Plug and Play opcijom.

Slaba slika

Podesavanje osvijetljenja i kontrasta

Pulsiranje ili talasanje slike

U okolini mogu biti prisutni elektroni.

Indikator napajanja treperi, ali
nema slike

Provjerite da li je ra¢unar ukljucen.

Provjerite da li je grafi¢ka kartica racunara pravilno umetnuta.

Provjerite da li je signalni kabl monitora ispravno povezan sa ra¢unarom.
Provjerite utika¢ signalnog kabla monitora i osigurajte da pinovi nisu
savijeni.

Posmatrajte da li ra¢unar radi.

Nedostatak boje (crvena,
zelena, plava)

Provjerite utika¢ signalnog kabla displeja i uverite se da pinovi nisu
savijeni.

Slika nije centrirana ili veli¢ina
nije odgovarajuca

Brza tipka (AUTO)

Aberacija boja (bijelo ne
izgleda bijelo)

Podesavanje RGB boje ili odabir temperature boje.

Ako je font na VGA ekranu
zamagljen

Izaberite "E" za automatsko podesavanje slike.

Ako boja fonta na VGA ekranu
nije prirodna

Izaberite opciju "Automatsko podesavanije slike” u OSD meniju za bijelu
izlaznu sliku.

o Efekat lampe je dekorativni element. Ako Zelite da uredaj bude u pripravnosti i stedite elektriénu energiju,
mozete ga iskljuciti. (Napomena: Potrosnja energije u pripravnosti ovisi od iskljuéenog efekta).

¢ HDR podrska je potrebna u sistemu Win10 ili iz HDR &ip izvora.
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3ABEJIEXXKKA

Tosu ypep, e npegHasHaueH USKJIIOUMTESTHO 3a GuToBa ynotpe6a. MpodecnonanHoro
1/Vnu TbProBCKOTO U3NON3BaHe Ha ypep, NpefHasHa4eH 3a GUToBu uenu,
cbKpallaBa HEroBusi €KCrJI0aTaLMOHEH XXMBOT U UMa oTpuLaTenieH epeKT Bbpxy
eKcrioaTauMoHHUTE NoKasaTeNu Ha ypepa.

MPEBAHTVIBHI MEPKW 3A BE3OTNACHOCT

e Mons, BUHarv nocraesiTe ypeaa Ha ctabuiHa NoBbPXHOCT; B MPOTUBEH Clyyait To MoXe Aa najHe v fa ce
nospeau.

* Hapmopckata BUCOUMHA 1 TpOMMYeckaTa Cpefa, 3a KOSTO € MOAXOASLL, afanTepbT, 3aBUCAT OT TOBa KOK
apjanTep ce U3non3ga 3a ypeaa. Tabenkarta ¢ HOMUHAIHUTE CTOMHOCTU Ha Mbpba Ha ypena C ropenocoyeHs
npeaynpeavTeseH 3Hak Nokasea, Ye To3u NPOAYKT € NPWUIoXKM 3a besonacHa ynotpeba B pervoH ¢
Hagmopcka BrcounHa fo 2000 m.

® He gpbxTe Liencena c MOKpa pbKa; B MPOTUBEH Clydalt MOXe [a Bb3HVKHE TOKOB yAap. YBepeTe ce, ye
LencenstT uMa J:I'O6'bp KOHTAKT, 3al0OTO JIOLUMAT KOHTAKT MOXXe Oa I'Ipe,El'I/I3BVIKa I'IO)Kap.

® He n3non3gaiite NoBpeaeH LLEences v He ApbXTe 3axpaHsaLmsa kaben B 6/M30CT [0 M3TOUHWMK Ha TOMNHA; B
MPOTMBEH CllyHall MOXe fa Bb3HVKHE TOKOB yAap Wi noxap.

e Korato nouvcreate ypena, He 3abpassiiTe fa U3BaAUTE LLEMNCesa OT KOHTaKTa, U3Mosi3BanTe Meka Kbpna, a He
NPOMULLIIEH XMMKKas, 3a [1a NMOYNCTUTE Ype/a, He No3BosIABaliTe B ypeaa Aa NPOHUKHe Boaa.

® He pasrnobssaiite ypena 6e3 paspeluerue. B cnyvait Ha nospefa, 3agbikuTenHo ce obbpHeTe Kbm

npodecroHaneH cepaus 3a OTCTpaHsiBaHETO 1. HepaspelleHoTo pasrnobsisaHe Ha ypeaa MoxXe fa [oBefe 40

TOKOB yAap WK noxap.
® B cnyyait Ha 0ocobeH MUPKC UK WyM OT ype/a, He3abaBHO NPeKbCHETE 3axPaHBaHETO 1 ce OBbPHETE KbM
npodecroHaneH cepBu3 3a OTCTpaHsBaHe Ha Npobiema.

e KoraTo ypenvt He pa60T|/| ObJITO BpeMe, 3abJ/DKUTENIHO ro U3KIItoYeTe; B MPOTUBEH cnyqaﬁ MOXe Oa Bb3HUKHE

TOKOB yAap WK noxap.

3abenexka:

Ypep, ¢ NpOMEHNNMBOTOKOB MPEBKJIIOYBATES MOXE [a U3MO0/3Ba TO3W NPEBKIIIOYBATES KaTo U3KITIOYBALLIO
YCTPOWCTBO.

Ypen 6e3 NpoMeHIMBOTOKOB NPEBKIIOYBATEN MOXE [a M3MO0J13Ba KAaTO M3K/OUYBALLO YCTPOWCTBO Lencen
UAW KynnyHr. B cnyyait Ha Hopmanta ynoTtpeba Ha ypefa ce yBepeTe, Ye NpekbCBaLLOTO YCTPOWCTBO € JIECHO
[OCTBIMHO.

AKO ypenbT U3nonssa agantep 3a NPOMEHINB TOK:
C mok M3nonsgawTe camo afantepa 3a NPOMEHIMB TOK, MPeOCTaBEeH C BalLVs NPOAYKT.
- He n3nonseaiite 3axpaHBallus kaben ¢ Apyrn NPoayKTU.

w103V NPOAyKT n3nonssa TexHonormsata HDMI.
H D ml HDMI, noroto HDMI 1 myntumeaueH nHtepdeiic ¢ Brcoka pasgenmresnHa
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE CMOCOBHOCT Ca TbProBCKM MapKu Wn PErvCTPUPaHu Tbproecku Mapku Ha HDMI
Licensing LLC.
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NHCTPYKUNN 3A MOHTAX

5 —[|— BytoH
1. OTBOpeTe KapTOHEHaTa OMakoBKa 1 13BageTe 2. OtcTpaHeTe ropHaTta OCHOBA, CBasieTe HaIoHOBWS
MOHWTOpPA 1 OCHOBATa 3aefHO, KaTo M1 nocTasuTe NVK, NOKPMBaLL, MOHUTOPA, U CNlef, ToBa NnoctaseTe
BbPXY PaBHa Maca. MOHUTOPa 0BPaTHO B [OIHATa OCHOBA.

3. MoHTupaiiTe cTolikaTa BbpXy OCHOBaTa U 51 4. Mpukpenete crnobeHara cTolika KbM C/IOTa Ha
3aKpeneTe C BUHTOBETE, Pa3MosoXeHu Nog, cTouKaTa, oKaTo YyeTe ,LipakBaHe”, cnef Koeto
ocHoBarTa. paskJiaTeTe CToMKaTa C pbka, 33 4a Ce yBepuTe, ye e

HafeXAHO MOHTUpPaHa.

Coeet: HatucHeTe ByToHa 3a 6bp30 ocBoboxaasaHe
Ha crloTa Ha CTolikaTa, 3a ja OTAeuUTe cTolKara.

5. MoBaurHete crnobeHns MOHUTOP C ABE PbLE U O NMOCTaBETE U3NPaBeH BbPXy PaBHa MOBbPXHOCT.

Brumarue: He gokocsaite ampextHo LCD ekpata, oKaTo U3npasaTe MOHUTOPA, 3a Aa n3berHeTe nospeaa Ha
ekpaHa.
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Akcecoapwu

QR QO 0 v o= &

lapaHuyoHHa kapTa
3axpaHBall, CurHanen PbkoBoacTBo 3a 3axpaHBall, Ochosa/ n ceptuduKar 3a
kaben (Onuua)  kaben (Onums) notpebutens apantep (Onuus) Cromka cboTBeTCTBME (ONLWma)

(rOpHIATe mzonaerMﬂ Ca CaMO 3a wWitocTpaumsa, Kato LencTBuTesnHUTe akcecoapw ca c I'IpeJZI,IAMCTBO.)

PerynupaHe Ha brbfa Ha HakJ1OH

EkpaHbT MOXxe fa ce perynvpa Mpwu perynupaHe Ha
upes HakflaHsiHe Hanpes, brbJla Ha MOHWUTOPA,
1 Ha3af,; KOHKpeTHaTa BHVMaBanTe aa
HacTpolika obaue 3aBucu ot He fokoceaTe Unn
KOHKPETHUst MoLen Ha ypeaa. HaTuckaTte obnactta
OBuKHOBEHO TOM MOXe da Ha ekpaHa.

Obae HaknoHeH ¢ 5+2° Hanpes
1 15+2° unun 20£2° Hasag.

(rOpHMTe VI306pa)KeHl/I9I Ca CaMO 3a UntoCTpauma, Kato ,D,GI;ICTBMTGJ'IHVITG akcecoapu cac I'IpeJII,VIMCTBO.)
CBbp3BaHe Ha MOHNTOPA KbM KOMMIOTHP

= == =)
(1] (2] (3) (4] (5] (6] (7] (5]

0]

A Mpean pa cebpkete LCD MOHWTOPa KbM KOMMIOTbPA, MOJIS, U3KJTIOUETE KOMMIOTbPa U MOHUTOPA.

|

A

Mopgen c BrpageHo 3axpaHBalLy,
3axpaHBaHe apanTep

MpepynpexpeHue: BrHary nsnonssanTe 3axpaHsalLns kaben Ha CTaHAaPTHaTa KOHGUrypaums.
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3axpaHBau.|. wencen

CB'bp)KeTe 3axpaHBaina kaben Ha MOHWTOPa KbM N3BOAA 3a 3aXpaHBaHe B 3aAHaTa 4aCT Ha MOHUTOpPa.

VGA Bxop,

DVI Bxop
i<l
;

HDMI Bxop,

DP Bxopn,
[
Type C Bxopn
ERCSRS
USB OUT useop
[Er—a(@
USB IN Bxon

Aypavo nntepdeiic

0 o [B——--] Jm»

Cebprxete VGA kabena koM VGA IN n3Boaa B 3agHaTa yacT Ha
MOHUTOPa (M31cKBa ce NoAAPbXKa Ha MOHUTOPA).

Cebpixete DVI kabena kbm DVI IN v3Boga B 3agHata yacT Ha
MOHUTOPa. (M31CcKBa ce NoaaPbXKKa Ha MOHUTOPA).

Cebprete HDMI kabena kbm HDMI IN n3soga B 3agHata 4act
Ha MOHWTOpA. (M3MCKBa Ce NoAAPbXKKa Ha MOHUTOPA).

Cebpxxete DP kabena kbm DP IN nssoaa B 3agHaTa yacT Ha
MOHUTOPa (M3M1CKBa Ce MOoAAPbXKKA Ha MOHWUTOPA).

Cebpixete kabena Type C kbm Type C IN nsBoga B 3agHata yact
Ha MOHUTOPA (M3KCKBa Ce MOAAPBLXKKA HAa MOHUTOPA).

Cebprxete USB kabena kbm USB OUT nssona B 3agHata yact
Ha MOHUWTOpPa (M3MCKBa Ce NOAAPBLXKA Ha MOHUTOPA).

Cebprxete USB kabena kbm USB IN n3sona B 3agHata 4act Ha
MOHUTOPA. (M31CcKBa ce NoaapbXKa Ha MOHUTOPA).

Cebprxete AUDIO kabena kb AUDIO OUT ussopga B 3agHata
yacT Ha gucnnes. (M3rcksa ce NoAAPBXKKA Ha MOHUTOPA).

(rOle/ITe I/I306pa)KeHMH Ca CaMO 3a UtoCTpaumn4d, Kato ,D,GLVACTBI/ITGJ'IHI/ITE akcecoapu cac I'Ipe,D,l/IMCTBO.)
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HACTPOWIKA OT NOTPEBUTENY

Onuncanue Ha dyHKUMNTE Ha DyTOHUTE

OnucaHune Ha o6u4aiiHuTe 5 GyToHa

HatvcHete npowssosneH ByToH 3a Bnv3aHe B MEHIOTO,
€ M3KIIoUeHe Ha byToHa 3a ekniousare ( O ).
Lpyrv ByToHM - cnopes, CbOTBETHOTO OnucaHue Ha

MOHUTOPA.

OnucaHune Ha GYTOHUTE Ha AIKONCTUKA

( O )KpaTko HaTUCKaHe 3a BK/lo4YBaHe /
MpoabKUTENHO HaTUCKaHe 3a 3 cekyHau 3a
n3KoYBaHe

BruitouBaHe -- KpaTko HaTUCKaHe Ha BCeKu BYTOH 3a
B/IM3aHE B MEHIOTO 3a HaBUrauys.

[pyru ByToHM - criopef, CbOTBETHOTO OMUCaHWE Ha
MOHWTOpA.

3abenexka: ﬂ,ePICTBI/ITeJ'IHVITe 6yTOHI/I Ha KOHKpPeTHUA MoAern ca C NpegmnMcCTBO.

OYHKLUMN HA EKPAHHOTO MEHKO

Game Mode

Touka B MmeHIOTO Touka B Touka B nog- Onucanune
noaMeHIoTo noaAMEeHIoTO
Dark field bright effect 1010 :Z;y:;f:(:: :: ;ZiT:Tv:pea?ekr Ha TbMHOTO nose (3nckea ce
Normal PerynupaHe Ha BpeMeTo 3a peakuysi 3a HOPMasieH PEXUM
Response Time Fast Perynupatie Ha BpemeTo 3a peakuus 3a Gbp3 peskum
Fastest PerynupaHe Ha BpeMeTo 3a peakumsi 3a U3KIIOHUTENHO BbP3 pexum

15/30/45/60/90/120 mins

MpeBkioyBaHe Ha NPOABIXWUTENHOCTTA Ha TaliMepa Ha urpa

Timer (131cKBa Ce NoaAPBXKa Ha MOHUTOPA)
OFF Tanmep U3KJ1. (n3ncksa ce nogapbxka Ha MOHWUTOPa)
static red MpeskioyBaHe Ha BLHLIHOTO OCBET/IEHNE B CTATUHHO YEPBEHO
(131cKBa ce NoaapbXKa Ha MOHWTOPA)
. MpeBkitouBaHe Ha BBHLIHOTO OCBET/IEHNE B CTATUYHO CUHBO
static blue
(13nckBa ce NoaapbKKa Ha MOHWUTOPa)
Breathing light [MpeskitouBaHe Ha BBHLIHOTO OCBET/IEHNE B AVHAMUYEH PEXIM
Ambient light 919 (131cKBa ce NoaapbXKa Ha MOHWTOPA)

Dazzling lights

MpeBkouBaHe Ha BBHLIHOTO OCBETNIEHNE B IHAMUYEH PEXIM
(13nckBa ce nopAapbKa Ha MOHUTOPa)

MpeBk/toyYBaHE Ha BLHLLIHOTO OCBET/IEHNE B AIVHAMUYEH PEXIM

Running light
(13nckBa ce NoppbXKKa Ha MOHWUTOPA)
OFF BuHwHo oceTnervie VI3KJT. (u3ucksa ce noaapbkka Ha MOHUTOPa)
- CsetnuHa Ha npoxekTopa BKJ1. (n3vickea ce nogapwbxkka Ha
. . MOHWTOPA)
Projector light
- CeetnmHa Ha npoxektopa V3KJT. (n3uckea ce nopapbxka Ha
MOHUTOPa)
- CeetnuHa Ha JTOTOTO BKJ1. (n3vicksa ce noaapbxkKa Ha MOHWUTOPa)
LOGO light P Ceetuna Ha JTOTOTO U3KJ1. (M3uckea ce nogapbxka Ha
MoHWTOPa)
Brightness 0-100 Perynupate Ha sipkocTTa
. . Contrast 0-100 Perynuparie Ha koHTpacTa
Brightness/ contrast ratio
- [AvHamuyen konTpact BKJT.
DCR
a» [Avramuyen kontpact U3KJ1.
Auto ABTOMATUYHO MaLLaBMpaHe Ha M306paxeHneTo
21:9 Hacrpoiika Ha n306paxeHneTo B LUMPOKOEKpaHeH pexum (13rckea
) ce NoAapwLXKKa Ha MOHUTOPA)
Aspect 16:9 Hacrpoiika Ha n306paxeHneTo B LULMPOKOEKPaHEH PexXuM (U3nckBa
: ce NoAApPbLXKa Ha MOHUTOPA)
43 Hacrpoiika Ha nsobpaxerneTo B pexxum 4:3 (nsucksa ce
: noaApbXKKa Ha MOHWUTOPa)
Auto AsTOMaTU4HO BKIlOYBaHe Ha dyHKUmsTa HDR (M3ncksa ce
Display HDR noaApbXKa Ha MOHWUTOpa)
OFF HDR U3KJ1. (n3vickea ce nopapwbxkka Ha MOHWTOPa)
Sharpness 0-10 PerynupaHe Ha psiskocTTa
Gammal Hacrpoiika Ha HioaHc Ceetnnta CreneH Ha crsoTo 1
Gamma -
Gamma 2 Hacrpoiika Ha HioaHc CeeTnnta CreneH Ha criBoTo 2
- JokanHo 3atemHsiBaHe BKJ1. (M3vickBa ce nogapbxka Ha MoHWUTOPa)
Local Dimming o JNokanHo zatemusisaHe U3KJ1. (M3ncksa ce nogapbixka Ha

MOHWUTOPa)
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Touka B MeHIOTO Touka B Touka B noa- Onucanmne
noagMeHIoTo noamMmeHITo
Standard None Hactpoiika Ha cTaHaapTHa LBeToBa Temneparypa
warm None Hactpoiika Ha Tonb usst
cool None HacTpoiika Ha cTyaeH ugst
Color
Red 0-100 DuiHa HacTpolika Ha TemnepaTypaTa Ha YepPBEHNs LIBAT
User Green 0-100 DuiHa HacTpoliKa Ha TemnepaTypaTa Ha 3e1eHUs LBAT
Blue 0-100 DuiHa HacTpolika Ha TemnepaTypaTa Ha CUHUS LBST
VGA None VGA Bxof (M31ckBa ce NopaApbXKa Ha MOHUTOPaA)
DVI None DVI Bxop, (M3nckBa ce noaapbxka Ha MOHUTOPa)
HDMI None HDMI Bxop (M3uckBa ce nogapbxKa Ha MOHUTOPA)
Input DP None DisplayPort xop (M3ucksa ce noaapbxka Ha MOHUTOPa)
TYPE-C None TYPE-C Bxog, (13ncksa ce noaapbxka Ha MOHUTOPa)
Automatic input - ABTOMaTUYHO BbBEXAaHEe Ha TekcT BKJ1.
a» AsTOoMaTM4HO BbBeXaaHe Ha Tekct U3KJ1.
Standard None HopmaneH pexum
FPS None Pexxum Ha urpa FPS
RPG None Pesxum Ha urpa RPG
RCG None Pexxum Ha urpa RCG
Movie None Pexxum Ha rnepaHe
Scenario mode Eye Saver None Pexxnm 3a 3awmTa Ha ounTe
E-book mode None Pexvm Ha enekTpoHHa KHUra (M31ckBa ce NOAAPbLXKa Ha MOHUTOPa)
sRGB None Hactpoiika Ha pexxum sRGB (13vicksa ce noaapbxKa Ha MOHWUTOPa)
DCI-P3 None Hactpoiika Ha pexum DCI-P3 (usucksa ce noagpbkka Ha MOHUTOPA)
Adobe RGB None Szf‘;;ﬁi»;a) Ha pexum Adobe RGB (1sucksa ce nogapbxkka Ha
Language 54 Eng\ish_, Francais, ?eulsch, Ita\igno, Portugués, E;paﬁo\, st=20i8 AEE, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckun, Tiirkge, Ykpa'iHceka (Monitor support required)
Brightness/Contrast ratio | Hactpoiika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Apkoct KoHTpact
Input Hacrpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Bxog
Shortcut key 1 Scenario mode Hactpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Pexxim Ha cueHata
Volume Hacrpotika Ha 6bp3 knaeuw 1 3a Cina Ha 3ByKa
Crosshair Hacrpotika Ha Gbp3 knaeuw 1 3a Bug Ha kypcopa
Brightness/Contrast ratio | Hactpoiika Ha 6bp3 knasuw 1 3a pkoct KoHTpact
Input Hactpotika Ha Gbp3 knaeuw 1 3a Bxog
Shortcut key 2 Scenario mode Hactpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Pexxm Ha cueHata
Volume Hactpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Cuna Ha 38yka
Crosshair Hactpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Bug Ha kypcopa
Setting Volume 0-100 Hacrpotika Ha cunata Ha 3ByKa
Wireless charging - Beaxuuro 3apexaaHe BKJ1. (n3nckea ce nogapwxka Ha MoHUTOPa)
a» Besxuuro sapexpaare VI3KJ1. (n3ncksa ce noaapbika Ha MOHUTOPa)
PIP MpeBKloyBaHe Ha U3TOYHNKA Ha CUTHAJI ,KapTVHa B KapTiHaTa”
(v3nckBa ce noaapbXKa Ha MOHWUTOPa)
PIP/PBP PBP E:z:z:wﬁ::aar;e Ha ABOEH pasfaesieH ekpaH (n3uncksa ce NOAAPBXKKA
OFF KapTuHa B kapTHaTa/asoeH pasneneH ekpar V3KJ1. (n3ncksa ce
nofApbXKa Ha MOHWUTOPa)
Model Number Mposepka Ha Mogena Ha MOHUTOPa
Current resolution MpoBepka Ha pasaenvTeHaTa cnocobHocT
Information Input Source Mposepka Ha BXxoAa
SN Serial Number Eaafnaom:::;’o)car) OT [efiCTBUATENHUS MOHNTOP (M31CKBa Ce NoaapbXKa
Reset None Hynupate

3abenexka: lopenocoyeHunTe GyHKLMM MOraT Aa GbAaT KOPUIMPaHV MoOPaaV PasanyHu MOLENN Uu
aKTyanusauum Ha Bepcusita Ha codTyepa, KaTo AEeNCTBUTENHUST MOLES UMa NPEAVMCTBO.
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H3B (HECTO 3ALABAHW BBINPOCIK)

MpoGnem

Pewienne

V|H,D,VIKaTOp'bT 3a 3axpaHBaHeTo
He CBeTu

® BkJitouBaHe WM CBbP3BaHe CbC 3aXpaHBaHETO

HeBb3amMoXHOCT 3a M3nonzsaHe
Ha pyHkumsTa Plug and Play

¢ [lpoBepka 3a CbBMECTUMOCT Ha koMmioTbpa ¢ Plug and Play,
¢ [MpoBepka 3a CbBMECTUMOCT Ha BuaeokapTtata ¢ Plug and Play.

3aTbMHeHO n3obpaxkeHve

® PerynupaHe Ha IpKOCTTa 1 KOHTpacTa

Myncaumm nnam TpenteHus Ha
n3obpaxeHmeto

e Haokono Moxe fa uma €JIeKTPOHHM yCTpOl;ICTBa.

MHpavkaTopbT 3a 3axpaHBaHe
Mura, HO HiMa n3obpaxkeHne

e BktoyBaHe Ha KomnioTbpa.

® [locTaBsiHe Mo NOAXOASLL, HauMH rpadyyHaTa KapTa Ha KOMMIOTbPA.

¢ [paBW/IHO CBbP3BaHE Ha CUTHaHKS Kaben Ha fucnnes ¢ KOMMTbPa.

* [lpoBeperte KkyrslyHra Ha CUrHasIHVs Kaben Ha AuCrnes 1 ce yBeperte, ye
LTOBETE HE Ca OrbHaTW.

® BuTe Janu KOMMIOTbPBT paboTu.

Jlnnca Ha UBAT (YepBeH, 3eneH,
CUH)

L4 I'IpOBepeTe KynJlyHra Ha CUrHasiHus kaben Ha avcnnes u ce ysepeTte, ve
LLI,VId)TOBeTe He Ca OrbHaTwn.

KapTuHaTa He e B cpepaTa nm
pa3MepbT He e MpaBuieH

® [opeuy 6yToH (AUTO)

V3kpuvBsBaHe Ha LBeTOBETE
(690010 He n3rnexpaa 61510)

e Perynupare Ha RGB uBeTa vin npomsiHa Ha LiBeToBaTa Temneparypa.

WpudtsT Ha VGA ekpaHa e
3ambIieH

® zbeperte "E", 3a ga HanpaBuTe aBTOMaTUYHU HACTPOVKM Ha
n306paxeHneTo.

LiseTbT Ha wpwndTa Ha VGA
eKpaHa He e ectecTseH

* 136epeTte "Make automatic image adjustments” (MI3sbpLuBare Ha
aBTOMAaTUYHU HACTPOWKM Ha N306PaxXeHNETO) B EKPaHHOTO MEHIO Ha
BA110TO N3XOAHO 30BpPaxeHve.

EdexrT Ha namna e gekopatvisHa GyHKUMs. Ako TpsiBBa fja CTe B PEXIMM Ha FOTOBHOCT 1 fja NecTuTe

€JIeKTPOEHEePrna, MoXeTe a s UsKrouunTe. (3a6ene)KKa: KOHCyMaLI,VIFITa Ha eNeKTpoeHeprua B pexvm Ha
rOTOBHOCT Ce onpepesis ot ed)eKTa npu V3KJTIOYBaHe).

HDR tpsi6bsa fa ce nogabpxa nog cuctema Win10 nnm nsrourmk ¢ HDR umn.
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ZHMEIQZH

H ouokeun autr mpoopileTal amoKAEIGTIKA yia OIKIOKK) XPioT. H EmayyeApaTIKN 1)/Kat EPTOPIKN
XPION HIAG GUGKEUIG TTOU TIPOOoPIETal yia OIKIAKOUG OKOTIOUG HEWWVEL TN Sidpkeia {wri¢ Tng Kat
€nMnPealel apvNTIKA Ta XAPAKTNPICTIKA anmddoong TnG.

[TPOAHITTIKA METPA A>OAAEIAZ

« TomoBeteite MEvta auTH T CUOKEUN) OE OTABEPT EMPAVELD, SIAPOPETIKA UMTOPEL VA TIECEL KAl VOl UTTOOTEL {nutd.

+  To UPOUETPO KAl TO TPOTTKO TIEPIBANOV OTO OTT0I0 TAPIALEL O TTIPOCAPHOYENG EEAPTWVTAL OO TOV TUTIO TOU TIPOCAPHOYEQ
TIOU XPNOILOTIOLEITAL YL T GUOKEUT). H Tvakida XapaKTnpIoTIKWV OTO TTIoW PEPOC TNG CUOKEUNG KE TNV TIApAmavw
mipogidomoinTikn év8el§n UModeIkvUEL OTL AUTO TO TIPOIOV givat KATAANAO Yia TV aopaAr XPHion TNG TIEPLOXNG HE UEYIOTO
VYPOUETPO 2.000m.

+ Mnv kpatdrte 1o Buopa He BPeyHEVO XEpL, SIaPopPETIKA Umopei va TpokAnBei nAektpomAnéia. BeBaiwbeite 611 To Buopa éxel
KaAr) a@r), EMELON N KAKK EMAQT UIMTOPEL va TIPOKOAEDEL TTUPKAYIA.

+ Mn XpNOIOTIOIEITE OTTACHEVO PIG KOAWSIOU PEVATOG KAt NV KPATATE TO PIG KAAWSIOU PEVATOG KOVTA O TINyr
BepudTnTag, SIa@opeTIKA pmopei va PokANBei nAektpomAngia 1 mupkaytd.

+  Katd tov kaBapiopod TnG cuoKeunc, BeBaiwBeite 0TI EXETE APAIPETEL TO PIG KAAWSIOU TPOPOSOaiag, XPNOILOTIOINOTE éva
KoppdTt pahakd mavi avti yia Blopnxavikr XnIKR ousia yla va KaBapioeTe Tn GUOKEUT, POVTIOTE Va NV EMTPEPETE TN
Sleiobuon vepol OTn CUOKEUN.

+ Mnv amoouvapHONOYEITE AUTH TN CUOKEUN Xwpi ASEL0. L€ TIEPITTTWON AOTOXIOG, PPOVTIOTE VA EMKOIVWVAOETE HE Evav
emayyeAuartia o€pBIg yia Ty amokatdotaot] TG H pn e§ouctoSotnuévn amoouvapuoAdynon auThG TG CUCKEUNG UTOPEI
va TIPOKAAEDEL NAeKTpOmANEia 1) TTupKayld.

«  ZemePImTwon mepiepyng oopng r 6opUBou amod AuTr T CUOKEUR, PPOVTIOTE Va SIOKOWETE AUECWE TNV TTAPOXT PEVUATOG
kai {nmote ano évav enayyehuatia oéppig va SlopBwoel To TpdBAnua.

+ ‘Otav autr} n ouoKeN ival adPaviG Yia LEYANO XPOVIKO SIG0TNUO, PPOVTIOTE VA TNV OIEVEPYOTTIOINOETE, SIAPOPETIKA
umopei va mpokAnBei nAektpomAnéia fi mupkayid.

nueiwon:

H ouokeun pe SIaKOTTN EVAAACOOUEVOU PEVHATOG UITOPEL VA XPNOIUOTIOLE] TOV SIAKOTTT EVAAACOOUEVOU PEVHATOC WG
OTOIXEIO AMTOKOTTAG.

H ouokeun xwpig SI0KOTTTN EVOAACOOPEVOU PEVHATOG EVOEXETAL VA XPNOILOTIOLE! PIG KAAWSIOU TPopodoaiag ri UCEVUKTN WG
OTOIXEIO ATTOKOTTAG. Z€ TIEPITTTWON KAVOVIKNG XPriONG EKTOG e€0NIOHOU, BeBalwBEiTe GTI TO OTOIXEIO AMOKOTAG Eival EVKOAA
mpooPdaoiyo.

Edv 0 e§0mAIoPAGC 0O XPNOILOTIOLEL LETOOKNMATIOTH EVOAACOOUEVOU PEVHATOG:
A EE - XpNOIOTIOLEITE OVO TOV LETAOXNHUATIOTH) EVOANACCOUEVOU PEVLATOG TTOU TIAPEXETAL LIE TO TIPOIOV OAG.
- Mn xpnotgoroleite To KOADSI0 TPoPoSoaiag e AAA TTPOIGVTA.

w  AuTO TO IPOIOY evowpaTwvel Texvoloyia HDMI.
H n m I To HDMI, To Aoyoturio HDMI kat to High-Definition Multimedia Interface amotehotv

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE EUMOPIKA orjpata f Kataxwpnpéva onpata tng HDMI Licensing LLC.
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OAHIEX EMKATAZTAZ H>

L1

WHT

— Koupmi

1. Avoi€Te Tn OUOKELOTIA TOU XOPTOKIBWTIOU KAl APAIPETTE 2. AQQIPEDTE TNV EMAVW BAEON, APAPECTE TNV TMAACTIKN
v 006vn kai Tt Bdon padi, TomobeTwvTag TIG EMineda og 0aKoUAA TIOU KOAUTTTEL TV 086VN Kall, 0TN CUVEXELD,
éva eminedo Tpaméq. TonoBetioTe TV 086vN Eava otny Katw Bdon.

3.TomoBetr\ote T BAon otpiEng otn diemagr T Bdong 4. TomoBeToTE TN oUVapPHOAoyNEVN Baon otnv urmodoxn
Kl OTEPEWOTE TNV HE TIG Bide¢ Tou BpiokovTal Katw amd NG BAONG PEXP! VO OKOUOETE €va «KAIK» Kall, 0TI CUVEXELD,
™ Baon. KOUVAOTE TN 3Aon He To XEPL yla va BePaiwdeite 0T €xel
TonoBetnOei pe aopdaela.

SupBoulry: MatrioTe To Koupi ypriyopng ameAeubépwong
otnv umodoyn TnG BAong yia va armocuvSEoETe T Bdon.

[

] A

5. ZnNKWOTE T cuvappoloynuévn 086vn kalt pe Ta SU0 XEPLa Kat TOMOBETAOTE TNV 6pBia o€ pia emimedn em@Aavela.

Mpoooxn: Mnv ayyilete ameuBeiag Tnv 006vn LCD evw TomoBeteite tnv 006vn o€ 6pBia B€on, yia va amo@UyeTe TV
TPOKANGN (GG otnv 0Bo6vn.
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MNapelkopeva
o %’Cf\} R‘:
\g\; W ===
o Kdpta eyyonong
Kahwdio tpogodooiag Kahwdio orjuatog Eyxepidio MetaoxnpatioTrg Baon KQl TIOTOTIOINTIKO
(TPOAUPETIKO) (MPOQUPETIKO) xenong pedpaTog OUHMOPPWONG
(TPOAIPETIKOC) (TPOQIPETIKO)

(Ormapamdvw gikdveg mpoopilovTal HOVO yia ATEIKOVIOTIKO OKOTIO KAl UTIEPIoKUOULV TA YUOIKA e€apTripaTa.)

PUBuIoN TNC ywviag
H 086vn pnopei va pubioTei pe Katd tn pvBuion g
KON TTPOG Tal EUMTPOG KAl TIPOG ywviag tng 0Bdévng,
Ta miow. QOTO00, N CUYKEKPIUEVN PPOVTIOTE va pnv
puBuIoN e€aptaTal amod To ayyi&ete n méoete v
OUYKEKPIUEVO HOVTENO TNG TIEPLOKT TNG 006VNG.

OUOKEUNG. [eVIKE, umopei va €xel
KAion 5+2° Ipog Ta UmPAG Kalt
15+2° 1) 20+2° mpog Ta TMiow.

(Ormapamdvw gikdveg mpoopilovTal HOVO yia ATTEIKOVIOTIKO OKOTIO KAl UTIEPIoKUOULV TA YUOIKA e€apTripata.)
> UVOEOTE TNV 00GVN GTOV UTTOAOYIOTH

= == =
(1] (2] (3] (4] (5] (6] (7] (5]

o

A Mptv cuvdéoete TV 086vn LCD GToV UTTOAOYLOTH), QTTEVEQYOTTOIOTE TOV UTTOAOYIOTH Kot TRV 006vn.

Movtého pe MeTtaoynpaTioTig
EVOWHOTWHEVO pevpaTog
TPoPOSOTIKO

Mposgdomnoinon: Xpnolpomnoleite mavta To kKaAwdio Tpowodooiag Tummkrig Slapdpewongd.
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D¢ kKahwdiov pevpaTog

JuvdéaTe To Kahwdio Tpopodoaiag Tng 086vng otn Bupa POWER oto miow pépog g 00évng.

OUpaVGA
Oupa DVI
=
i =<l
4.0Vpa HDMI
©vpa DP
OUpa tumou C
1] ===
OUpa USB OUT
OUpa USBIN
Aemagn fixou

0 «cC [——m Jm»

Suvdéote 1o kaAwdio VGA otn Bupa VGA IN oTo miow pépog tng
006vn¢ (auto xpetaletal Tn oTtpIEn TG 08ovng).

Juvdéate 1o kKahwdio DVI otn B0pa DVIIN oo miow pépog tng 086vng
(auTo xperaletar T otpiEn g 0Bovng).

Juvdéate 1o Kahwdio HDMI otn Bvpa HDMI IN oo miow pépog Tng
006vn¢ (autd xpeiddetal T otripi§n TG 00évNng).

Juvdéote 1o Kahwdio DP otn Bupa DP IN oto miow pépog g 086vng
(auto xpedletal Tn otPIEN TG 006vNC).

Suvdéote 1o kahwdio Tumou C otn Bvpa Type C IN oTo Tiow PéPOG TG
006vn¢ (auto xpetaletal tn otrpiEn Tg 08ovng).

Suvdéate 1o Kahwdio USB atn BUpa USB OUT oto miow pépog tng
004vn¢ (auto xperaletal tn otrpin g 086vng

Juvdéote 1o Kahwdio USB otn BUpa USB IN oTo miow pépog Tng
006vn¢ (autd xpeiddetal Tn otripEn TG 006vNg).

Juvdéate 1o Kahwdio AUDIO otn BUpa AUDIO OUT oTo miow pépog
NG 086vng (autd xpeldletal Tn oTPIEN TNG 0BGVNC).

(Ormapamavw €kOVEG poopilovTal HOVO YIa TTEIKOVIOTIKO OKOTIO Kall UTIEPLoXVOUV Ta UOIKA e€apTripata.)
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PYOMI2H XPHXTH

[Meplypa®r) TWV AEITOUPYIWY TWV TTANKTOWY

Mepiypag@n TUMKWV 5 MARKTpWV

MotrioTe omolo8AToTE KOupT yia €i0080 OTO PEVOU EKTOG
and To KoupTi evepyoroinong/amevepyomoinong g

Aertoupyiac ().

AN TTARKTPA - CUMPWVA LE TNV aVTIOTOIXN TIEPLYPAPH) OTNV

006vn.

n

TWV KOUMTTIWV TOV XEIPICTNPiov

PYPUPT

(®) Z0vtopo métnua yia evepyoroinon / Mapatetapévo
TIATNHA Yia 3 SEUTEPOAENTA VIO TEQUATIONO AElToUpYiag

Evepyormoinon -- TatoTe GUVTOLA OTTOIOSHTIOTE KOUWTTE yial

€i0060 01O pevoU TEPIynong.

AN TTARKTPA - CUUPWVA LIE TNV AVTIOTOIXN TIEPLYPAPH OTNV

[el¢]

6vn.

Snueiwon: YIIEPIoKUOUV TA PUOIKA TTAKTPO TOU OUYKEKPIUEVOU HOVTENOU.

AEITOYPTIEXZ TOY MENOY AEITOYPTIA (OSD)

Game Mode (Aertoupyia
maxvidiov)

ZTo1xEio pevou ZTOIYEIO UTTOMEVOU | ZTOIXEIO UMTOUEVOU Meprypaepn
V)
A
DWTEIVO EPE OKOTEIVOU 10~10 PUBpION TOU PWTEIVOL EQE OKOTEIVOD TIESIOU (amatteital UMOoTHPIEN
niediou 086vnq)
Normal (Kavoviko) PUBLION TOU XPGVOUL AMOKPION YIa KAVOVIKI AerToupyia
Xpovog Amokpiong Fast PUBpION Tou XPAVOUL aTOKPIONG Yia YPryopn AsToupyia
Fastest PUBION TOU XPAVOU AMOKPIONG YL EEAIPETIKA YPriyopn AerToupyia

Timer (Xpovodiakomne)

15/30/45/60/90/120 mins

Evalayr| tng Stapketag tou Xpovodiakdmtn maixviSiou (amarteitat
unooTipIEn 086vng)

OFF

Amtevepyoroinaorn XpovoSIakomn (anarteitat umooTrpign 086vNg)

Ambient light (MepiBdov

static red (oTaTkd kOKKIvO)

Evalayr gwTtiopol mepBEAAOVTOG O€ OTATIKO KOKKIVO (armarteitat
unooTipIEn 086vng)

static blue (otatiké pmie)

Evalayr ¢wTiopol mepBAAAOVTOG O OTATIKO MmAe (armarteitat uooTtpign
006vne)

Breathing light

Evalayr| gwtiopov nepiBaiiovtog oe Suvapiikn Aerroupyia (amarteitat
unooTiPIEN 086vNg)

we)
@ - Evalayn @uwtiopou epiBaAlovtog oe Suvapikn Aertoupyia (amarteitat
Dazzling lights N .
unooTpIEn 086vng)
Runninglight EvaMuyn q)um('mou TiepIBANAOVTOG O Suvapikn Aermoupyia (amarteitat
unoaTipIEN 086vNg)
OFF Anevepyoroinon QwTiopoU mepIBAANOVTOC (amarteitat umoaTripIEn 086vNg)
- Evepyoroinon @wtiopou ipoPoléa (amarteitat uooTAPIEn 086vNg)
Projector light
a» Anevepyoroinon V] 3 unooTripiEn 086vng)
- Evepyoroinon gwtiopot LOGO (amarteitat unootipién 086vng)
LOGO light
a» Anevepyoroinon ewtiopol LOGO (amarteitat umootripign 086vne)
Brightness (PwtewvétnTa) 0-100 PUBpION TN wTEVOTNTAG
Brightness/ contrast ratio Contrast (Avtifeon) 0-100 PUBpIoN ¢ avtiBeong
(dwravétnra/ avtieon) bR - Evepyonoinon Suvapikrig avtifeong
a» Amevepyomoinon SuVapIKiG avTiBeong
Auto Autopatn SlaBddpion exovag
219 PUBpIon ¢ eikdvag oe Aetroupyia eupeiag 086vng (amarteitat umootrpEn
N 086vng)
Aspect (Adyog eévag) - - - - - - -
169 PUBLION TNG EIKGVag OE Aertoupyia eupeiag 086vng (amarteftat uoaThPIEn
: 006vne)
43 PUBpION TG €1kGVag O€ Aertoupyia 4:3 (amarteitat uooThPIEN 086vNg)
Autépatn evepyomoinon g pyiag HDR umooTpIgn
Auto 86vNg)
Display (086vn) HDR odovnd
OFF Anevepyoroinon HDR (amarteitat unooTrpién 086vng)
Sharpness (Eukpiveta) 0-10 PUBpION NG EUKpIVEIG
G Gammal PUBLION QWTEIVGTNTAG AMOXPWONG KAIAKAG TOU YKPL 1
)amma
Gamma 2 PUBION PWTEVOTNTAG AMOXPWONG KNAKAG TOU YKPL 2
- Ev inon Tomkrg PWTIOHOU umooTrpiEn 086vng)
Local Dimming (Tomikry - - - - - -
pUBHIoN puTEVSTTAC) P ATEVEPYOTTOINGT TOTTIKIAG HETPIAONC GWTICHOU (armarteital umooTpiEn

086vng)
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ZTo1XEi0 pPEVOU ZTo1X€i0 UTTOHEVOD | ZTOIXEIO UTOPEVOU Meprypapn
" .
Standard None PUBLION o€ TUTTIKN) BEPHOKPATIT XPWHATOG
warm None PUBION O€ BEPPO XpWHA
cool None PUBLION O YPuypod Xpwua
Color (Xpwpa)
Red 0-100 BehtioTomoinon tng BepUOKPAGiag KOKKIVOU XPWHOTOG
User (Xpriotng) Green 0-100 BeATioTOM0IN0N TNG BEPHOKPATIAG PAGIVOL XPWHATOG
Blue 0-100 BeAtiotomoinon g Beppokpaciag UM\e XpwHaTog
VGA None EicoSog VGA (amarteitat unooTtrpién 086vng)
bvI None EicoSo¢ DVI unooTpi&n 086vne)
HDMI None Eicodog HDMI (amarteitat urootripién 086vng)
Input (Eioooq) DP None Eicodog DisplayPort unooTpi&n 086vne)
TYPE-C None EicoSo¢ TYPE-C (amarteitat umootrpién 086vng)
Automatic input (Autopatn [ Evepyoroinon autépatg minktpohdynang
£loodog) a» pyoroinon auTopaTnG MANK
Standard None Kavovikr Aertoupyia
FPS None Aerroupyia mayvidiov FPS
RPG None Aertoupyia aixvidiov RPG
RCG None Aerroupyia mavidiov RCG
Scenario mode (Agttoupyia Movie None Aerroupyia mapakohovBnong
Gevapiou) Eye Saver None grToupyia pooTaciag PaTiV
E-book mode None Aerroupyia nhektpovikoU BiBAiou vnootpi€n 086vne)
SRGB None PUBuion o€ Aertoupyia sRGB (amarteital uootipign 086vng)
DCI-P3 None PUBLIon e Aerroupyia DCI-P3 (amarteitat umootipi&n 08évne)
Adobe RGB None PUBion og Aerroupyia Adobe RGB (amarteitat umootripign 086vne)

Setting (PUBion)

Language (Mwooa)

3, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espaiol, o= O‘l B Zt%, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckui, Tiirkge, Ykpa'iHcbka (amarteitat unootripién 08évng)

Shortcut key 1 (NMrjktpo
ouvTOpEUONG 1)

Brightness/contrast ratio

PUBLION TOU MARKTPOU CLVTOHEUONG 1 yia TV AvTiBeon QuTevdTnTag

(OwrevomTa/avtiBeon)
Input (Eicodoc) PUBLION Tou MARKTPOL CLVTOHEUONG 1 WG Eicodog
Scenario mode’ (Aeroupyia PUBLION ToU MAAKTPOU CLVTOHEUONG 1 WG Scene mode (AerToupyia okNVAG)
oevapiov)
Xwpntikétta PUBLION TOU TIAAKTPOU GUVTOHEUONG 1 yia TV €VTaon Tou fixou
Crosshair PUBLION TOU MAAKTPOU CLVTOHEUONG 1 WG ZTaUPSVNHa

Brightness/contrast ratio

PUBLION TOU TIAAKTPOU GUVTORELONG 1 Yia TV AvTiBEon GwTeVSTNTAg

(DwrewotnTa/avtifeon)
Input (EicoSoc) PUBLIoN Tou MArKTPOL CuVTOpEUONG 1 w Eicodog
Shortcut key 2 (MArjkTpo N o
) Scenario mode (Agrtoupyia . . . . .
OUVTOpEUONG 2) cevapiou) PUBLIoN ToU TIAKTPOU UVTOpEVONG T WG Scene mode (Aertoupyia oKNVrG)
XwpnTikétnTa PUBLION TOU MAAKTPOU GUVTOHEUONG 1 yia TV éVTaoT Tou fixou
Crosshair PUBLION TOU TIAFKTPOU GUVTOHEUONG T WG ETAUPOVNUA
Xwpntikdtnta 0-100 PUBpIoN évtaong fixou
Wireless charging (Actppatn - Evepyomnoinon aclppatng @opTiong (amarteitat umootrpign 086vne)
poption) a» Anevepyomoinon aclpuatnG YopTIoNG (amarteital unootipiEn 08évng)
PP Evahayr) TG Tyrg OrHATog EIKOVAG OF EIKOVA (amarteitat umooTPIgn
086vne)
PIP/PBP PBP qu)\)\avn NG Sumhiig Slagwpiopévng 086vng (amarteitat umooTEIEN
086vng)
OFF Anevepyortoinon IKOVAC OE EIKO plopévng 086vng

unooTtpIEn 086vne)

Information (MAnpogopiec)

Model Number

ENéy€te o povTého g 086vng

Current resolution (Tpéxouoa
avéhuon)

ENéy€te v avaluon

Input Source (Mnyr £l0650v)

ENéyé&te v gicodo

SN Serial Number (Seiplakdg
Ap1BuoQ)

E€aptdrtal ané v npaypatiki 086vn (amarteital unootipién 086vng)

Reset (Emavagopd)

None

Reset (Emavagopd)

T nueiwon: Ot mapanmavw AEToupyieg EVOEXETAL VA TIPOCAPHOOTOUV AOYW SIOPOPETIKWY HOVTENWV 1 avaBabpicewv €kGoong
AOYIOUIKOU, UTTEPIOXVEL TO TIPAYHATIKO OVTENO.
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2YXNEX EPQTHXEI>

MpofAnpa

Noon

H évdeign Aertoupyiag Sev givat
avappévn

Evepyomoinon rj cuv&eon Tou TPo@odoTikoU

Aev givai Suvatr n xprion
¢ Suvatotnrag Plug and
Play (tomoBétnon kat dueon
Aertoupyia)

EAéy&te eav o umoloyioTrg eivat oupatdg pe T Asrtoupyia Plug and Play, edv n
kd&pta 086vng eival oupPatr pe tn Aertoupyia Plug and Play.

2 KOTEIVA €lKOVa

PUBIoN QwTeVdTNTAG Kat avTiBeong

MOAUOE 1} KUUOTIOUOG EIKOVAG

MBavr) Urapén nAekTPoViwy YUpW TNG.

H évdeién Aerroupyiag tpepomnailel,
MG Sev paivetal kapia eiéva

ENéy&Te av 0 UMTONOYIOTHG EiVal EVEQYOTTIOINUEVOC,

EAéy&Te €AV N KAPTA YPOPIKWY TOU UTTOAOYIOTH £xel TOTTOOETNOE! KATAANAQ.
ENéy€te €av n ypapur orpatog tng 006vng éxel ouvSeDei owoTd e Tov
UTIO\OYIOTH.

EAéy&te To BUOHA TNG YPOAUMNG OriaTog TG 006vNne kat BePaiwbeite 6T1 o1 akibeg
Sev €xouv Kap@Oei.

MopatnprioTe €dv AEITOUPYEL 0 UTTOAOYIOTAG.

Aroucia XpwHaTog (KOKKIVO,
TIPAOIVO, UTTAE)

EAéy€Te To BUOPA TNG YPAUMNG OrpaTog TG 006vNg Kat BeBaiwbeite Ti oL akideg
Sev €ouv Kap@Oei.

H ekova Sev eival otn péon 1y To
péyebog Sev gival owoTto

MArKTpo cuvtdpeuong (AUTO)

XpwpaTtikr ektpor (to Aeukd Sev
Paivetal Neukd)

PUBuIoN Xpwpatog RGB 1 ek Véou emoyr) Bepokpaciog XpwHaTog.

Edv n 086vn VGA ypappatooelpdg
gival Bohn

EmAé&Te «E» y1a auTOPATEG PUBUICELG TNG EIKOVAG.

Edv 1O XpWpa TNG YPAUHATOOEIPAG
otnv 08évn VGA Sev gival pUOIKO

EmAé€te «Make automatic image adjustments» (Mpaypatomoinon autopatwy
pubpicewv gikovag) oto OSD TG Aeukrig elkdvag outup.

+  To &pé Tou Aaprrtripa givat éva SIaKoopNTIKG oTolxeio. Eav mpémel va Tebei oe Aerroupyia avapiovrg Kat yia 6oikovopunon
NAEKTPIKNG EVEPYELQG, UTOPEITE VA TOV OMEVEQYOTTOIOETE. (ZNpeiwon: H KatavaAwon eVEPYEIOG OE KATAGTACK AVALOVIG
BaoiCetal otV eMidpaon Tou TEPUATICUOU AerToupyiag).

«  To HDR mpénel va umootnpiletat amd o cuotnua Win10 Ay tv myr tour HDR.
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BILJESKA

Ovaj uredaj je namijenjen iskljucivo za koristenje u kucanstvu. Profesionalna i/ili
komercijalna uporaba uredaja namijenjenog kucanstvu skracuje njegov radni vijek i
negativno utjece na karakteristike rada uredaja.

SIGURNOSNE MJERE PREVENCIJE

e Uvijek postavljajte ovaj uredaj na stabilnu povrsinu; inace moze pasti i ostetiti se.

e Nadmorska visina i tropsko okruzenje kojem adapter odgovara ovise o tome koji se adapter koristi za uredaj.
Plo¢ica s oznakom na straznjoj strani uredaja s gornjim znakom upozorenja oznacava da je ovaj proizvod
primjenjiv za sigurnu upotrebu u regiji s nadmorskom visinom od 2000 m i nizom.

¢ Ne drzite utikaé mokrim rukama; inaée moze dodi do strujnog udara. Provjerite ima li utika¢ dobar dodir jer lo§
dodir moze izazvati pozar.

¢ Nemoijte koristiti pokvareni utika¢ niti drzati kabel za napajanje blizu izvora topline; inac¢e moze dodi do strujnog
udara ili pozara.

e Kada distite uredaj, obavezno izvucite utikac iz struje, koristite komad meke tkanine umjesto industrijske
kemikalije za ¢is¢enje uredaja, pazite da voda ne ude u uredaj.

¢ Nemoijte rastavljati ovaj uredaj bez dopustenja. U slu¢aju kvara, obratite se struénom serviseru da ga popravi.
Neovlasteno rastavljanje ovog uredaja moze dovesti do strujnog udara ili pozara.

e U slucaju rijetkog mirisa ili buke iz ovog uredaja, svakako odmah prekinite napajanje i zamolite stru¢nog
servisera da rijesi problem.

e Ako je ovaj uredaj duze vrijeme u stanju mirovanja, obavezno ga iskljucite; inaée moze doéi do elektricnog
udara ili pozara.

Biljeska:

Uredaj s AC prekida¢em moze koristiti AC prekidac kao komponentu za iskljucivanje.

Uredaj bez AC prekidaca moze koristiti utikac ili spojnicu kao komponentu za isklju¢ivanje. U slu¢aju normalne
upotrebe bez opreme, provjerite moze li se lako pristupiti odsjec¢enoj komponenti.

Ako vasa oprema koristi AC adapter:

A (- Koristite samo AC adapter koji ste dobili uz proizvod.
- Nemojte koristiti kabel za napajanje s drugim proizvodima.

w  Ovaj proizvod uklju¢uje HDMI tehnologiju.
H n ml HDMI, HDMI logotip i High-Definition Multimedia Interface zastitni su znakovi ili
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrirani zastitni znakovi tvrtke HDMI Licensing LLC.
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UPUTE ZA MONTAZU

g —— Dugme
1. Otvorite kartonsko pakiranje i uklonite monitor i 2. Uklonite gornju bazu, skinite plasti¢nu vredicu koja
bazu zajedno, postavljajuéi ih ravno na ravni stol. pokriva monitor, a zatim vratite monitor u donju bazu.

3. Instalirajte postolje na sucelje baze i pri¢vrstite ga 4. Pri¢vrstite sklopljeno postolje na utor za postolje dok
vijcima koji se nalaze ispod baze. ne Cujete "klik", a zatim protresite postolje rukom kako
biste bili sigurni da je sigurno postavljeno.

Savjet: Pritisnite tipku za brzo otpustanje na utoru
postolja da biste odvojili postolje.

I

] o

5. Podignite sklopljeni monitor s obje ruke i postavite ga uspravno na ravnu povrsinu.

Oprez: Nemojte dodirivati LCD zaslon izravno dok stojite na monitoru kako biste sprijecili ostecenje zaslona.
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Pribor

Jamstveni list i Potvrda o
Kabel za napajanje  Signalni kabel Korisnicki Strujni adapter ~ Baza/Stalak sukladnosti
(nije obavezno)  (nije obavezno) priruénik (nije obavezno) (neobavezno)

(Gornje slike su samo za ilustraciju, a fizi¢ki dodaci ¢e imati prednost.)

Podesavanje kuta

Zaslon se moze podesavati Prilikom podesavanja
nagibom naprijed i nazad; kut monitora, pazite
Medutim specifi¢no dane dodimete ili
podesavanije ovisi o pritisnete podrucje
specificnom modelu uredaja. zaslona.

Opcenito, moze biti nagnut
5+2° naprijed i 15£2°ili 20+2°
unatrag.

(Gornje slike su samo za ilustraciju, a fizi¢ki dodaci ¢e imati prednost.)

Spojite monitor na rac¢unalo

-orl -Ik—)l |u| |@||_| E

3] @ O o0

A Prije spajanja LCD monitora na ra¢unalo, iskljuéite racunalo i monitor.

Model s ugradenim Strujni adapter
napajanje

Upozorenje:Uvijek koristite kabel za napajanje standardne konfiguracije.
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Uticnica

Spojite kabel za napajanje monitora u priklju¢ak POWER na straznjoj strani monitora.

VGA prikljuéak
i 0]
DVI prikljuc¢ak

i W= <[

=

HDMI priklju¢ak

DP prikljucak

Prikljucak tipa C

(1] e

USB OUT prikljucak

USB IN prikljucak

Audio sucelje

0 o [B——--] Jm»

Spojite VGA kabel u VGA IN priklju¢ak na straznjoj strani
monitora (za to je potrebna podrska monitora).

Spojite DVI kabel u DVIIN priklju¢ak na straznjoj strani monitora
(za ovo je potrebna podrska monitora).

Spojite HDMI kabel u HDMI IN priklju¢ak na straznjoj strani
monitora (za to je potrebna podrska monitora).

Spojite DP kabel u DP IN priklju¢ak na straznjoj strani monitora
(za to je potrebna podr$ka monitora).

Spojite kabel tipa C u priklju¢ak tipa C IN na straznjoj strani
monitora (ovo zahtijeva podrsku monitora).

Spojite USB kabel u USB OUT priklju¢ak na straznjoj strani
monitora (to zahtijeva podrsku monitora).

Spojite USB kabel u USB IN priklju¢ak na straznjoj strani
monitora (za to je potrebna podrska monitora).

Spojite AUDIO kabel na AUDIO OUT priklju¢ak na straznjoj
strani zaslona (za to je potrebna podrska monitora).

(Gornje slike su samo za ilustraciju, a fizi¢ki dodaci ¢e imati prednost.)
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KORISNICKE POSTAVKE
Opis funkcija tipki

Opis obicnih 5 tipki

Pritisnite bilo koju tipku za ulazak u izbornik osim tipke
za napajanje (O).

Ostale tipke - podlijezu odgovarajuéem opisu na
monitoru.

Opis gumba joysticka

(O)Kratko pritisnite za ukljucivanje / Dugo pritisnite 3
sekunde za iskljucivanje

Ukljucite -- kratko pritisnite bilo koju tipku za ulazak u
navigacijski izbornik.

Ostale tipke - podlijezu odgovarajuc¢em opisu na
monitoru.

Napomena: prevladavaju fizi¢ki kljuéevi odredenog modela.

FUNKCIJE OPERATIVNOG IZBORNIKA (OSD)

Svjetlo koje dise
Ambijentalno svjetlo

Stavka Stavka Stavka Opis
izbornika podizbornika podizbornika
Efekt svijetlog tamnog polja -10~10 Podesavanije svijetlog efekta tamnog polja (potrebna je podrska za monitor)
Normalan Podesite vrijeme odziva za normalan nacin rada
Vrijeme odziva Brzo Podesite vrijeme odziva za brzi nacin rada
Najbrzi Podesite vrijeme odziva za ekstremno brz nacin rada
i i 15/30/45/60/90/120 min | Promjena duljine odbrojavanja igre (potrebna je podréka za monitor)
Odbrojavanje vremena . 8 -
ISKLJUCENO Timer ISKLJUCEN (potrebna je podrka za monitor)
- Prebaci ambijentalno svjetlo na stati¢no crveno (potrebna je podrska za
stati¢na crvena :
monitor)
statiéna plava Prebgcl ambijentalno svjetlo na stati¢no plavo (potrebna je podrika za
monitor)
Mod igre Prebaci ambijentalno svjetlo na dinami¢ki nacin (potrebna je podrska za

monitor)

Bljestava svjetla

Prebaci ambijentalno svjetlo na dinamicki nacin (potrebna je podrska za
monitor)

Lagano svjetlo

Prebaci ambijentalno svjetlo na dinami¢ki nacin (potrebna je podrika za
monitor)

ISKLJUCENO Ambijentalno svjetlo ISKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
X . - Svjetlo projektora UKLJUCENO (Potrebna podréka za monitor)
Svjetlo projektora = -
a» Svjetlo projektora ISKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
X - LOGO svjetlo UKLJUCENO (potrebna je podrska za monitor)
LOGO svjetlo 5 = 5 - p
a» LOGO svjetlo ISKLJUCENO (potrebna je podrska za monitor)
Svjetlina 0-100 Podesite svjetlinu
Omier svjetline/ Kontrast 0-100 Podesavanje kontrasta
kontrasta bR - Dinamicki kontrast UKLJUCEN
a» Dinamicki kontrast ISKLIUCEN
Auto Automatsko skaliranje slike
Aspek 21:9 Podesite sliku na siroki nacin rada (potrebna je podrska za monitor)
spekt
P 16:9 Podesite sliku na Siroki nacin rada (potrebna je podrska za monitor)
4:3 Podesite sliku na nacin rada 4:3 (potrebna je podrska za monitor)
DR Auto Automatski uklju&i HDR funkciju (potrebna je podrska za monitor)
Prikaz ISKLIUCENO HDR ISKLJUCEN (potrebna je podrika za monitor)
Ogtrina 0-10 Podesite ostrinu
Gammal Podesavanje nijansi svjetline sivih tonova 1
Gamma
Gamma 2 Podesavanije nijansi svjetline sivih tonova 2
. - Lokalno zatamnjenje UKLJUCENO (potrebna je podrka za monitor)
Lokalno zatamnjenje — 8 .
a» Lokalno zatamnjenje ISKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
Standard Nijedan Postavite standardnu temperaturu boje
toplo Nijedan Postavite toplu boju
8o cool Nijedan Postavite na hladnu boju
oja
) Crveno 0-100 Fino podesavanje temperature crvene boje
Korisnik Zeleno 0-100 Fino podesite temperaturu zelene boje
Plava 0-100 Fino podesavanje temperature plave boje
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Stavka Stavka Stavka Opis
izbornika podizbornika podizbornika
VGA Nijedan VGA ulaz (potrebna podrika za monitor)
DVI Nijedan DV ulaz (potrebna podrska za monitor)
HDMI Nijedan HDMI ulaz (potrebna podrska za monitor)
Ulazni DP Nijedan DisplayPort ulaz (potrebna podrska za monitor)
TYPE-C Nijedan TYPE-C ulaz (potrebna podrska za monitor)
. L Automatsko tipkanje UKLJUCENO
Automatski unos
a» Automatsko tipkanje ISKLJUCENO
Standard Nijedan Normalni mod
FPS Nijedan FPS Nacin igre
RPG Nijedan RPG nacin igre
RCG Nijedan RCG nacin igre
Na&in rada Film Nijedan Nacin gledanja
scenarija Eye Saver Nijedan Nacin zastite ociju
Nacin e-knjige Nijedan Nacin e-knjige (potrebna je podrska za monitor)
sRGB Nijedan Postavite na sRGB nacin (potrebna je podrska za monitor)
DCI-P3 Nijedan Postavite na nacin rada DCI-P3 (potrebna je podrska za monitor)
Adobe RGB Nijedan Postavite na nacin Adobe RGB (potrebna je podrska za monitor)
Jezik #, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espaﬁo\,ﬂ%otﬂz‘g%g, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckun, Turkge, Ykpa'iHcbka (Potrebna podrska za monitor)
Omijer svjetline/kontrasta | Postavite tipku precaca 1 na Svjetlina Kontrast
Ulazni Postavite tipku pre¢aca 1 kao unos
Tipka precaca 1 Nacin rada scenarija Postavite tipku pre¢aca 1 kao nacin rada scene
Volumen Tipku precaca 1 postavite na Glasnoca
Nisan Postavite tipku pre¢aca 1 kao Crosshair
Omijer svjetline/kontrasta | Postavite tipku pre¢aca 1 na Svjetlina Kontrast
Ulazni Postavite tipku precaca 1 kao unos
Tipka precaca 2 Nacin rada scenarija Postavite tipku pre¢aca 1 kao nacin rada scene
Volumen Tipku precaca 1 postavite na Glasnoca
Postavka Nisan Postavite tipku pre¢aca 1 kao Crosshair
Volume 0-100 Prilagodba glasnoce
. . - Bezi¢no punjenje UKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
Bezi¢no punjenje ”
a» Bezi¢no punjenje ISKLJUCENO (potrebna je podrska za monitor)
PIP Promjena izvora signala slike u slici (potrebna je podrska za monitor)
PIP/PRP PBP Prebacite dvostruki podijeljeni zaslon (potrebna je podrska za monitor)
ISKLIUCENO zt:i:osr\;cl/dvostrukl podijeljeni zaslon ISKLJUCEN (Potrebna je podrika za
Broj modela Provjerite model monitora
. Trenutna rezolucija Provjerite rezoluciju
Informacija — —
Ulazni izvor Provjerite unos
SN serijski broj Ovisno o stvarnom monitoru (potrebna je podrika za monitor)
Resetiraj Nijedan Resetiraj

Napomena: Gore navedene funkcije mogu se prilagoditi zbog razli¢itih modela ili nadogradniji softverske verzije,
stvarni model ¢e prevladati.
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PITANJA

Problem

Rijesenje

Indikator napajanja nije
ukljuéen

Treba li ukljuciti ili spojiti na napajanje

Nije moguce koristiti Plug and
Play

Odgovara li ra¢unalo s Plug and Play, odgovara li zaslonska kartica s Plug
and Play.

Mutna slika

Podesavanje svjetline i kontrasta

Pulsiranje ili mreskanje slike

Oko njega mogu biti elektroni.

Indikator napajanja (treperi), ali
nema slike

Je li racunalo uklju¢eno.

Je li graficka kartica ra¢unala pravilno umetnuta.

Je li signalna linija zaslona ispravno povezana s ra¢unalom.

Provjerite utika¢ signalne linije zaslona i uvjerite se da igle nisu savijene.
Promatrajte radi li raéunalo.

Lcak boje (crvena, zelena, plava)

Provjerite utika¢ signalne linije zaslona i uvjerite se da igle nisu savijene.

Slika nije u sredini ili veli¢ina
nije odgovarajuca

Precac (AUTO)

Aberacija boja (bijela ne izgleda
bijelo)

Podesavanje RGB boje ili ponovno odabir temperature boje.

Ako je font VGA zaslona mutan

Odaberite “E” za automatsko podesavanije slike.

Ako boja fonta na VGA zaslonu
nije prirodna

Odaberite "Automatsko podesavanije slike" u OSD-u bijele izlazne slike.

o Efektlampe je ukrasni predmet. Ako trebate biti u stanju pripravnosti i $tedjeti struju, mozete ga iskljuditi.
(Napomena: potro$nja energije u stanju mirovanja temelji se na uinku isklju¢ivanja).

® HDR mora biti podrzan pod sustavom Win10 ili izvorom HDR ¢ipa.
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MEGJEGYZES

Ez a késziilék kizarélag haztartasi hasznalatra késziilt. A késziilék professzionalis és/
vagy kereskedelmi céli hasznalata lerdviditi a késziilék élettartamat és negativan
befolyasolja a késziilék teljesitményét.

MEGELOZO BIZTONSAGI INTEZKEDESEK

* Mindig stabil feltletre helyezze a készlléket, kilonben leeshet és megsériilhet.

o Akésziilék csak a tengerszint feletti 2000 méteres magasséagig hasznalhaté biztonsagosan.

¢ Ne fogja meg a villasdugét nedves kézzel, mert dramiités érheti! A tapkabelt mindig a villasdugénal fogva hizza
ki a konnektorbdl, soha ne rdngassa a kabelt.

¢ Ha atapkabel megséril, a tovabbi veszélyek elkeriilése érdekében azt csak a gyartd, annak szakszervize, vagy
egy megfelelé végzettséggel rendelkezé szakember cserélheti ki.

o Akésziiléket egy puha széraz textilanyaggal tisztithatja. Ugyeljen r4, hogy semmilyen folyadék ne érje a monitort.
A miivelet elStt dramtalanitsa az eszkozt.

¢ Ne probalja meg otthoni médszerekkel szétszerelni a késziiléket. Ha hibat tapasztal, keresse fel szervizeink
egyikét, vagy kérje szakember segitségét. A szakszer(itlen beavatkozas tliz- és balesetveszélyes!

® Ha akésziilékbdl szokatlan zajok hallhatéak, vagy barmilyen szaga van, azonnal kapcsolja ki és aramtalanitsa a
monitort.

o Aramtalanitsa a késziiléket, ha hosszabb ideig nem hasznalja.

Megjegyzés:
Akésziiléknek minden esetben kénnyen levélaszthaténak kell lennie az dramforrasrol.

Ha a késziiléhez haldzati adaptert hasznal:
A mnh Csak a termékhez mellékelt hélozati adaptert hasznélja.
- Ne hasznélja a tapkabelt mas termékekkel.

w  This product incorporates HDMI technology.
H D m I HDMI, the HDMI logo, and High-Definition Multimedia Interface are teademarks or
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registered trademarks of HDMI Licensing LLC.
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OSSZESZERELESI UTMUTATO

g —I— Gyorskioldd
gomb
1. Vegyek ki a csomagolasbdl a monitort és az Gsszes 2.Vegye le a talapzatot, vegye le a miianyag
tartozékot, majd helyezze a készliléket egy sik csomagolast, majd helyezze vissza a monitort a

fellletre. talapzatba.

3. Helyezze az éllvanyt az alapra, és régzitse azt az alap 4. Csatlakoztassa az 6sszeszerelt allvanyt a monitor
aljan taldlhato csavarokkal. hatuljan kialakitott részbe, amig egy kattanast nem
hall. Gyéz8djén meg a megfelels beszerelésrél.

Tipp: Nyomja meg az allvany nyilasan 1évé gyorskioldd
gombot az éllvany levételéhez.

[

] A

5. Két kézzel emelje fel az dsszeszerelt monitort és éllitsa fliggélegesen egy sik fellletre.

Vigyazat! A képernyd sériilésének elkeriilése érdekében ne érintse meg kdzvetleniil az LCD-képernyét.
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Tartozékok

Jotallasi jegy
Tapkabel Jelkébel Hasznalati Halozati adapter  Alap/allvany és egyéb
(opcionalis) (opcionalis) utasitas (opcionalis) dokumentumok

(The above pictures are for ilustrion only and the physical accessories shall govern.)

Délésszog bedllitasa

A monitor d8lésszoge A monitor szogének
modelltdl figg8en tobb beéllitasakor tigyeljen
irdnyban is allithato. ElSre 52 arra, hogy ne érintse
fokos szégben, hatra pedig vagy nyomja meg a
152 fokos szogben, vagy képernyét.

20x2° fokos szogben.

(Az &brék csak illusztraciok.)

A monitor csatlakoztatésa a szamitdbgéphez

WEE = (== = .
(1] (2] (3] (4] (5] (6] (7] o 0

A Miel&tt az LCD-monitort a szamitégéphez csatlakoztatja, kapcsolja ki a szamitdgépet és a monitort is.

Beépitett tdpegységgel Tapegység
ellatott modell

FIGYELEM: Mindig a szabvéanyos konfiguracidju tapkabelt hasznélja.
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Tapcsatlakozé

Csatlakoztassa a monitor tapkabelét a monitor hatuljan talalhato POWER portba.

VGA csatlakozé

E® 2

DVI csatlakozé

] M= <

=

HDMI csatlakozé

DP csatlakozé

Type C csatlakozé

1] =

USB OUT csatlakozé

USB IN csatlakozé

Audio interfész

0 aC [(B——] J»

Csatlakoztassa a VGA-kdbelt a monitor hatuljan lévé VGA IN
portba.

Csatlakoztassa a DVI-kabelt a monitor hatuljan lévé DVI IN
portba.

Csatlakoztassa a HDMI-kébelt a monitor hatuljan [évé HDMI IN
portba.

Csatlakoztassa a DP-kébelt a monitor hatuljan Iévé DP IN portba

Csatlakoztassa az USB C-kébelt a monitor hatuljan taldlhato
TYPE C portba.

Csatlakoztassa az USB-kébelt a monitor hatuljan taldlhaté USB
OUT portba.

Csatlakoztassa az USB-kabelt a monitor hétuljan talélhaté USB
IN portba.

Csatlakoztassa az AUDIO kabelt a kijelzé hatuljan lévé AUDIO
OUT porthoz.

(Az dbrak csak illusztracidk.)
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BEALLITAS
A gombok funkcidi

Nyomégombok

A bekapcsolégombon (O) kiviil barmelyik gombbal
beléphet a mentibe.

Egyéb billentyik - a monitoron talalhaté megfeleld
leiras szerint.

Joystick

(O) Nyomja meg réviden a bekapcsolashoz / Tartsa
nyomva 3 masodpercig a kikapcsolashoz Bekapcsolt
allapotban -- nyomja meg a mentibe valé belépéshez.
Egyéb gombok - a monitoron talélhaté megfeleld
leiras szerint.

Megjegyzés: a beéllitdsok egyes modelleknél eltéréek lehetnek.

A KEZELOMENU (OSD) FUNKCIOI

Meniipont Almeniipont Almenii elem Leiras
Dark field bright effect -10~10 Asotét részek fényerejének bedllitasa.
Normal Avélaszidd bedllitdsa normal izemmaodhoz
Response Time Fast Avélaszidé bedllitésa a gyors tizemmaodhoz
Fastest Avélaszidé beéllitésa az extrém gyors lizemmddhoz
15/30/45/60/90/120 mins | Idézité beallitasa
Timer
OFF Idézités kikapcsolasa
static red A kérnyezeti fény statikus pirosra véltasa
static blue Akérnyezeti fény statikusra kapcsolasa
Game Mode
Breathing light Akérnyezeti fény dinamikus lizemmadra kapcsolasa
Ambient light — - - - —
Dazzling lights Akornyezeti fény dinamikus tizemmadra kapcsolasa
Running light Akérnyezeti fény dinamikus izemmédra kapcsolasa
OFF Kérnyezeti fény kikapcsolva
. X - Projektor fénye bekapcsolva
Projector light - -
a» Projektor fénye kikapcsolva
- Logé megvilagitas bekapcsolva
LOGO light 90 Megriagras oexep
a» Logé megyilagités kikapcsolva
Brightness 0-100 Afényeré bedllitasa
i . Contrast 0-100 Kontraszt beéllitasa
Brightness/ contrast ratio -
oCR - Dinamikus kontraszt bekapcsolva
a» Dinamikus kontraszt kikapcsolva
Auto Automatikus képméretezés
21:9 Akép bedllitasa szélesvaszni moédba
Aspect
16:9 Akép beéllitasa szélesvaszni médba
4:3 Akép bedllitasa 4:3 izemmaodra
DR Auto AHDR funkcié automatikus bekapcsolésa
Display OFF HDR kikapcsolva
Sharpness 0-10 Elesség beallitasa
Gammal 1-es beallitas
Gamma
Gamma 2 2-es beallitas
- Fényerészabalyozas bekapcsolva
Local Dimming .
a» Fényer&szabalyozas kikapcsolva
Standard None Normal szinhémérséklet
warm None Meleg szinre éllitva
cool None Hideg szinre &llitva
Color
Red 0-100 Avérds szinhémeérséklet finomhangolasa
User Green 0-100 Az6ld szinhémérséklet finomhangolasa
Blue 0-100 A kék szinh8mérséklet finomhangolasa
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Meniipont Almeniipont Almenii elem Leiras
VGA None VGA bemenet
DVI None DVI bemenet
HDMI None HDMI bemenet
Input DP None DisplayPort bemenet
TYPE-C None TYPE-C bemenet
L - Auto-typing bekapcsolva
Automatic input -
a» Auto-typing bekapcsolva
Standard Nincs Normal méd
FPS Nincs FPS Game mod
RPG Nincs RPG Game méd
RCG Nincs RCG Game mod
Scenario mode Movie Nincs Filmnézé mod
Eye Saver Nincs Szemkiméld mod
E-book mode Nincs E-book méd
sRGB Nincs sRGB mod
DCI-P3 Nincs DCI-P3 méd
Adobe RGB Nincs Adobe RGB méd
Language 7, Engilish_, Francais, l?eutsch, \tali_ano, Portugués, E_spaﬁol, 3J9101, HZEE, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckui, Turkge, Ykpa'iHceka (Monitor support required)
Brightness/Contrast ratio | 1-es gyorsgomb Fényeré Kontraszt
Input 1-es gyorsgomb bemeneti forras
Shortcut key 1 Scenario mode 1-es gyorsgomb scenario mod
Volume 1-es gyorsgomb hangeré
Crosshair 1-es gyorsgomb célkereszt
Brightness/Contrast ratio | 2-es gyorsgomb Fényeré Kontraszt
Input 2-es gyorsgomb bemeneti forras
Shortcut key 2 Scenario mode 2-es gyorsgomb scenario méd
Volume 2-es gyorsgomb hangeré
Setting Crosshair 2-es gyorsgomb célkereszt
Volume 0-100 Hangerd bellitasa
- Vezeték nélkiili téltés bekapcsolva
Wireless charging P .
a» Vezeték nélkili toltés kikapcsolva
PIP Kép a képben valtasa
PIP/PBP PBP Osztott képernyd
OFF Kép a képben/kettds osztott képernyd kikapcsolva
Model Number Monitor modell ellenérzése
Current resolution Felbontas ellendrzése
Information
Input Source Abemenet ellendrzése
SN Serial Number A monitor szériaszamanak megjelnitése
Reset None Visszaallitas

Megjegyzés: A fenti funkcidk nem minden modell, vagy firmware verzié esetében érhetd el.
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GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

Probléma

Megoldas

Atépellatas jelz&je nem vilagit

Bekapcsolés vagy csatlakoztatés a tdpegységhez

APlug and Play nem
hasznalhaté

Ellen8rizze, hogy a PC megfelel-e a Plug and Play-nek, hogy a videdkartya
megfelel-e a Plug and Play-nek.

Halvany kép

Afényerd és a kontraszt bedllitasa

Kép pulzalas vagy hulldmzas

Egy kozelben lévé elektromos berendezés zavarja a miikodést.

Bekapcsolasjelzé villog, de
nincs kép

Ellenérizze, hogy be van-e kapcsolva a szamitogép, vagy

a szamitégép grafikus kartyaja megfeleléen van-e behelyezve, vagy
megfelelGen csatlakoztattak-e a kijelz jelvezetékét a szamitdgéphez, vagy
ellendrizze a kijelzs jelvezetékének csatlakozdjat, és gy6z&djon meg rdla,
hogy a csatlakozé tliskék nincsenek-e meghaijlitva.

Ellendrizze, hogy a szamitogép miikodik-e.

A szinek hianya (piros, zold, kék)

Ellendrizze a kijelzS jelvezetékének csatlakozdjat, és gybzEdjon meg rdla,
hogy a csatlakozé tliskék nincsenek-e meghaijlitva.

Akép nem kdzépen van, vagy a
méret nem megfeleld.

Gyorsbillentyl (AUTO)

Szineltérés (a fehér nem
fehérnek tiinik)

RGB szin beéllitasa vagy a szinh6mérséklet djravalasztasa.

VGA homalyos kép o Vdlassza az "E" lehet&séget az automatikus képbedllitdsok elvégzéséhez.
VGA szineltérés o Védlassza a "Automatikus képbedllitasok elvégzése" lehet&séget az OSD-

ben a fehér kimeneti képnél.

e Avisszajelz8 LED kikapcsolhatd.

e AHDR funkcié eléréséhez a szamitégépnek is tdmogatnia kell ezt a funkcidt.

50




MKD

3ABEJIELLKA

OBoj ypen e HaMmeHeT UCKJTy4MBO 3a yroTpeba Bo aoMmakuHcTeoto. MpodecnoHanHara
n/vwnmn KomepumjanHata ynorpeba Ha ypea HaMmeHeT 3a AOMaKMHCTBO ro cKpaTyBa
HeroBUoOT paGoTeH BeK U MMa HeraTuBeH e eKT Bp3 KapaKTepUCTUKUTE Ha usBeabata
Ha ypeporT.

BE3BEAHOCHW MEPKI 3A TTPEBEHUJA

¢ Be MonvMe cekorall CTaBajTe ro 0Boj ypes Ha CTabuiHa NoBpLUMHA; BO CMPOTMBHO, MOXeE Aa NagHe v Aa ce
owreTu.

e BucuHaTta 1 TPOMCKOTO OMKPYXKyBakbe Ha KOe OAroBapa afanTepoT 3aBrcaT Of Toa KOj adanTep ce KOpUcTu
3a ypepor. [Mnoukarta co cneumdmrkaumm Ha 3a4HaTa CTpaHa Ha ypefoT Co ropeHaBeAeHNoT 3Hak 3a
npeaynpeayBarbe Nokaxysa Aeka OBOj NPOV3BOL, € NprMeHnB 3a besbenHa ynotpeba BO permoHoT co
Hagmopcka BucodrHa of, 2.000 meTpu v nogony.

® He gpsxeTe ro NpuKITyHOKOT CO BflaxKHa paKa; BO CMPOTUBHO, MOXe Aa Aojae [0 enlekTpuyeH yaap. Morpukete
ce NPUKIY4YOKOT Aa uMa fobap aonup bruaejku cnabuot [onup Moxe Aa NPeav3srKa noxap.

® He kopucTeTe cKpLUEH NPUKIYHOK 3a CTPYja 1 He Ap>KeTe ro kKabenoT 3a Hanojysarbe BO B1M3KHa Ha 13BOP Ha
TOM/IMHA; BO CMPOTUBHO, MOXE Ja AOojAe [0 CTPyeH yaap wan noxap.

e Kora ro 4nctute ypenorT, 3a40/KUTENHO M3BaAETe ro MPUKITYHOKOT 3a CTpyja, KopycTeTe napye Meka Kpna
HaMeCcTo UHAYCTPUCKa XeMVKanvja 3a YNCTEHE Ha YPeaoT, BHMMaBajTe Aa He [03BOUTE BOAA fa HaBfiese BO
ypegor.

* He packonysajre ro oBoj ypeq 6e3 gossona. Bo cryyaj Ha fedekT, He 3abopasajte fa KOHTaKTMpaTe co
npodecvioHaneH

® cepBwucep 3a Ada ro nonpasute. HeoBracteHo packionyBatbe Ha OBOj ypea MOXe fia PesynTupa co eNekTpuyeH
yaap unv noxap.

® Bo cnyuaj Ha pepok mypuc unv Bydasa of 0Boj ypep, He 3abopasajTe BeAHaLU [a ro UCKSTy4YuTe HamnojyBarbeTo
1 pa nobapare CTPyHHO NnLLE 3a CepBUCHpParse Aa ro peLumn npobaemMor.

e Kora 0BOj ypef e BO MpyBatbe NOAOSTO BPeMe, 3aA0SIKUTESTHO UCKITyHeTe ro; BO CNPOTUBHO, MOXe Aa [ojae
[l0 eNIeKTPUYEH LLIOK MW NoXap.

3abeneluka:

YpenoT co npekvHyBauy 3a Han3MeHWYHa CTPyja MOXe @ KOPUCTI TakoB NPeKNHyBay 3a Han3MeHW4YHa cTpyja
Kako KOMMOHEHTa 3a UCKIy4yBatbe.

Ypepot 6e3 npekuHyBay 3a HaM3MEHNYHa CTPYja MOXe fja KOPUCTY MPUKIYHOK 3a HaMnojyBakse UK CNojka Kako
KOMMOHEHTa 3a VckiydyBarse. Bo cnydaj Ha HopmasHa ynoTpeba Ha onpemara, MpoBepeTe fann MOXe JIECHO Aa
ce npucTanu [o oTceyeHaTa KOMMOHEHTa.

AKo BalllaTa onpema KopuUCTW aanTep 3a Hav3MeHWYHa CTpyja:
c (- KopucreTe ro camo AC apgantepoT o6e3befeH co BaLMOT MPOW3BOL,
- He kopucTeTe ro kabenoT 3a HamnojyBarse CO APYrvt MPOU3BOAN.

w  OBoj npownzsog, sknydysa HDMI texHonoruja. HDMI, noroto HDMI n
H D ml MYNTUMEAM]aNHUOT nHTepdE]C CO BUCOKa AedUHMLM]a Ce 3aLLTUTHU 3HALW UK

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE perncTprpaHu 3alTUTHX 3Haun Ha HDMI Licensing LLC.
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NHCTPYKUWW 3A MHCTAJIALJA

— 11— Konue

1. OtBOpeTe ja KapToHcKaTa ambanaxa u nssagete v 2. OTcTpaHeTe ja ropHaTa OCHOBa, 13BageTe ja

MOHUTOPOT 1 OCHOBaTa 3aefHo, CTaBajkI/l m pamMHO naactnyHaTa Keca LWTO ro nokprsa MOHUTOPOT, a
Ha paMHa maca.. noToa CTaBeTe ro MOHUTOPOT Ha3af BO AOJSIHaTa
OCHOBa

3. VlHcTanupajre ro fpyayoT Ha OCHoBaTa 1 4.TocTaBeTe ro MOHTMPAHWOT ApXKay Ha OTBOPOT 3a
NPULBPCTETE rO CO 3aBPTKUTE LUTO Ce HaolaaT Nof, Ap>ay fofeka He ciyliHeTe ,knnk”, a notoa TpeceTe
ocHoBaTa.. ro Ap>XayoT co paka 3a fa ce ocurypate geka e

6e36eaHO MOHTUPAH.
Cosger: MpuTucHeTe ro konueTo 3a 6p3o ocnobogysarse
Ha OTBOPOT 3a Ap>Kady 3a Aa ro oTKaumnTe APXKaUoT.

5.MogurHeTe ro cknoneHmot MOHWTOP CO ABEeTe paLe M 3acTaHeTe ro NCnpaBeHo Ha paMHa NoBpLUvHa.

BHumarme: He gonupajre ro amupextHo LCD ekpaHOT foaeka CToMTe MOHUTOPOT 3a fa CripeynTe oLwTeTyBake
Ha ekpaHoT
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Hopatouu

Q C

= D

& W
lapaHTeH nnct
Kaben 3a Hanojyearbe CurHaneH kaben  YnatcTteo 3a Apantep 3a OchoBa n ceptudmkar
(onumoHanHo) (OnumoHaneHr) KopucTere HanojyBarse / pp>ay 3a coobpasHocT
(OnumoHaneH) (onumoHanHo)

(TopeHaBeneHWTe CvkK ce camo 3a unycTpauvja 1 ke Bnageat puanykmnTe 4OAATOLM.)

[Npunarogysarbe Ha aronoT

EkpaHoT moxe fa ce Kora ro

NpUAaroAmn co HakIoH Hampes, npunarogdysare

1 Ha3ag,; cenak, crneundnyHoTo aronor Ha
npunarofyBarbe 3aBUCK Of, MOHWTOPOT,
creundryHNOT Moaen Ha BHMMaBajTe fAa He
ypeaot. OnwTo 3emeHo, Moxe ja ponupare nan

na bupe HaknoHeT 5+2° Hanpeg nputvcHeTe obnacra
1 1522° unun 20£2° Hasag. Ha eKpaHOT.

(TopeHaBepeHWTe CRMKK ce camo 3a WiycTpauvja v Ke Bnagear Gpusnikute foaatoLmn.)
HOBp3eTe ro MOH l/ITOpOT CO KOM rlijep

‘ E9-{e] = lul I@Il_l & -
(1] (2] (3] (4] (7] e ©0

A Mpen aa ro noepsete LCD MOHMTOPOT CO KOMMjyTEPOT, UCK/yHeTe ri KOMMjyTepOT 1 MOHUTOPOT.

g
Mopgen co BrpageHo ApanTep 3a
HarnojyBarse Hanojysarse

MpenynpenyBakse: Cekoralu KopucteTe ro kabesioT 3a HanojyBakse co CTaHAapAHa KoHbUrypaLyja.
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o Mpukny4ok 3a HanojyBate

MNosp3eTe ro KabesoT 3a Hanojysarse Ha MOHUTOPOT BO Mpwiity4okoT POWER Bo 3afHMOT e Ha MOHUTOPOT.

o VGA nopra
e DVI nopra

| = <[

=

© HDMinopra

1]
© DPnopra

[
O TypeCnopra

| o= o1

o USB OUT nopra
© usBiINnopra

° Aynvo untepdejc

® o [——] Jmo

MospzeTe ro VGA kabenot 8o npuksysokot VGA IN so
3aHVIOT A/ Ha MOHWTOPOT (3a OBa e NoTpebHa nogapLIKa of,
MOHUTOPOT)).

Mosp3sete ro DVI kabenot Bo npuksydokot DVI IN Bo 3agHuoT
[eJ1 Ha MOHUTOPOT (3a OBa e NoTpebHa NoaapLUKa of
MOHUTOPOT).

Mosp3ete ro HDMI kabenot Bo npuknydokor HDMI IN Bo
3aHVOT AeN Ha MOHWUTOPOT (3a OBa e NoTpebHa NoAAPLLKa Of
MOHUTOPOT).

Mospsete ro DP kabenot Bo npuknydokot DP IN Bo sagHuor
Zien Ha MOHUTOPOT (3a oBa e NoTpebHa noaapLLKa of
MOHUTOPOT).

Mospaete ro kabenot op Tvn C 8o npukiyyokoT Type C IN Bo
3aHVOT AeN Ha MOHWTOPOT (3a OBa e NoTpebHa noaapLIKa of
MOHUTOPOT).

MospzeTe ro USB-kabenot Bo USB OUT-noprarta Bo 3a4H1OT
[ieJ1 Ha MOHWTOPOT (3a OBa e noTpebHa noaApLIKa Of,
MOHUTOPOT).

Mospsete ro USB-kabenot Bo npukiyyokot 3a USB IN Bo
3afHVOT AeN Ha MOHWTOPOT (3a OBa e NoTpebHa NoAAPLIKa OF,
MOHUTOPOT).

Mospsete ro AUDIO kabenot co npuknydokor AUDIO OUT Bo
3a[HVOT AeN Ha eKpPaHoT (3a 0Ba e noTpebHa NoALPLLKE OF,
MOHWTOPOT.).

(TopeHaBepeHUTe CVKM ce caMo 3a wiycTpaumja 1 ke Brageat GusnukmTe 4oaaToun.)

54



[NOCTABYBAHE HA KOPUNCHWK

Onunc Ha GyHKLMUTE Ha KITyYeBUTe

O6uueH 5 kny4 Onuc

MpuTicHETE KOe BKIo Konye 3a fja BieseTe BO
MeHUTO ocBeH konueTo 3a Bkydysarse ( O ).

Hpyrv konunrba - NpeaMeT Ha COOABETHWUOT ONUC Ha
MOHUTOPOT.

Onuc Ha KonuMHaTa €o HOjCTUK

(O )KpaTko nputucHeTe 3a Brydysarse / Jonro
nputicHeTe 3 cekyHaM 3a [a Ce UCKIYYM.
BknyuyBatbe -- kpaTko npuTUCHETE koe Brsio Konye
3a [la Bfie3eTe BO MEHWTO 3a HaBWrauuja.

Jpyrvi Kon4unkba - NPeAMeT Ha COOABETHNOT OMUC Ha
MOHWTOPOT.

3abenetuka: PranukmTe KIy4eBU Ha KOHKPETHUOT MOAEN Ke yrpasyBaart.

OYHKUWM HA PABOTEHO MEHI (OSD)

CraBkaop CraBkaop Craeka op Onuc
MEHUTO noamMmeHu noanogmMmeHu
Dark field bright 10~10 Mpunarogete ro cBeTMOT edekT Ha TeMHO none (noTpebHa e noaapLIKa
effect Ha MOHWTOPOT)
HopmanHo MpunarogeTe ro BpeMeTO Ha OATOBOP 3a HOPMASIEH PEXNM
Response Time bp3o Mpunarogete ro BpeMeTo Ha 0AroBop 3a 6p3 pexum
Haj6p3so Mpuinarogete ro BpeMeTo Ha OArOBOP 3a EKCTPEMHO 6p3 pexuM
15/30/45/60/90/120 mins | BKY4ETE ja RomxmHaTa Ha Tajmepor 3a nrpata (noTpebHa e noaapLika 3a
Timer MOHUTOP)
NCKJTYYEHO Timer OFF (notpebra e nogapiuka Ha MOHUTOPOT)
BkydeTe ro aMbreHTanHOTO CBET/IO BO CTaTUYHO LipBEHO (NoTpebHa e
CTaTUYHO LPBEHO
noaApLIKa Ha MOHWUTOPOT)
Bknyuete ro aMB1eHTanHOTO CBETO BO CTaTUNHO CUHO (NoTpeGHa e
CTaTUYHO CUHO
noAApLIKa Ha MOHUTOPOT)
Game Mode
CseTri0 BO pyTam Ha Mpedpnn ambreHTanHo CBETNO BO ANHaMUYeH pexim (noTpebHa e
Ambient light avwerse NoAAPLIKA Ha MOHUTOPOT)

Bneckaeu ceetna

Mpedpnu ambrieHTanHO CBET/IO BO AVHaMUYEH pexium (noTpebHa e
NoAAPLIKa Ha MOHUTOPOT)

CBET/I0 33 BOAEHEe

Mpedpnn ambreHTanHo cBeTNO BO ANHaMUYEH pexim (noTpebHa e
noAApLIKa Ha MOHUTOPOT)

OFF WNCKJTYYEHO ambuenTanto ceetno (notpebHa e NopApLUKa Ha MOHUTOPOT)
- BkiydeHo cBeT/10 Ha NpoekTopoT (NoTpebHa e NogApLIKa Ha MOHUTOPOT)
Projector light - CseTnoTo Ha npoektopot MCKJTYYEHO (notpe6Ha e nopapLuka Ha
MOHWUTOPOT)
LOGO ligh - BKJTYYEHO ceetno Ha LOGO (notpebHa e nopapLuka Ha MOHUTOPOT)
ight
9 a» NCKJTYYEHO ceetno Ha LOGO (notpebHa e nopapLuka Ha MOHUTOPOT)
Brightness 0-100 Mpunaropete ja oceTeHoCTa
. . Contrast 0-100 Mpuvnaropysarbe KOHTpacT
Brightness/ contrast ratio
DR - BKJTYHEHO auHamuyku koHTpacT
a» VlcknyyeH e AMHaMU4YHNOT KOHTpacT
Auto ABTOMATCKO CKanmparbe Ha camkata
21:9 Mpunarogete ja cnukata BO PEXUM Ha LUMPOK ekpaH (noTpebHa e
. noAApLIKa Ha MOHUTOPOT)
Aspect 16:9 Mpunarogete ja cnukata BO PeXUM Ha LUMPOK ekpaH (noTpebHa e
: noAApLIKa Ha MOHUTOPOT)
43 Mpunarogete ja cnukata Bo pexxum 4:3 (notpebHa e noaapLuka Ha
: MOHWUTOPOT)
Auto Astomarcku Bknyyete ja pyHkuymjata HDR (notpebHa e noaapLuka Ha
Display HDR MOHUTOPOT)
OFF HDR OFF (Monitor support required)
Sharpness 0-10 MpunaropeTe ja ocTpuHata
Gammal Mpunaropete ja necHoTujata Ha Hujarca Cusm ToHoBM 1
Gamma - -
Gamma 2 Mpyicnocobere ja cBeTnnHaTa Ha HujarcaTta Cusm ToHOBM 2
- BKJTYYEHO nokanHo 3atemHysatbe (notpebHa e nogapLika Ha MOHUTOPOT)
Local Dimming . WNCKJTYYEHO nokanHo satemHysatbe (noTpebHa e nogapLuka Ha

MOHWUTOPOT)
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Craeka op Craeka op Craeka op, Onuc
MEHUTO noagMeHu noagnogmMeHu
Standard Hema Mocrasere ja cTaHpapfHaTa Temneparypa Ha 6ojata
warm Hema Mocrasete Ha Tonna 6oja
cool Hema Mocrasete Ha nagHa Goja
Color - -
Lipsero 0-100 [o6po npunarogeTe ja Temnepatypara Ha upseHata 6oja
User 3eneHo 0-100 Jo6po npunarogete ja TemnepaTtypata Ha 3eneHata 6oja
CuHa 0-100 Jobpo npunarogete ja Temnepatypata Ha cuHata 60ja
VGA Hema VGA Bne3 (notpebHa e noaapLuka 3a MOHUTOP)
DbvI Hema Bnes DVI (notpebHa e nogapiuka Ha MOHUTOPOT)
HDMI Hema HDMI Bnes (notpebHa e nogapLLIKa Ha MOHUTOPOT)
Input DP Hema DisplayPort 8e3 (noTpebHa e noaapLika Ha MOHMTOPOT)
TYPE-C Hema TYPE-C Input (Monitor support required)
- L BKJTYHEHO aBTOMaTCKO NULLyBarbe
Automatic input
a» Vicky4eHo aBTOMATCKO NuLLyBakbe
Standard Hema HopmaneH pexum
FPS Hema Pexxum Ha urpa FPS
RPG Hema Pexxum Ha RPG urpa
RCG Hema TCG pesxum Ha urpa
. Movie Hema Pexxum Ha rneparbe
Scenario mode
Eye Saver Hema Pexim 3a 3aluTTa Ha ounTe
E-book mode Hema Pexxum Ha e-kHura (noTpebHa e noaapLUKa 3a MOHUTOP)
sRGB Hewma Mocrasete Ha pexxm sRGB (notpebHa e nogapuuka Ha MOHUTOPOT)
DCI-P3 Hema Mocrasete Ha pexxum DCI-P3 (notpebHa e nogapLuKa Ha MOHUTOPOT)
Adobe RGB Hema Mocrasete ro pexxumor Adobe RGB (notpebHa e noaapiuka Ha MOHUTOPOT)
Jasnk 3, English, Francais, Deutsch, ltaliano, Portugués, Espaiol, 2= 0} B 2588, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckui, Tirkge, Yipa'iceka (Monitor support required)
Brightness/Contrast ratio | MocTaseTe ro konueTo 3a kpateHka 1 Ha KoHTpacT Ha oceetneHocTa
Input lMoctaseTe ro KONYeTo 3a KpaTeHKa 1 kako Bes
Shortcut key 1 Scenario mode MocraBete ro konyeTo 3a kpateHka 1 kako PexvM Ha cLeHa
Volume lNocTaseTe ro kon4eTo 3a kpaterka 1 Ha JaunHa Ha 3ByK
Crosshair lMocTaBeTe ro KONYETO 3a KpaTeHKa 1 kako KPCTOCHULA
Brightness/Contrast ratio | MocTaseTe ro kon4eTo 3a kpaterka 1 Ha KoHTpacT Ha ocseTnieHocTa
Input lMoctaseTe ro KONYeTo 3a KpaTeHKa 1 kako Bres
Shortcut key 2 Scenario mode lMocTaBeTe ro KONYETo 3a KpaTeHka 1 kako Pexum Ha cueHa
Volume MocTaseTe ro kon4eTo 3a kpaTeHka 1 Ha JaunHa Ha 3ByK
Crosshair lMocTageTe ro KONYeTo 3a KpaTeHKa 1 kako KPCTOCHMLA
Setting Volume 0-100 BonymeH 3a npunaroaysaree
. L 3 BKJTYYEHO 6e3xuuHo nonHerbe (noTpebHa e noaapLuka Ha MOHUTOPOT)
Wireless charging
a» WCKITYYEHO BezxuyHo nonHerbe (noTpebHa e noaapLuka Ha MOHUTOPOT)
PP lMpomeHeTe ro M3BOPOT Ha CirHan Crvka Bo ciivika (noTpebHa e noaapuika
Ha MOHUTOPOT)
PIP/PBP PEP MpedpreTe ro ABOJHMOT MofeneH ekpaH (NoTpebHa e NoaApLIKa Ha
MOHMTOPOT)
OFF Cruka-so-cnnka/VICKJTYYEH geoer nopenet ekpat (notpebHa e
noaapLUIKa Ha MOHUTOPOT)
Model Number MpoBepeTe ro MoAEeNoT Ha MOHUTOPOT
. Current resolution Mposepere ja pesonyuyjata
Information
Input Source Mposeperte ro Bnesor
SN Serial Number MpeaMeT Ha BUCTUHCKMOT MOHUTOP (MoTpeGHa e NoaapLIKa Ha MOHUTOPOT)
Reset None Pecetnpaj

3abeneluka: lopeHaBefeHUTe GyHKLMM MOXe fja Ce MPUIaroAaT nopaau PasimiHu MOLENV Uin HaArpanov Ha
Bep3wjaTa Ha CoPpTBEPOT, KE NPEOBNaayBa BUCTUHCKUOT MOAES.
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HAJHECTO MNMOCTABYBAHW INMPALLAFA

MpoGnem

Pewienne

MHpunkaTopoT 3a HanojyBarse
He e BKIy4YeH

® [lanv pa ce BKJIyYM Wav fia ce NOBP3e Ha HarmojyBarbe

He moxe fa ce kopwctu Plug
and Play

* [anu komnjyTeport ce cosnara co Plug and Play, nanu Display Card
oprosapa co Plug and Play.

3aTemHeTa cnuka

e I'Ipmnaro,quaH;e Ha OCBeT/IeHOCTa N KOHTPacToT

Myncuparse nnu 6paHysarse
Ha cnuvkaTta

. OKOJ'Iy Hero Moxe fia nma efieKTpoHU.

WHpnkaTop 3a HamojyBarbe
(Tpenepetbe), HO Hema cnnka

e [lanu KOMMjyTepoT € BKJTy4eH.

* [lanu komnjyTepckaTa rpaduika KapTuyka € COOABETHO BMETHATA.

e [lanu curHanHata iviHWja Ha eKpaHoT e NPaBUTHO NMoBP3aHa co
KOMMjyTepoT.

¢ [lposepeTe ro NPUKYYOKOT Ha NHWjaTa 3a CUrHas Ha eKPaHOT 1
yBepeTe ce AeKa UINYKUTe He Ce CBUTKaHM.

¢ Habsbyaysajre panu MposepeTe ro NPUKITy4YOKOT Ha SINHMjaTa 3@ CUrHas
Ha eKpaHoT 1 yBepeTe ce feka UMINYKNUTE He Ce CBUTKaHW paboTu.

Hepocratok Ha 60ja (upBeHa,
3esieHa, cuHa)

e [lpoBepeTe ro NPUKYYOKOT Ha NIVHWjaTa 3a CUrHas Ha eKPaHOT 1
yBepeTe ce Aeka UINYKUTE He Ce CBUTKaHM.

CnvikaTa He e BO cpeamHaTta
WY rofiemMmHaTa He e
coopBeTHa

* Hot key(AUTO)

Abepauuja Ha 6ojaTa (benoto
He nsrnena 6eno)

¢ [punarogysatse Ha RGB 6oja nnn nosTopHO M3bKparse Temnepatypa
Ha Bojara.

Ako VGA ekpaHOT Ha ¢poHTOT e
3amaTeH

® 3beperte ,E" 3a Aa HanpaBUTE aBTOMATCKO NPWIArofyBarbe Ha Cavkara.

Axo 6ojata Ha poHTOT Ha VGA
eKpaHoT He e NpupoaHa

® [3bepete ,Hanpasu aBTomaTckn npunarogysarba Ha civkara” Bo OSD
Ha Benara nanesHa cavka.

EdexroT Ha cBeTUrKaTa € ykpaceH apTuii. Ako Tpeba fa cTe BO M1PYBarbe U Aa 3alUTeanTe enekTpuiHa

eHepritja, MoxeTe fia ro ucksyunte. (3abenetuka: MoTpollysaykaTa Ha eHeprija BO MUpyBarbe Ce 3aCHOBa Ha

ebeKTOT Ha UCK/TyYyBarbe).

HDR tpeba ga buge nopapxar nog Win10 cuctemot nnwm nssop Ha HDR ymn.
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NOTA

Acest dispozitiv este destinat exclusiv uzului casnic. Utilizarea profesionala si/sau
comerciala a unui dispozitiv destinat uz casnic ii scurteaza durata de viata si are un efect
negativ asupra caracteristicilor de performanta ale dispozitivului.

MASURI DE SIGURANTA

e Varugam sa asezati intotdeauna acest dispozitiv pe o suprafata stabila; in caz contrar, poate cddea si poate fi
deteriorat.

¢ Altitudinea si mediul tropical in care se potriveste adaptorul depind de adaptorul utilizat pentru dispozitiv.
Placuta de identificare de pe spatele dispozitivului cu semnul de avertizare de mai sus indica faptul ca acest
produs este pentru utilizarea in siguranta in regiune cu altitudine de 2.000 m sau mai jos.

* Nu tineti stecherul cu mana uda; in caz contrar, poate aparea un soc electric. Asigurati-va ca stecherul are o este
bun deoarece un stecar defect poate provoca incendiu.

¢ Nu utilizati un stecher rupt si nu tineti un cablu de alimentare langa o sursa de caldur; in caz contrar, pot aparea
soc electric sau incendiu.

e Cand curatati dispozitivul, asigurati-va ca ati scos stecherul de alimentare, utilizati o bucata de carpa moale in loc
de substante chimice industriale pentru a curata dispozitivul, asigurati-va ca nu lasati apa sa intre in dispozitiv.

e Nu dezasamblati acest dispozitiv fara permisiune. In caz de defectiune, asigurati-va ca contactati un service
profesionist pentru a o repara. Dezasamblarea neautorizata a acestui dispozitiv poate duce la electrocutare sau
incendiu.

e T cazul in care din acest dispozitiv iese miros sau zgomot, asigurati-va ca intrerupeti imediat sursa de alimentare
si solicitati unui tehnician sa remedieze problema.

e Cand acest dispozitiv este inactiv pentru o perioada lunga de timp, asigurati-va ca il opriti; in caz contrar, pot
aparea soc electric sau incendiu.

Nota:

Dispozitivul cu comutator AC poate folosi un astfel de comutator AC ca componenta de intrerupere. Dispozitivul
fara intrerupator de curent alternativ poate folosi stecher sau cuplaj ca componenta de intrerupere. In cazul utilizarii
normale a echipamentului, asigurati-va c& componenta de taiere poate fi accesata cu usurinta

Dacé echipamentul foloseste un adaptor AC:

A mnh Folositi doar adaptorul AC furnizat cu produsul.
- Nu folositi cablul electric cu alte produse.

w  Acest produs incorporeaza tehnologia HDMI. HDMI, sigla HDMI si High-Definition
H D m I Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE HDMI Licensing LLC.
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INSTRUCTIUNI DE INSTALARE

£ - Buton
C 1
1. Desfaceti ambalajul si scoateti monitorul si baza si 2. Scoateti baza superioard, scoateti punga de plastic
asezati-le pe o suprafata plana. care acopera monitorul si apoi puneti monitorul

napoi in baza inferioara.

3. Instalati suportul pe interfata de baza si fixati-l cu 4. Atasati suportul asamblat pe fanta suportului pana
suruburile situate sub baza. cand auziti un ,clic’, apoi scuturati suportul cu méana
pentru a va asigura cd este instalat in siguranta.

Atentie: Apasati butonul de eliberare rapida de pe fanta
suportului pentru a detasa suportul.

[

] A

5. Ridicati monitorul asamblat cu ambele méini si asezati-| vertical pe o suprafata plana.

Atentie: Nu atingeti direct ecranul LCD in timp ce ridicati monitorul pentru a preveni deteriorarea ecranului.
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Accesorii

Card garantie si
Cablu alimentare  Cablu semnal Manual Adaptor alimentare Bazd/Suport  certificat conformitate
(Optional) (Optional) utilizare (Optional) (optional)

(Imaginile de mai sus au scop strict ilustrativ, iar accesoriile reale vor prevala.)

Ajustarea unghiului

Ecranul poate fi ajustat, Cand ajustati unghiul
nclindnd Tnainte si inapoi. monitorului, nu
Ajustarile specifice depind atingeti si nu apasati
de modelul dispozitivului. n pe ecran.

general, poate fiinclinat 5+2°
Tnainte si 15£2° sau 20+2°
napoi.

(Imaginile de mai sus au scop strict ilustrativ, iar accesoriile reale vor prevala.)

Conectarea monitorului la OC

[ D)

= == = o
(3] (4] (5] (6] (7] o 0

A inainte de a conecta monitorul la calculator, opriti monitorul si calculatorul.

Model cu alimentare Adaptor
ncorporata alimentare

Atentie: folositi intotdeauna cablul de alimentare cu configuratie standard.
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o Cablu alimentare
Conectati cablul de alimentare al monitorului la portul de alimentare din spatele monitorului.

© rortvea

E Conectati cablul VGA la portul VGA IN din spatele monitorului
i (este necesar suportul monitorului).

© rortovi
g M Conectati cablul DVI la portul DVI IN din spatele monitorului
S (este necesar suportul monitorului).
O Forttomi
Conectati cablul HDMI la portul HDMI IN din spatele
= g t
monitorului (este necesar suportul monitorului).
© rPoropP
I.‘"‘ "“ll Conectati cablul DP la portul DP IN din spatele monitorului (este
necesar suportul monitorului).
o Porttip C
I:I:I:l—EI:D Conectati cablul tip C la portul tip C IN din spatele monitorului

(este necesar suportul monitorului).

@ PortussoUT

@Iﬂi M@II Conectati cablul USB la portul USB OUT din spatele monitorului

(este necesar suportul monitorului).

© rortuseIN

IS '"'l:él Conectati cablul USB la portul USB IN din spatele monitorului

(este necesar suportul monitorului).

o Interfata audio

Conectati cablul AUDIO la portul AUDIO OUT din spatele
monitorului (este necesar suportul monitorului).

0 aC [(B——] J»

(Imaginile de mai sus au scop strict ilustrativ, iar accesoriile reale vor prevala.)
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CONFIGURARE UTILIZATOR

Descrierea functiilor tastelor

Descriere 5 taste

Apasati orice buton pentru a intra in meniu, cu

exceptia (O).

Alte taste - conform descrierii de pe monitor

Descrierea butoanelor Joystick

( O ) Apasati butonul pentru a porni / Mentineti

apasat 3 secunde pentru a opri

Pornire - apasati orice buton pentru a intra in meniul

de navigare.
Ate taste - conform descrierii de pe monitor.

Nota: Tastele reale vor prevala.

FUNCTIILE MENIULUI DE FUNCTIONARE (OSD)

Articol meniu

Subarticol meniu

Subarticol meniu

Descriere

Mod Game

Efect luminos camp

Reglati efectul luminos cdmp intunecat (este necesar suport pentru

ntunecat -10-10 monitor)
Normal Reglati timpul de raspuns pentru modul normal
Timp raspuns Rapid Reglati timpul de raspuns pentru modul rapid
Foarte rapid Reglati timpul de raspuns pentru modul extrem de rapid

Timer

15/30/45/60/90/120 mins

Comutati durata cronometrului jocului (este necesar suport pentru
monitor)

OFF

Timer OFF (este necesar suport pentru monitor)

Lumin ambientala

static rosu

Comutati lumina ambientala la rosu static (este necesar suport pentru
monitor)

static albastru

Comutati lumina ambientala la albastru static (este necesar suport
pentru monitor)

Lumina calma

Comutati lumina ambientald in modul dinamic (este necesar suport
pentru monitor)

Lumina stralucitoare

Comutati lumina ambientala in modul dinamic (este necesar suport
pentru monitor)

Lumina rulare

Comutati lumina ambientala in modul dinamic (este necesar suport
pentru monitor)

OFF Lumina ambiental3d OPRITA (este necesar suport pentru monitor)
L L J Lumina proiectorului aprinsa (este necesar suport pentru monitor)
Lumina proiector - - - -
a» Lumina proiectorului stinsa (este necesar suport pentru monitor
. - Lumina LOGO aprinsa (este necesar suport pentru monitor)
Lumina LOGO " P .
a» Lumina LOGO stins (este necesar suport pentru monitor)
Luminozitate 0-100 Reglati luminozitatea
. . Contrast 0-100 Reglarea contrastului
Luminozitate/raté contrast -
DCR - Contrastul dinamic ACTIVAT
an Contrastul dinamic OFF
Auto Scalare automata a imaginii
219 Ajustati imaginea in modul ecran lat (este necesar suport pentru
: monitor)
Aspect - = P
16:9 Ajustati imaginea in modul ecran lat (este necesar suport pentru
. monitor)
4:3 Ajustati imaginea la modul 4:3 (este necesar suport pentru monitor)
fisai Auto Porniti automat functia HDR (este necesar suport pentru monitor)
Afisaj HDR
OFF HDR OFF (este necesar suport pentru monitor)
Claritate 0-10 Reglati claritatea
Gammal Ajustati Nuanta Luminozitate Scala de gri 1
Gamma - - — -
Gamma 2 Ajustati Nuanta Luminozitate Scala de gri 2
N - Reglare locala activata (este necesar suport pentru monitor)
Reglare locala - -
a» Reducere locala OFF (este necesar suport pentru monitor)
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Articol meniu

Subarticol meniu

Subarticol meniu

Descriere

Standard NU Setati la temperatura standard de culoare
cald NU Setati la culoare calda
rece NU Setati la culoare rece
Culoare
Rosu 0-100 Reglati fin temperatura culorii rosii
utilizator Verde 0-100 Reglati fin temperatura culorii verde
Albastru 0-100 Reglati fin temperatura culorii albastre
VGA NU Input VGA (este necesar suport pentru monitor)
DvI NU DVI Input (este necesar suport pentru monitor)
HDMI NU HDMI Input (este necesar suport pentru monitor)
Input DP NU DisplayPort Input (este necesar suport pentru monitor)
TYPE-C NU TYPE-C Input (este necesar suport pentru monitor)
Automatic input = Auto-typing ON
a» Auto-typing OFF
Standard NU Mod NORMAL
FPS NU Mod FPS Game
RPG NU Mod RPG Game
RCG NU Mod RCG Game
Movie NU Mod vizionare
Mod scenriu
Eye Saver NU Mod protectie ochi
E-book mode NU Mod E-book (este necesar suport pentru monitor)
sRGB NU Setati la mod sRGB (este necesar suport pentru monitor)
DCI-P3 NU Setati la mod DCI-P3 (este necesar suport pentru monitor)
Adobe RGB NU Setati la mod Adobe RGB (este necesar suport pentru monitor)
Limb3 =%, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espafiol, Sh= 0| B4R, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckuin, Turkge, Yipa'iHebka (este necesar suport pentru monitor)
Luminozitate/Rata contrast | Setati shortcut key 1 la Contrast luminozitate
Input Setati shortcut key 1 ca Input
Shortcut key 1 Mod scenariu Setati shortcut key 1 ca Scene mode
Volum Setati shortcut key 1 la Volum
Raza Setati the shortcut key 1 ca Crosshair
Luminozitate/Rata contrast | Setati shortcut key 1 1 la Contrast luminozitate
Input Setati shortcut key 1 ca Input
Shortcut key 2 Mod scenariu Setati shortcut key 1 ca Scene mode
Volum Setati shortcut key 1 la Volum
Raza Setati shortcut key 1 ca Crosshair
Setari Volum 0-100 Ajustare volum
N . - Tncarcare wireless ON (este necesar suport pentru monitor)
Incércare wireless n
a» Incarcare wireless OFF (este necesar suport pentru monitor)
PIP Comutati sursa semnalului imagine in imagine (este necesar suport
pentru monitor)
PIP/PBP PBP Comutati ecranul dublu impartit (este necesar suport pentru monitor)
OFF Imagine in imagine/ecran dublu divizat OFF (este necesar suport
pentru monitor)
Numar model Verificati model monitor
Rezolutie curentd Verificati rezolutia
Informatii
Sursa input Verificati Input
Numér serie SN Conform modelului de monitor (este necesar suport pentru monitor)
Resetare NU Resetati

Nota: Functiile de mai sus pot fi ajustate din cauza diferitelor modele sau a actualizarilor versiunii software, modelul

real va prevala.
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INTREBARI FRECVENTE

Problema

Solutie

Indicatorul de alimentare nu
este aprins.

Porniti sau conectati la sursa de alimentare.

Nu se poate utiliza Plug & Play.

Indiferent daca PC-ul se potriveste cu Plug & Play, dacé Display Card se
potriveste cu Plug and Play.

Imagine estompata

Reglarea luminozitatii si contrastului

Pulsarea sau ondularea imaginii

Pot exista electroni in jurul lui.

Indicator de alimentare
(palpaie), dar fara imagine

Computerul este pornit.

Placa grafica a computerului este introdusa corespunzator.

Linia de semnal a afisajului a fost conectata corect cu calculatorul.

Verificati mufa liniei de semnal a afisajului si asigurati-va ca stifturile nu sunt
indoite.

Verificati dacad computerul functioneaza.

Lipsa de culoare (rosu, greata,
albastru)

Verificati mufa liniei de semnal a afisajului si asigurati-va ca stifturile nu sunt
ndoite.

Poza nu este la mijloc sau
dimensiunea nu este corecta.

Tasta rapida (AUTO)

Aberatie de culoare (albul nu
arata alb).

Ajustarea culorii RGB sau reglarea temperaturii culorii.

Daca ecranul VGA cu font este
neclar.

Alegeti ,E" pentru a face ajustari automate ale imaginii.

Daca culoarea fontului pe
ecranul VGA nu este naturala.

Alegeti Efectuati ajustari automate de imagine” in OSD de alb imagine
outup.

o Efectul de lampa este un articol decorativ. Daca sunteti in modul standby si economisiti energie electrica, il
puteti opri. (Nota: Consumul de energie in standby se bazeaza pe efectul de oprire).

e HDR trebuie sé fie acceptat sub sistemul Win10 sau sursa de cip HDR.
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OPOMBA

Ta naprava je namenjena izkljuéno za gospodinjsko uporabo. Poklicna in/ali
komercialna uporaba naprave, namenjene gospodinjski uporabi, skrajsuje njeno
zivljenjsko dobo in negativno vpliva na znacilnosti delovanja naprave.

VARNOSTNI PREVENTIVNI UKREPI

Prosimo, vedno postavite to napravo na stabilno povrsino; sicer lahko pade in se poskoduje.

Visina in tropsko okolje, v katerem se prilagaja adapter, sta odvisna od tega, kateri adapter se uporablja

za napravo. Na tabli z oceno na zadnji strani naprave s to opozorilno oznako je navedeno, da je ta izdelek

uporaben za varno uporabo v regiji, kjer je nadmorska visina 2.000 m ali manj.

e Ne drzite vti¢a z mokrimi rokami; sicer lahko pride do elektri¢nega udara. Poskrbite, da ima vti¢ dober stik, saj
slab stik lahko povzro¢i pozar.

¢ Ne uporabljajte poskodovanega elektricnega vtikaca in ne drzite elektri¢nega kabla blizu vrocine; sicer lahko

pride do elektri¢nega udara ali pozara.

Pri ¢is¢enju naprave odstranite elektri¢ni vtika¢, uporabite kos mehkega blaga namesto industrijske kemikalije za

¢is¢enje naprave, zagotovite, da voda ne vstopi v napravo.

Ne razstavljajte te naprave brez dovoljenja.V primeru okvare se obrnite na strokovnjaka za servisiranje, da jo

popravi. Nesankcionirano razstavljanje te naprave lahko povzroéi elektri¢ni udar ali pozar.

¢ V primeru nenavadnega vonja ali hrupa iz te naprave takoj prekinite napajanje in poiscite strokovnjaka za
servisiranje, da odpravi tezavo.

¢ Ko je ta naprava dalj ¢asa neaktivna, jo izkljucite iz elektricnega omreZzja; sicer lahko pride do elektri¢nega udara
ali pozara.

Opomba:

Naprava s stikalom za izmeniéni tok lahko uporablja taksno stikalo za izklopno komponento. Naprava brez stikala
za izmeniéni tok lahko uporablja elektriéni vti¢ ali spojnik kot izklopno komponento. Pri normalni uporabi opreme
poskrbite, da je izklopna komponenta lahko dostopna.

Ce va$a oprema uporablja AC adapter:

A ik Uporabljajte samo AC adapter, ki je prilozen vasemu izdelku.
- Ne uporabljajte elektri¢nega kabla z drugimi izdelki.

= Taizdelek vkljucuje tehnologijo HDMI.
H n ml HDMI, logotip HDMI in High-Definition Multimedia Interface so blagovne znamke ali

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrirane blagovne znamke podjetja HDMI Licensing LLC.
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NAVODILA ZA NAMESTITEV

£l —11— Gumb
1. Odpakirajte kartonsko embalazo in skupaj 2. Odstranite zgornje podnozje, odstranite plasti¢no
odstranite monitor in podstavek, jih poloZite na vrecko, ki prekriva monitor, in nato monitor polozite

ravno mizo. nazaj v spodnje podnoZje.

3. Namestite stojalo na vmesnik podnoZja in ga 4. Pritrdite sestavljeno stojalo v rezo za stojalo, dokler
pritrdite z vijaki, ki se nahajajo spodaj podnozja. ne slisite “klika", nato stojalo stresite z roko, da se
prepricate, da je varno namesc¢eno.

Nasvet: Pritisnite gumb za hitro sprostitev v rezi za
stojalo, da odstranite stojalo.

I

] o

5.Z obema rokama dvignite sestavljen monitor in ga postavite pokonci na ravno povrsino.

Pozor: Med postavljanjem monitorja pokonci ne dotikajte LCD zaslona neposredno, da preprecite poskodbe
zaslona.
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Garancijska kartica in
Napajalni kabel  Signalni kabel Uporabniski Napajalnik  Podnozje/Drzalo  potrdilo o skladnosti
(Po zelji) (Po zelji) priro¢nik (Po zelji) (Po zelji)

(Slike zgoraj so zgolj za ilustracijo, dejanski dodatki bodo dolocali.)

Prilagoditev kota

Zaslon lahko nastavite tako, Pri prilagajanju kota
da ga nagnete naprejin zaslona poskrbite, da
nazaj; vendar pa specifi¢na ne boste dotikali ali
prilagoditev temelji na pritiskali na obmodje
konkretnem modelu naprave. zaslona.

Na splosno ga lahko nagnete
za priblizno 5+2° naprej in
15+2° ali 20£2° nazaj.

(Slike zgoraj so zgolj za ilustracijo, dejanski dodatki bodo dolodali.)

Povezite monitor s PC-jem

-ahl -Ik—)l |u| |@||_| &

3] @ O o0

A Pred povezavo LCD monitorja s PC-jem izklopite PC in monitor.

Model z vgrajenim Napajalnik
napajanjem

Opozorilo: Vedno uporabljajte napajalni kabel standardne konfiguracije.
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Elektricni vtikaé

Povefite napajalni kabel monitorja v PRIKLJUCEK ZA NAPAJANJE na zadnji strani monitorja.

VGA prikljuéek

Dis =]

DVI prikljucek

i W= <[

=

HDMI prikljucek

DP prikljucek

Type C prikljucek

(1] e

USB OUT prikljucek

USB IN prikljucek

Zvoéni vmesnik

0 o [B——--] Jm»

Povezite VGA kabel v VGA VHODNI priklju¢ek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite DVI kabel v DVI VHODNI priklju¢ek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite HDMI kabel v HDMI VHODNI priklju¢ek na zadniji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite DP kabel v DP VHODNI prikljuéek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite kabel tipa C v vhodno vrata tipa C na hrbtni strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite USB kabel v USB [ZHODNI priklju¢ek na zadniji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite USB kabel v USB VHODNI prikljuéek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite AVDIO kabel v AVDIO IZHODNI priklju¢ek na zadniji
strani zaslona (to zahteva podporo zaslona).

(Slike zgoraj so zgolj za ilustracijo, dejanski dodatki bodo dolocali.)
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UPORABNISKA NAMESTITEV

Opis funkcij tipk

Opis funkcij petih obicajnih tipk:

Pritisnite katero koli tipko, da vstopite v meni, razen
tipke za vklop (O ).

Druge tipke - podvrzene ustrezni opis na monitorju.

Opis gumbov dZojstika:

(O)Kratko pritisnite za vklop / Dolgo pritisnite 3
sekunde za izklop

Vklop - kratko pritisnite katerokoli tipko, da vstopite v
navigacijski meni.

Druge tipke - podvrzene ustrezni opis na monitorju.

Opombea: Fizi¢ne tipke konkretnega modela bodo dolocale.

FUNKCIJE DELUJOCEGA MENIJA (OSD)

Okoljska svetloba

Element menija Podmeni Podpodmeni Opis
Ucinek temnega polja s 10-10 Prilagodite ucinek temnega polja svetlecega ucinka (Potrebna je
svetlim ucinkom podpora monitorja)
Normalno Prilagodite odzivni ¢as za obicajni nacin
Cas odziva Hitro Prilagodite odzivni ¢as za hitri nacin
Najhitreje Prilagodite odzivni ¢as za iziemno hiter nacin
15/30/45/60/90/120 minut Prek\gpute dolzino igralnega ¢asovnika (Potrebna je podpora
Casovnik monitorja)
IZKLJUCENO Casovnik IZKLOPLJEN (Potrebna je podpora monitorja)
Staticno rdeda Preklopite okoljsko osvetlitev na stati¢no rdeco (Potrebna je podpora
monitorja)
Statiéno modra Prek\voplvte okoljsko osvetlitev na stati¢no modro (Potrebna je podpora
Nacin igre monitorja)

Dihanje luci

Preklopite okoljsko osvetlitev na dinamiéni nacin (Potrebna je
podpora monitorja)

Ocarljive luci

Preklopite okoljsko osvetlitev na dinamiéni nacin (Potrebna je
podpora monitorja)

Preklopite okoljsko osvetlitev na dinamiéni nacin (Potrebna je

Tece lu podpora monitorja)
IZKLJUCENO Okoljska osvetlitev [ZKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
- Projekcijska lu¢ VKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
Projector light — - —
a» Projekcijska lu¢ IZKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
- Lu¢ LOGOTIPA VKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
Svetloba LOGO _ -
a» Lu¢ LOGOTIPA IZKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
Svetlost 0-100 Prilagoditev svetlosti
Svetlost / kontrastno Kontrast 0-100 Prilagajanje kontrasta
razmerje L Dinamiéno kontrastno razmerje VKLOPLJENO
DCR
a» Dinami¢no kontrastno razmerje IZKLOPLJENO
Samodejno Samodejno prilagajanje slike
219 Prilagodi sliko na nacin zaslona Sirokem zaslonu (Potrebna podpora
. | monitorja)
Razmerje stranic - - - -
16:9 Prilagodi sliko na nacin zaslona Sirokem zaslonu (Potrebna podpora
: monitorja)
4:3 Prilagodi sliko na nacin 4:3 (Potrebna podpora monitorja)
Zaslon HDR Samoc{ejno Samodejno vklopi funkcijo HDR (Potrebna podpora monitorja)
1IZKLJUCENO HDR IZKLOPLJEN (Potrebna podpora monitorja)
Ostreost 0-10 Prilagodi ostrino
Gammal Prilagodi barvno nasi¢enost svetlost sivine 1
Gamma
Gamma 2 Prilagodi barvno nasi¢enost svetlost sivine 2
- Lokalno zatemnjevanje VKLOPLJENO (Potrebna podpora monitorja)
Lokalno zatemnjevanje N .
a» Lokalno zatemnjevanje IZKLOPLJENO (Potrebna podpora monitorja)
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Nastavitev

Pycckui, Tirkge, Ykpa'iHcska

Element ij Pod i Podpodmeni Opis
Standardno Brez Nastavi na standardno barvno temperaturo
Toplo Brez Nastavi na toplo barvo
Hladno Brez Nastavi na hladno barvo
Banva Rdeca 0-100 Natanéno nastavi rdeéo barvno temperaturo
Uporabnik Zelena 0-100 Natanéno nastavi zeleno barvno temperaturo
Modra 0-100 Natanéno nastavi modro barvno temperaturo
VGA Brez VGA vhod (Potrebna podpora monitorja)
DVI Brez DVI vhod (Potrebna podpora monitorja)
HDMI Brez HDMI vhod (Potrebna podpora monitorja)
Vhod DP Brez DisplayPort vhod (Potrebna podpora monitorja)
TYPE-C Brez Vhod TYPE-C (Potrebna podpora monitorja)
. - Samodejno tipkanje VKLOPLJENO
Samodejni vhod
a» Samodejno tipkanje IZKLOPLJENO
Standard Brez Navadni nacin
FPS Brez Nacin igre FPS
RPG Brez Nacin igre RPG
RCG Brez Nacin igre RCG
. Film Brez Nacin gledanja
Scenario mode
Varuh o¢i Brez Nacin zacite oci
Nacin e-knjige Brez Nacin e-knjige (Potrebna podpora monitorja)
sRGB Brez Nastavi na nacin sRGB (Potrebna podpora monitorja)
DCI-P3 Brez Nastavi na na¢in DCI-P3 (Potrebna podpora monitorja)
Adobe RGB Brez Nastavi na nacin Adobe RGB (Potrebna podpora monitorja)
Jezik %, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espafiol, oh=0| A4, Magyar, Polski, Svenska,

(Potrebna podpora monitorja)

Tipka bliznjice 1

Svetlost/Kontrastno
razmerje

Nastavi bliznjico 1 na Svetlost Kontrast

Vhod

Nastavi bliznjico 1 kot Vhod

Nacin scenarija

Nastavi bliznjico 1 kot Nacin scenarija

Glasnost

co 1 na Glasnost

Krizec

Nastavi bliznjico 1 kot Krizec

Tipka bliznjice 2

Svetlost/Kontrastno
razmerje

Nastavi bliznjico 1 na Svetlost Kontrast

Vhod

Nastavi bliznjico 1 kot Vhod

Nacin scenarija

Nastavi bliznjico 1 kot Nacin scenarija

Glasnost Nastavi bliznjico 1 na Glasnost
Krizec Nastavi bliznjico 1 kot Krizec
Glasnost 0-100 Prilagoditev glasnosti
. . - Brezzi¢no polnjenje VKLOP (Potrebna podpora monitorja)
Brezzi¢no polnjenje — — —
a» Brezzi¢no polnjenje IZKLOP (Potrebna podpora monitorja)
PIP Preklopite vir signala slike v sliki (Potrebna podpora monitorja)
PIP/PRP PBP Preklopite dvojni deljeni zaslon (Potrebna podpora monitorja)
[ZKLIUCENO Shka.v S|.I|(I/dVO]m deljeni zaslon IZKLOP (Potrebna podpora
monitorja)
Stevilka modela Preverite model monitorja
; Trenutna loéljivost Preverite lodljivost
Informacije - .
Vir vhoda Preverite vhod
Serijska Stevilka SN Glede na dejanski monitor (Potrebna podpora monitorja)
Ponastavi Brez Ponastavi

Opomba: Zgoraj navedene funkcije se lahko prilagodijo zaradi razli¢nih modelov ali nadgradenj programske
razli¢ice; velja dejanski model.
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POGOSTA VPRASANJA (FAQ)

Tezava

Resitev

Indikator napajanja ni vklopljen

o Alinaj se vklopi ali poveZze na napajanje

Ni mogoce uporabljati priklopi in
predvajaj (Plug and Play)

e Alise ra¢unalnik ujema s Plug and Play, ali se grafi¢na kartica
ujema s Plug and Play.

Zatemnjena slika

¢ Prilagajanje svetlosti in kontrasta

Pulzacija ali valovanje slik

e Okoli njega lahko obstajajo elektroni.

Indikator napajanja (utripajo¢), vendar ni
slike

o Ali je ra¢unalnik vklopljen.

o Alije grafi¢na kartica ra¢unalnika ustrezno vstavljena.

o Alije signalni kabel zaslona pravilno povezan z raéunalnikom.

o Preverite priklju¢ek signalnega kabla zaslona in poskrbite, da
sponke niso upognjene.

¢ Opazujte, ali ra¢unalnik deluje.

Pomanjkanje barve (rdece, zelene, modre)

e Preverite priklju¢ek signalnega kabla zaslona in poskrbite, da
sponke niso upognjene.

Slika ni v sredini ali ni pravilne velikosti

e Hitra tipka (AVTO)

Barvna aberacija (bela ni videti bela)

® Prilagajanje RGB barv ali izbira barvne temperature.

Ce je pisava na zaslonu VGA zamegljena

e Izberite "E", da naredite avtomatske slikovne prilagoditve.

Ce barva pisave na zaslonu VGA ni
naravna

o |zberite "Naredi avtomatske slikovne prilagoditve" v OSD beli

izhodni sliki.

e Utinek svetilke je dekorativni element. Ce Zelite v pripravljenosti prihraniti elektriko, jo lahko izklopite. (Opomba:

Poraba energije v pripravljenosti temelji na u¢inku izklopa).

e HDR mora biti podprt v sistemu Win10 ali izvornem viru HDR ¢ipa.
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NAPOMENA

Ovaj uredaj je namenjen iskljucivo za kuénu upotrebu. Profesionalna i/ili komercijalna
upotreba uredaja namenjenog za kuéne svrhe skracuje mu radni vek i negativno utice
na performanse uredaja.

I\/IERE ZASTITE BEZBEDNOST!

Molimo vas da uvek postavljate ovaj uredaj na stabilnu povrsinu kako ne bi pao i ostetio se.

Nadmorska visina i tropska sredina za koje je adapter prikladan zavise od adaptera koji se koristi za uredaj.
Tablica sa ocenom na poledini uredaja sa gore navedenim upozorenjem ukazuje na to da je ovaj proizvod
prikladan za sigurnu upotrebu u regionima na nadmorskoj visini do 2000 metara.

Ne drzite utika¢ mokrim rukama; u suprotnom moze doéi do elektri¢nog udara. Postarajte se da utika¢ dobro
dodiruje uti¢nicu jer lo§ kontakt moze izazvati pozar.

Ne koristite osteceni elektri¢ni utika¢ niti drzite kabl blizu izvora toplote; u suprotnom moze doci do elektri¢nog
udara ili pozara.

Prilikom ¢&id¢enja uredaja obavezno izvucite utikac iz struje, koristite meku krpu umesto industrijskih hemikalija za
¢iscenje uredaja i pazite da voda ne ude u uredaj.

Ne rastavljajte ovaj uredaj bez dozvole. U sluéaju kvara, obavezno kontaktirajte stru¢nu osobu za servisiranje
kako bi ga popravila. Neovlaséeno rastavljanje ovog uredaja moze rezultirati elektriénim udarom ili pozarom.

U sluéaju neobi¢nog mirisa ili buke iz uredaja, obavezno odmah iskljucite napajanje i zatrazite pomo¢ struéne
osobe za servisiranje da resi problem.

Kada je uredaj duze vreme neaktivan, obavezno ga iskljucite; u suprotnom moze doci do elektriénog udara ili
pozara.

Napomena:

Uredaj sa AC prekidacem moze koristiti takav AC prekidac kao prekidni element.

Uredaj bez AC prekidaca moze koristiti utika¢ ili spojnicu kao prekidni element. U slu¢aju normalne upotrebe
opreme, postarajte se da se do prekidnog elementa moze lako dodi.

Ako vasa oprema koristi AC adapter:
A mnh Koristite samo AC adapter koji je isporucen s vasim proizvodom.

- Ne koristite strujni kabl s drugim proizvodima.

w  Ovaj proizvod uklju¢uje HDMI tehnologiju.
H D m I HDMI, HDMI logo i High-Definition Multimedia Interface su zastitni znakovi ili
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrovani zastitni znakovi kompanije HDMI Licensing LLC.
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UPUTSTVA ZA INSTALACIJU

g —T— Dugme
1. Otvorite kartonsko pakovanje i uklonite monitor i 2. Uklonite gornju osnovu, skinite plastiénu kesu koja
osnovu zajedno, postavljajudi ih ravno na ravan sto. pokriva monitor, a zatim vratite monitor u donju

OsSNnoVvu.

3. Instalirajte postolje na interfejs baze i priévrstite ga 4. Pri¢vrstite sastavljeno postolje na otvor postolja dok
zavrtnjima koji se nalaze ispod baze. ne ¢ujete ,klik", a zatim rukom protresite postolje da
biste se uverili da je bezbedno postavljeno.

Savet: Pritisnite dugme za brzo otpustanje na otvoru
postolja da biste odvojili postolje.

[

] A

5. Podignite sastavljeni monitor obema rukama i postavite ga uspravno na ravnu povrsinu.

Upozorenje: Ne dodirujte direktno LCD ekran dok postavljate monitor uspravno kako biste izbegli osteéenje ekrana.
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Dodaci

Garantni list i sertifikat

Naponski kabl Signalni kabl Korisni¢ko Adapter za Baza/Postolje o usaglasenosti
(opciono) (opciono) uputstvo napajanje (opciono)
(opciono)

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)

Podesavanje ugla

Ekran se moze podesavati Prilikom podesavanja
naginjanjem napred i ugla monitora, pazite
nazad; medutim, specifi¢no da ne dodirujete ili

podesavanje zavisi od pritiskate deo ekrana.

konkretnog modela uredaja.
Generalno, moze se naginjati
za 5+2° napred i 15+2° ili
20+2° nazad.

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)

Povezite monitor sa racunarom

i [@] =] Iul |@||_| &
(1] (2] (3) o (7] o 0

A Pre povezivanja LCD monitora sa raunarom, iskljucite ra¢unar i monitor.

~
Model sa ugradenim Adapter za
napajanjem napajanje

Upozorenje: Uvek koristite standardno konfigurisan strujni kabl.
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Povezite kabl napajanja monitora sa priklju¢kom za napajanje na zadnjoj strani monitora.

VGA Ulaz

E® 2
DVI Ulaz

i e <l
HDMI Ulaz

DP Ulaz

Type C Ulaz

1] =

USB OUT Ulaz

USB IN Ulaz
Audio Interfejs

0 aC [(B——] J»

Povezite VGA kabl u VGA IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DVI kabl u DVIIN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite HDMI kabl u HDMI IN ulaz na zadnjoj strani monitora
(za ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DP kabl u DP IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za ovo
je potrebna podrska monitora).

Povezite kabl tipa C u ulaz tipa C na poledini monitora (za to je
potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB OUT ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite AUDIO kabl u AUDIO OUT ulaz na zadnjoj strani
ekrana (za ovo je potrebna podrska monitora).

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizicki dodaci.)
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KORISNICKA KONFIGURACIJA

Opis funkcija tastera

Osnovni 5-kljucni opis:

Pritisnite bilo koje dugme da udete u meni, osim

dugmeta za napajanje (O).

Ostala dugmad - podlozna su odgovarajuéem opisu

na monitoru.

Opis dzojstik dugmadi:

(®)Kratko pritisnite za uklju¢ivanje / Dugo pritisnite 3

sekunde za iskljucivanje.

Ukljugivanje -- kratko pritisnite bilo koje dugme za

ulazak u navigacioni meni.
Ostala dugmad - podlezu odgovarajuc¢em opisu na
monitoru.

Napomena: Odlucujudi su fizicki tasteri specificnog modela.

FUNKCIJE OPERATIVNOG

MENIJA (OSD)

Rezim za igre

Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
Efekat svellucar.vja u 10~10 Pode.éavanje efekta svetlosti tamnog polja (potrebna podrska
tamnom polju monitora)
Normalno Podesi vreme odziva za normalni rezim
Vreme odziva Brzo Podesi vreme odziva za brzi rezim
Najbrze Podesi vreme odziva za ekstremno brzi rezim
Tajmer 15/30/‘:3{3%90/1 20 Promeni duZinu tajmera za igre (potrebna podréka monitora)
OFF Tajmer iskljuéen (potrebna podrska monitora)

Ambijentalno svetlo

stati¢na crvena

Promeni ambijentalno svetlo na stati¢no crveno (potrebna podrska
monitora)

stati¢na plava

Promeni ambijentalno svetlo na stati¢no plavo (potrebna podrika
monitora)

svetlo koje dise

Prebaci ambijentalno svetlo na dinamicki rezim (potrebna podrska
monitora)

oslepljujuca svetla

Isklju&i ambijentalno svetlo (potrebna podrska monitora)

svetlo u pokretu

Projektorsko svetlo uklju¢eno (potrebna podrska monitora)

OFF Projektorsko svetlo iskljueno (potrebna podrska monitora)
. - LOGO svetlo uklju¢eno (potrebna podrika monitora)
Svetlo projektora — .
a» LOGO svetlo isklju¢eno (potrebna podrska monitora)
- Podesi osvetljenost
LOGO svetlo
a» Podesi kontrast
Svetlost 0-100 Dinamicki kontrast uklju¢en
Osvetljenost/kontrastni Kontrast 0-100 Dinamicki kontrast iskljucen
odnos bR - Automatsko skaliranje slike
a» Podesi sliku na Sirokoekranski rezim (potrebna podrska monitora)
Auto Podesi sliku na rezim 4:3 (potrebna podrska monitora)
. 21:9 Automatski uklju&i HDR funkciju (potrebna podrika monitora)
Proporcija — -
16:9 HDR isklju¢en (potrebna podrska monitora)
4:3 Podesi ostrinu
DR Auto Podesi nijansu, svetlost, skalu sivih 1
Ekran OFF Podesi nijansu, svetlost, skalu sivih 2
Ogtrina 0-10 Lokalno zatamnjenje uklju¢eno (potrebna podrska monitora)
G Gammal Lokalno zatamnjenje isklju¢eno (potrebna podrska monitora)
amma
Gamma 2 Postavi na standardnu temperaturu boje
. - Postavi na toplu boju
Lokalno zatamnjenje
a» Postavi na hladnu boju
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Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
Standard Nijedan Fino podesavanje crvene temperature boje
toplo Nijedan Fino podesavanje zelene temperature boje
. hladno Nijedan Fino podesavanje plave temperature boje
Boja crveno 0-100 Podesavanje efekta svetlosti tamnog polja (potrebna podrska monitora)
Korisnik zeleno 0-100 Podesi vreme odziva za normalni rezim
plavo 0-100 Podesi vreme odziva za brzi rezim
VGA Nijedan VGA ulaz (potrebna podrska monitora)
DVI Nijedan DVI ulaz (potrebna podrska monitora)
HDMI Nijedan HDMI ulaz (potrebna podrska monitora)
Ulaz DP Nijedan DisplayPort ulaz (potrebna podrika monitora)
TYPE-C Nijedan TYPE-C ulaz (potrebna podrska monitora)
. - Automatsko kucanje uklju¢eno
Automstski ulaz
a» Automatsko kucanje isklju¢eno
Standard Nijedan Normalni rezim
FPS Nijedan Rezim za FPS igre
RPG Nijedan Rezim za RPG igre
RCG Nijedan Rezim za RCG igre
: N Film Nijedan Rezim za gledanje
Rezim scenarija - - - - - -
Zastita za oci Nijedan ReZim za zastitu oCiju
ReZim za e-knjige Nijedan ReZim za ¢itanje e-knjiga (potrebna podrska monitora)
sRGB Nijedan Postavi na sSRGB rezim (potrebna podrska monitora)
DCI-P3 Nijedan Postavi na DCI-P3 rezim (potrebna podréka monitora)
Adobe RGB Nijedan Postavi na Adobe RGB rezim (potrebna podrska monitora)
Jezik 37, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espafiol, ot 0| B4cEE, Magyar, Polski, Svenska,

Podesavanje

Pycckui, Tirkge, Ykpa'iHcbka

(potrebna podrska monitora)

Precica taster 1

t] t/Kontrastni y +: . .
Osvetljenost/Kontrastni Podesite precicu tastera 1 za Osvetljenost i Kontrast
odnos
Ulaz Podesite precicu tastera 1 kao Ulaz

Rezim scenarija

Podesite precicu tastera 1 kao Rezim scenarija

Jacina zvuka

Podesite precicu tastera 1 za Jainu zvuka

Precica taster 2

Nisan Podesite precicu tastera 1 kao Nigan
Osvetljenost/Kontrasti Podesite precicu tastera 1 za Osvetljenost i Kontrast
odnos
Ulaz Podesite precicu tastera 1 kao Ulaz

Rezim scenarija

Podesite precicu tastera 1 kao Rezim scenarija

Jacina zvuka

Podesite precicu tastera 1 za Jacinu zvuka

Nisan Podesite precicu tastera 1 kao Nidan
2Zvuk 0-100 Podesavanje ja¢ine zvuka
. - Bezi¢no punjenje UKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
Bezi¢no punjenje — — = -
a» Bezi¢no punjenje ISKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
PIP Promenite izvor signala za sliku-u-slici (potrebna podrska monitora)
PIP/PBP PBP Promenite dvostruki deljeni ekran (potrebna podrika monitora)
OFF Slika-u-slici/dvostruki deljeni ekran ISKLJUCEN (potrebna podréka
monitora)
Broj modela Proverite model monitora
Trenutna rezolucija Proverite rezoluciju
Informacije 5
Izvor ulaza Proverite ulaz
SN serijski broj Podlozno stvarnom monitoru (potrebna podrska monitora)
Resetovanje Nijedan Resetovanje

Napomena: Gore navedene funkcije mogu biti prilagodene zbog razli¢itih modela ili nadogradniji verzija softvera,
presudan je stvarni model.
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FAQ (CESTO POSTAVLJANA PITANJA)

Problem

Resenje

Indikator napajanja ne svetli

e Ukljuciti ili povezati sa izvorom napajanja

Ne moze se koristiti funkcija
Plug and Play

e Da lise PC poklapa sa Plug and Play opcijom, da li se grafi¢ka kartica
poklapa sa Plug and Play opcijom.

Slaba slika

¢ Podesavanje osvetljenja i kontrasta

Pulsiranje ili talasanje slike

e U okolini mogu biti prisutni elektroni.

Indikator napajanja treperi, ali
nema slike

e Proverite da li je racunar ukljuéen.

® Proverite da li je graficka kartica ra¢unara pravilno umetnuta.

¢ Proverite da li je signalni kabl monitora ispravno povezan sa ra¢unarom.

¢ Proverite utikac signalnog kabla monitora i osigurajte da pinovi nisu
savijeni.

¢ Posmatrajte da li racunar radi.

Nedostatak boje (crvena,
zelena, plava)

e Proverite utikac signalnog kabla displeja i uverite se da pinovi nisu savijeni.

Slika nije centrirana ili veli¢ina
nije odgovarajuca

e Brzatipka (AUTO)

Aberracija boja (belo ne izgleda

belo)

¢ Podesavanje RGB boje ili odabir temperature boje.

Ako je font na VGA ekranu
zamagljen

¢ |zaberite "E" za automatsko podesavanie slike.

Ako boja fonta na VGA ekranu

nije prirodna

¢ |zaberite opciju "Automatsko podesavanje slike" u OSD meniju za belu
izlaznu sliku.

o Efekat lampe je dekorativni element. Ako Zelite da uredaj bude u pripravnosti i stedite elektriénu energiju,
mozete ga iskljuciti.(Napomena: Potrosnja energije u pripravnosti zavisi od iskljuéenog efekta).

¢ HDR podrska je potrebna u sistemu Win10 ili iz HDR &ip izvora.
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