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NOTE

This device is intended for household use exclusively. Professional and/or commercial
use of a device intended for household purposes shortens its working life and has a
negative effect on the device’s performance characteristics.

SAFETY PREVENTION MEASURES

Please always place this device on a stable surface; otherwise, it may fall and be damaged.

¢ The altitude and the tropical environment the adapter fits depend on which adapter is used for the device. The
rating plate on the back of the device with the above warning sign indicates that this product is applicable for
the safe use of the region with altitude of 2,000m and below.

¢ Do not hold the plug with wet hand; otherwise, electric shock may occur. Make sure the plug has a good touch
because poor touch may cause fire.

¢ Do not use a broken power plug nor keep apower cord near heat source; otherwise, electric shock or fire may
occur.

¢ When cleaning the device, be sure to remeove the power plug, use a piece of soft cloth rather than industrial
chemical to clean the device, be sure not to let water enter the device.

¢ Do not disassemble this device without permission. In case of failure, be sure to contact a professional servicing
person to fix it. The unauthorized disassembly of this device may result in electric shock or fire.

¢ In case of rare smell or noise out of this device, be sure to immediately cut off the power supply and ask a
professional servicing person to fix the problem.

® When this device is idle for long time, be sure to power it off; otherwise, electeic shock or fire may occur.

Note:

The device with AC switch may use such AC switch as cut-off component.

The device without AC switch may use power plug or coupler as cut-off component. In case of the normal use off
the equipment, make sure the cut-off component can be accessed easily.

If your equipment uses an AC adapter:

& mnh Only use the AC adaptor provided with your product.
- Do not use the power cord with other products.

w  This product incorporates HDMI technology.
H D m I HDMI, the HDMI logo, and High-Definition Multimedia Interface are teademarks or
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registered trademarks of HDMI Licensing LLC.




INSTALLATION INSTRUCTIONS

1. Remove the column, base, polystyrene,
etc., from the cardboard box. Place the
body on the polystyrene, following the
instructions in the diagram, and use the
quick-release screws at the bottom of the
base to secure the base to the column.

2. As shown in the diagram, place the base
column on the display screen. When
placing the column, ensure that the three
guide pieces on the column are inserted
into the grooves on the display screen.
Then press down on the column until the
quick-release button on the column is
inserted into the groove on the display
screen.

S 3. Assembly completed.

| ——
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Accessories

Q ©

&
Power cord Signal cable User manual Power adapter Base/Stand
(Optional) (Optional) (Optional)

(The above pictures are for ilustrion only and the physical accessories shall govern.)

Angle Adjustment

The screen can be adjusted When adjusting the
by inclining forward and angle of the monitor,
backward; however,the be sure not to touch
specific adjustment depends or press the area of
on the specific model of the the screen.

device. Generally, it may be
inclined 5+2° forward and
15+2° or 20£2° backward.

(The above pictures are for ilustrion only and the physical accessories shall govern.)

Connect the Monitor to PC
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A Before connecting the LCD monitor to the PC, please power down the PC and the moitor.

Model with inbuilt Power adapter
power supply

Warning: Always use the power cord of standard configuration.
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o Power Plug
Connect the power cord of the monitor into the POWER port in the back of the monitor.
© vGaron
= i i Connect the VGA cable into the VGA IN port in the back of the
17 E monitor (this needs the support of the monitor).

© poviror

Eg M Connect the DVI cable into the DVI IN port in the back of the
5 monitor (this needs the support of the monitor).

@ HoMIPort

T Connect the HDMI cable into the HDMI IN port in the back of
=]
the monitor (this needs the support of the monitor).

© orront

|.'"' "“-I Connect the DP cable into the DP IN port in the back of the
monitor (this needs the support of the monitor).

O ussPort

Connect the USB cable into the USB OUT port in the back of the
i a P
monitor (this needs the support of the monitor).

© usBINPort

- Connect the USB cable into the USB IN port in the back of the
H- | () ]
EE= @. monitor (this needs the support of the monitor).

e Audio Interface

0 «cC [—— Jm»

Connect the AUDIO cable to the AUDIO OUT port in the back
of the display (this needs the support of the monitor).

(The above pictures are for ilustrion only and the physical accessories shall govern.)

USER SETUP
Description of Keys' Functions

Ordinary 5 Key Description

Press any button to enter the menu except the power
button (®).

Other keys - subject to the corresponding description
on the monitor.

Description of Joystick Buttons

(®) Short press to power on / Long press for 3
seconds to shut down

Power on -- short press any button to enter the
navigation menu.

Other keys - subject to the corresponding description
on the monitor.

Note: The physical keys of the specific model shall govern.
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FUNCTIONS OF OPERATING MENU (OSD)

Menu ltem Submenu ltem | Subsubmenu ltem Description
- Adaptive-Sync ON (Monitor support required)
Adaptive-Sync - - -
a» Adaptive-Sync OFF (Monitor support required)
Dark field bright effect -10~10 Adjust the dark field bright effect (Monitor support required)
Normal Adjust response time for normal mode
Response Time Fast Adjust response time for fast mode
Fastest Adjust response time for extreme fast mode
MPRT - MRPT ON (Monitor support required)
a» MRPT OFF (Monitor support required)
o O Toggle crosshair style (Monitor support required)
Crosshair
OFF Crosshair OFF (Monitor support required)
15/30/45/60/90/120 mins | Toggle the length of the game timer (Monitor support required)
Game Mode Timer
OFF Timer OFF (Monitor support required)
static red Toggle ambient light to static red (Monitor support required)
static blue Toggle ambient light to static blue (Monitor support required)
o Breathing light Toggle ambient light to dynamic mode(Monitor support required)
Ambient light — — - - -
Dazzling lights Toggle ambient light to dynamic mode(Monitor support required)
Running light Toggle ambient light to dynamic mode(Monitor support required)
OFF Ambient light OFF(Monitor support required)
- Projector light ON (Monitor support required)
Projector light - - - -
an Projector light OFF (Monitor support required)
- LOGO light ON (Monitor support required)
LOGO light ,9 : . PR . -
a» LOGO light OFF (Monitor support required)
Brightness 0-100 Adjust brightness
Contrast 0-100 Adjusting contrast
Brightness/ contrast ratio
- Dynamic contrast ON
DCR
an Dynamic contrast OFF
Auto Automatic image scaling
Aspect 21:9 Adjust the image to widescreen mode(Monitor support required)
spe:
P 16:9 Adjust the image to widescreen mode(Monitor support required)
4:3 Adjust the image to 4:3 mode(Monitor support required)
HOR Auto Automatically turn on the HDR function(Monitor support required)
Display OFF HDR OFF (Monitor support required)
Sharpness 0-10 Adjust sharpness
Gammal Adjust Hue Lightness Grayscale 1
Gamma
Gamma 2 Adjust Hue Lightness Grayscale 2
L - Local Dimming ON (Monitor support required)
Local Dimming —— - -
a» Local Dimming OFF (Monitor support required)
Standard None Set to standard color temperature
warm None Set to warm color
cool None Set to cool color
Color
Red 0-100 Fine tune red color temperature
User Green 0-100 Fine tune green color temperature
Blue 0-100 Fine tune blue color temperature
VGA None VGA Input (Monitor support required)
DVI None DVI Input (Monitor support required)
HDMI None HDMI Input (Monitor support required)
Input DP None DisplayPort Input (Monitor support required)
TYPE-C None TYPE-C Input (Monitor support required)
L Auto-typing ON
Automatic input typ» g
a» Auto-typing OFF
Standard None Normal mode
FPS None FPS Game mode
Scenario mode RPG None RPG Game mode
RCG None RCG Game mode
Movie None Watching mode




Menu ltem Submenu ltem | Subsubmenu ltem Description
Eye Saver None Eye protection mode
E-book mode None E-book mode (Monitor support required)
Scenario mode sRGB None Set to sSRGB mode (Monitor support required)
DCI-P3 None Set to DCI-P3 mode (Monitor support required)
Adobe RGB None Set to Adobe RGB mode (Monitor support required)
Language X, English, Francais, ?eutsch, \tali_ano, Portugués, E_spaﬁol, ot 0] B4EE, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckui, Turkge, Ykpa'iHceka (Monitor support required)
Brightness/Contrast ratio | Set shortcut key 1 to Brightness Contrast
Input Set shortcut key 1 as Input
Shortcut key 1 Scenario mode Set shortcut key 1 as Scene mode
Volume Set shortcut key 1 to Volume
Crosshair Set the shortcut key 1 as the Crosshair
Brightness/Contrast ratio | Set shortcut key 1 to Brightness Contrast
Input Set shortcut key 1 as Input
Shortcut key 2 Scenario mode Set shortcut key 1 as Scene mode
Volume Set shortcut key 1 to Volume
Setting Crosshair Set the shortcut key 1 as the Crosshair
Volume 0-100 Adjustment volume
. . @ Wireless Charging ON(Monitor support required)
Wireless charging . -
a» Wireless Charging OFF(Monitor support required)
PIP Switch the picture-in-picture signal source (Monitor support required)
PIP/PBP PBP Switch the dual split screen (Monitor support required)
OFF Picture-in-picture/dual split screen OFF (Monitor support required)
Model Number Check monitor model
Current resolution Check the Resolution
Information
Input Source Check the Input
SN Serial Number Subject to the actual monitor (Monitor support required)
Reset None Reset

Note: The above functions may be adjusted due to different models or software version upgrades, the actual

model shall prevail.

ENG



FAQ

Problem

Solution

Power indicator is not on

Whether to turn on or connect to the power supply

Unable to use Plug and Play

Whether PC Matches with Plug and Play, whether Display Card Matches
with Plug and Play.

Dim image

Adjusting brightness and contrast

Image pulsation or ripple

There may be electrons around it.

Power indicator (flickering), but
no image

Whether the computer is turned on.

Whether the computer graphics card is inserted appropriatel.

Whether the signal line of the display has been correctly connected with
the computer.

Check the plug of the signal line of the display and make sure that the pins
are not bent.

Observe whether the computer is operating.

Lcak of color (red, grenn, blue)

Check the plug of the signal line of the display and make sure that the pins
are not bent.

The picture is not in the middle,
or the size is not right

Hot key(AUTO)

Color aberration (white does
not look white)

Adjusting RGB color or resrlect color temperature.

If the font VGA screen is blurry

Choose "E" to Make automatic image adjustments.

If the font color in VGA screen is
not natural

Choose the "Make automatic image adjustments” in OSD of white outup
image.

e The lamp effect is a decorative article. If you need to standby and save electricity, you can turn it off. (Note:
Standby power consumption is based on the shutdown effect).

e HDR need to be supported under Win10 system or HDR chip source.
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SHENIM

Kjo pajisje éshté menduar vetém pér pérdorim shtépiak. Pérdorimi profesional dhe/
ose komercial i njé pajisjeje shtépiake shkurton jetén e saj té punés dhe ka njé efekt
negativ né karakteristikat e performancés sé pajisjes.

MASAT PARANDALUESE TE SIGURISE

e Ve ju lutem gjithmoné véné até kété pajisje né té& géndrueshme sipérfage ; né pérkundrazi, mundet po bien

dhe po gjithcka démtim .

Lartésia mbidetare dhe tropikale mjedisi né e cila pérshtatet pérshtatésin varet nga se OBSH pérshtatés gjithcka

pérdor pér pajisja . Pllaka me specifikimet né e pasme anésor né pajisja me ai me lart shenjé pér paralajmérim

tregon se kété produkti éshté i aplikueshém pér i sigurt pérdorni né Rajoni me jashté shtetit lartésia nga 2000

metra e poshté .

¢ Nrmbaj até shtojca me i lagésht doré né pérkundrazi, mundet po erdhi te elektrike nje shperthim . Kujdesu
gjithgka shtojca po ka miré prekje sepse i dobéti prekje mund po shkaktuar zjarr .

e Nrpérdorniithyer prizé pér energji elektrike dhe nr mbaj até kabllon pér furnizimi me energji elektrike né
aférsia né burimi né ngrohje ; né pérkundrazi, mundet po erdhi te aktuale goditje ose zjarr .

e Kur até ju pastroni pajisja , e detyrueshme nxjerr jashté até shtojca pér energji elektrike , pérdorim copé i buté
pélhuré né vend té késaj industriale njé kimikat pér pastrimi né pajisjen, kini kujdes po nr lejet ujé po hyri né
pajisja .

¢ Nrc¢montoj até kété pajisje pa leje . Né rast né defekt, nr harroje po ju kontaktoni me profesionale

ushtaraku pér po até rregulloje . | paautorizuar gmontimi né kété pajisje mund po rezultatet me elektrike goditje

ose zjarr.

e Nérastné irrallé eré ose zhurma nga kété pajisje , nr harroje menjéheré po até fik furnizimi me energji elektrike

dhe po pyet pér profesionalisht person pér servisimi po até vendosin problemi .

Kur kété pajisja éshté né pushoni mé gjaté kohé , e detyrueshme fik té né pérkundrazi , mundet po erdhi te

elektrike shoku ose zjarr .

Shénim :

Pajisja me kaloni pér té alternuara elektricitet mund po pérdor té tilla kaloni pér té alternuara elektricitet si
komponent pér shképutje .

Pajisja pa kaloni pér té alternuara elektricitet mund po pérdor prizé pér furnizimi me energji elektrike ose tufé si
komponent pér shképutje . Né rast né normale pérdorni né pajisjet, kontrolloni béj mund lehté po gjithcka afrohet
te preré komponent .

Nése tuajat pajisje pérdor pérshtatés pér té alternuara aktuale :
A (a- Pérdorni até vetém pérshtatési AC i dhéné me produktin tuaj .
- Nr pérdorni até kabllon pér furnizimi me energji elektrike me té tjerét produkte .

w  Kété produkt pérfshin teknologjiné HDMI . HDMI, logoja HDMI dhe multimedia
H D ml ndérfage me i gjaté pérkufizim gjithcka mbrojtése shenjat ose regjistruar mbrojtése

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE shenjat e HDMI Licensing LLC.



UDHEZIME INSTALIMI

1. Hiq saj kolona , bazamenti , polistireni
etj., nga até prej kartoni kuti . Vendose
até trupi né polistiren , né vijim ato
udhézimet né diagramin dhe pérdorimin
ato vidhat pér shpeijt clirimi né fundi né
Fondacioni pér po saj fiksoj Fondacioni
né shtylla .

Fondacioni Vidhos

2.Si e cila tregohet né grafik, vendosni
kolonén bazé né ekranin e ekranit. Kur
instaloni kolonén, sigurohuni gé tre
udhézuesit e kolonave té jené futur
né brazda té ekranit té ekranit. Mé pas
shtypni poshté kolonén derisa butoni i
Njé buton Instaloni |8shimit té shpejté té kolonés té futet né
brazdé té ekranit té ekranit.

! 3. Asambleja ka pérfunduar .
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Aksesoré
==
&
Kabllo pér furnizimi Sinjali kabllor Pérdoruesi Pérshtatés pér Baza / géndrim
me energji elektrike ( Opsionale ) manual furnizimi me energji
opsionale ) elektrike ( Opsionale )

( Sipér fotot gjithcka vetém pér ilustrim dhe vullnet rregull ato fizike aksesoré .)

Rregullimi i kéndit

Ekrani mund té rregullohet Kur rregulloni kéndin
duke u anuar pérpara e monitorit, kini

i dhe prapa; megjithaté, kujdes gé té mos
rregullimi specifik varet nga prekni ose shtypni
modeli specifik i pajisjes. Né zonén e ekranit.
pérgjithési, mund té jeté i
prirur 5+2° pérpara dhe 15+2°
ose 20+2° prapa .

( Sipér fotot gjithcka vetém pér ilustrim dhe vullnet rregull ato fizike aksesoré .)

Lidheni monitorin me kompjuterin

& [@] = (= =& .
(1] (2] (3) (4] (5] (6] o ©0

A Pérpara po até lidhni monitorin LCD me kompjuterin , fikeni ato kompjuterin dhe monitorin .

~
Model me té ngulitura Pérshtatés i
furnizimi me energji energjisé

elektrike

Paralajmérim : Gjithmoné pérdorni até kabllon pér furnizimi me energji elektrike me standarde konfigurim .



o Prizé pér furnizimi me energji elektrike

Lidheni até kabllon pér furnizimi me energji elektrike né monitorin né priza POWER shpina pjesé né
monitori .

© Portavea

Lidheni kabllon VGA me portén VGA IN né pjesén e pasme té
monitorit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori) .

© ovipora
EE? E]mﬂmm}zimﬂﬂmﬂﬁ Lidheni kabllon DVI né lidhési DVI IN né shpina pjesé né
g monitori ( pér kjo kérkohet mbéshtetje nga monitorin ).

O HoMiporta
- Lidheni kabllon HDMI me portén HDMI IN né pjesén e pasme té
E| B.m m. monitorit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori ).
e PD porta
m I'"" ““'I Lidheni kabllon e PD-sé né priza DP IN né shpina pjesé né
monitori ( pér kjo kérkohet mbéshtetje nga monitorin ).
o USB porta
5 5 Lidheni kabllon USB né portén USB OUT né shpina pjesé né
B ]
E| monitori ( pér kjo kérkohet mbéshtetje nga monitorin ).
o USB NE porta
- Lidheni kabllon USB me portén USB IN né pjesén e pasme té
= HH]
= EI- monitorit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori ).

o Ndérfaqja audio

Lidheni kabllon AUDIO me folené AUDIO OUT né pjesén e
pasme té ekranit (kjo kérkon mbéshtetje nga monitori. ).

® «C (x3———] Jw

( Sipér fotot gjithcka vetém pér ilustrim dhe vullnet rregull ato fizike aksesoré .)

KONFIGURIMI | PERDORESIT

Pérshkrim né funksionet né celésat

Pérshkrimi i thjeshté 5 kyc Pérshkrim né butonat me levé
Shtypni e cila gofté butonin pér po hyr brenda né ( O ) Shkurtimisht shtyp pér fugia ndezur / E gjaté
menuja pérveg butonin pér pérfshirjes (O ). shtypni pér 3 sekonda pér po gjithcka fik .
Té tjerét butona - objekt né e duhura pérshkrim né Aktivizimi -- i shkurtér shtyp e cila gofté butonin pér
monitorin . po hyr brenda né menuja pér navigacion .

Té tjerét butona - objekt né e duhura pérshkrim né

Shénim : fizike gelésat né até specifike model do

. monitorin .
menaxhoj .

12



FUNKSIONET OPERACIONALE MENISE (OSD)

Artikulli nga Artikulli nga Me njé tigan nga Pérshkrim
menuja nénmenu é yja
L Adaptive-Sync AKTIV (Monitor mbéshtetje kérkohet)
Adaptive-Sync N N
a» Adaptive-Sync OFF (Monitor mbéshtetje kérkohet)
E errét fushé té ndritshme 1010 Rregullo efektin e drités né fushén e errét (kérkohet mbéshtetja e
efekt monitorit)
Normale Rregulloni kohén e pérgjigjes pér modalitetin normal
Pérgjigje Koha Shpejt Rregulloni kohén e pérgjigjes pér modalitetin e shpejté
Me i shpet Rregyl_l_onl kohén e pérgjigjes pér modalitetin jashtézakonisht té&
shpejté
MPRT - MRPT AKTIV (Kérkohet mbéshtetje pér monitorimin )
a» MRPT FAKT (Kérkohet mbéshtetje monitoruese)
L I S Ea o} Aktivizo stilin e ndérthurjes (kérkohet mbéshtetje monitoruese)
Kryqézimi
FAKT Crosshair OFF (kérkohet mbéshtetje monitoruese)
15/30/45/60/90/120 min Aktivv'\zovgjatésiné e kohématésit té lojés (kérkon mbéshtetjen e
Timer monitorit)
Game Mode FAKT Kohématési OFF (kérkohet mbéshtetje monitoruese)

Ambient drité

e kuge statike

Kthejeni dritén e ambientit né té kuge statike (kérkohet mbéshtetja
e monitorit)

blu statike

Kthejeni dritén e ambientit né blu statike (kérkon mbéshtetjen e
monitorit)

Drité né ritmin e
frymémarrjes

Kalo dritén e ambientit né modalitetin dinamik (kérkohet mbéshtetja
e monitorit)

Drita vezulluese

Kalo dritén e ambientit né modalitetin dinamik (kérkohet mbéshtetja
e monitorit)

drité udhézuese

Kalo dritén e ambientit né modalitetin dinamik (kérkohet mbéshtetja
e monitorit)

FAKT Drita e ambientit FIKUR (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
. L Drita e projektorit &shté ndezur (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Projektor drité - - - - - - —
a» Drita e projektorit FIKUR (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
. - Drita e LOGO-s ON (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
LOGO drité
a» Drita e LOGO-s FAKTUAR (kérkohet mbéshtetje pér monitorin)
Shkeélgimi 0-100 Rregulloni ndrigimin
Kontrasti 0-100 Rregullimi i kontrastit
Shkeélgimi/ kontrast raport
bR & ON kontrastin dinamik
a» Kontrasti dinamik &shté i fikur
Auto Shkallézimi automatik i imazhit
219 Rregullo imazhin né modalitetin me ekran té gjeré (kérkohet
i mbéshtetje pér monitorin)
Aspekti PR — P
16:9 Rregullo imazhin né modalitetin me ekran té gjeré (kérkohet
i mbéshtetje pér monitorin)
4:3 Rregullo imazhin né modalitetin 4:3 (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
. Auto Aktivizoni automatikisht HDR (kérkon mbéshtetje pér monitorin)
Ekrani HDR
FAKT HDR FAKT (Monitor mbéshtetje kérkohet)
Mprehtésia 0-10 Rregulloni mprehtésiné
Gammal Rregulloni butésiné e nuancés Grayscale 1
Gamma
Gamma 2 Rregulloni ndrigimin e nuancés Grayscale 2
. - Zbehja lokale ON (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Zbehja lokale — - - —
a» Zvogélimi lokal OFF (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Standard Nuk ka asnjé Caktoni temperaturén e paracaktuar té ngjyrés
té ngrohté Nuk ka asnjé Vendoseni né njé ngjyré té ngrohté
Naiyr i ftohté Nuk ka asnjé Vendoseni né njé ngjyré té ftohté
ré
W E kuge 0-100 Rregulloni miré temperaturén e ngjyrés sé kuge
Pérdoruesi E gjelbér 0-100 Rregulloni miré temperaturén e ngjyrés sé gjelbér
Blu 0-100 Rregulloni miré temperaturén e ngjyrés blu
VGA Nuk ka asnjé Hyrja VGA (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
DVI Nuk ka asnjé Hyrja DVI (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
HDMI Nuk ka asnjé Hyrja HDMI (kérkohet mbéshtetje pér monitorin)
Input DP Nuk ka asnjé Hyrja e DisplayPort (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
TYPE-C Nuk ka asnjé LLOJI-C Hyrja (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
- Autotype ON
Automatik hyrje P
a» Shkrimi automatik éshté caktivizuar

ALB
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Artikulli nga Artikulli nga Me njé tigan nga Pérshkrim
menuj nénmenu nénmenyja
Standard Nuk ka asnjé Ményra normale
FPS Nuk ka asnjé Ményra e lojés FPS
Skenar modaliteti RPG Nuk ka asnjé Meényra e lojés RPG
RCG Nuk ka asnjé Ményra e lojés TCG
Film Nuk ka asnjé Modaliteti i shikimit

Syri Kursimtar

Nuk ka asnjé

Ményra e mbrojtjes sé syve

Modaliteti i librit elektronik

Nuk ka asnjé

Modaliteti i librit elektronik (kérkohet mbéshtetje pér monitorim)

Cilésimet

Pycckun, Turkge, Ykpa'iHcbka

Modaliteti i skenarit sRGB Nuk ka asnjé Cakto né modalitetin sRGB (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
DCI-P3 Nuk ka asnjé Cakto né modalitetin DCI-P3 (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Adobe RGB Nuk ka asnjé Cakto modalitetin Adobe RGB (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Gjuhe %, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espafiol, o= 01, H4s5E, Magyar, Polski, Svenska,

(Monitor support required)

Shkurtore Celés 1

Shkélgimi/Kontrasti raport

Vendosni Hotkey 1 né Kontrastin e Ndrigimit

Input

Vendos celésin e nxehté 1 si hyrje

Skenar modaliteti

Cakto tastin 1 si modalitet skene

Véllimi

Vendosni Hotkey 1 né Volume

Krygézimi

Cakto tastin e shkurtores 1 si udhékryq

Shkélgimi/Kontrasti raport

Vendosni Hotkey 1 né Kontrastin e Ndrigimit

Input Vendos celésin e nxehté 1 si hyrje
Shkurtore Celés 2 Skenar modaliteti Cakto tastin 1 si modalitet skene
Véllimi Vendosni Hotkey 1 né Volume
Krygézimi Cakto tastin e shkurtores 1 si udhékryq
Véllimi 0-100 Karikimi me valé AKTIV (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
- Karikimi me valé FAKT (kérkohet mbéshtetja e monitorit)
Wireless karikimi - Ndrysho foton e burimit t€ sinjalit né figuré (kérkohet mbéshtetja e
monitorit)
PIP Ndérroni ekranin e ndaré té dyfishté (kérkon mbéshtetje pér
monitorin)
PIP/PBP PBP Ekrani i dyfishté i ndaré Picture-in-Picture/OFF (kérkon mbéshtetje
pér monitorin)
FAKT Kontrolloni modelin e monitorit
Model Numri Kontrolloni rezolucionin
Aktuale rezolucioni Kontrolloni hyrjen
Informacion
Input Burimi NE& varési t& monitorimit aktual (kérkohet mbéshtetje monitoruese)
SN Serial Numri Rivendos
Rivendos Asnje Reset

Shénim: Funksionet e mésipérme mund té rregullohen pér shkak t& modeleve t& ndryshme ose pérmirésimeve té
versionit t& softuerit, modeli aktual do t& mbizotérojé .




| INSTALUAR ME SHPESH PYETJE

Njé problem

Zgjidhje

Treguesi pér furnizimi me
energji elektrike nuk pérfshihet

e Béni po gjithcka pérfshijné ose po gjithcka lidh né furnizimi me energji
elektrike

Nr mund po gjithcka ai pérdor
Plug and Play

® Béni Kompjuteri gjithcka ndeshjet me Plug and Play, a pérshtatet karta e
ekranit me Plug and Play .

E nxiré Foto

¢ Rregullimi né ndricimi dhe kontrasti

Pulsimi ose valézim né imazhin

e Pérreth atij mund po ka elektronet .

Treguesi pér furnizimi me
energji ( dridhje ), por nuk ka
asnjé Foto

® Béni kompjuteri éshté i ndezur .

® Béni kompjuter grafike karta éshté e pérshtatshme futur .

e Bénisinjalin linjé né ekrani éshté i sakté lidhur me Kompjuteri .

o Kontrolloje até shtojca né linja pér sinjal né ekranin dhe sigurohuni
gjithcka se kunjat nr gjithcka i pérkulur .

e Vézhgoni béj Kontrolloje até shtojca né linja pér sinjal né ekranin dhe
sigurohuni gjithcka se kunjat nr gjithcka té pérkulur punon .

Njé disavantazh né ngjyra (e
kuge , jeshile, blu)

e Kontrolloje até shtojca né linja pér sinjal né ekranin dhe sigurohuni
gjithcka se kunjat nr gjithcka i pérkulur .

Piktura nuk éshté né mesin
ose permasa nuk éshté e
pérshtatshme

* Enxehté celési (AUTO)

Shmangia né ngjyra ( e bardhé
nr duket e bardhé)

¢ Rregullimi me ngjyré RGB ose pérséri duke zgjedhur temperatura né
Ngjyra .

Nése ekrani VGA né fonti éshté
i paqarté

o Zgjidhni "E" pér po béj automatikisht rregullimi né imazhin .

Nése Ngjyra né fontin né
ekranin VGA nuk éshté e
natyrshme

o Zgjidhni " Béni automatike rregullimet né imazhi “ né OSD té até té
bardhén prodhimit Foto .

e Efekti né llamba éshté e zbukuruar artikull . Nése duhet po jané né pushoni dhe po kursimet elektrike energji,

mundesh po até fik . ( Shénim : Konsumi né energji né pushoni gjithcka bazé né efekti né fike ).

e HDR duhet po té jeté mbéshtetur nén sistemin Win10 ose burimi né njé ¢ip HDR .

ALB
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NAPOMENA

Ovaj uredaj je namijenjen iskljucivo za kuénu upotrebu. Profesionalna i/ili komercijalna
upotreba uredaja namijenjenog za kuéne svrhe skracuje mu radni vijek i negativno
utjece na performanse uredaja.

I\/IJ ERE ZASTITE SIGURNOSTI

Molimo vas da uvijek postavljate ovaj uredaj na stabilnu povrsinu kako ne bi pao i ostetio se.

¢ Nadmorska visina i tropska sredina za koje je adapter prikladan zavise od adaptera koji se koristi za uredaj.
Tabijela sa ocjenom na poledini uredaja s gore navedenim upozorenjem ukazuje na to da je ovaj proizvod
prikladan za sigurnu upotrebu u regijama na nadmorskoj visini do 2000 metara.

¢ Ne drzite utika¢ mokrim rukama; u suprotnom moze dodi do elektri¢nog udara. Pobrinite se da utika¢ dobro
dodiruje uti¢nicu jer lo§ kontakt moze izazvati pozar.

¢ Ne koristite osteéeni elektri¢ni utikaé niti drzite kabl blizu izvora toplote; u suprotnom moze doéi do elektri¢nog
udara ili pozara.

o Prilikom ¢ic¢enja uredaja obavezno izvucite utikaé iz struje, koristite meku krpu umjesto industrijskih hemikalija
za &iS¢enje uredaja i pazite da voda ne ude u uredaj.

¢ Ne rastavljajte ovaj uredaj bez dozvole. U slucaju kvara, obavezno kontaktirajte struénu osobu za servisiranje
kako bi ga popravila. Neovlasteno rastavljanje ovog uredaja moze rezultirati elektri¢nim udarom ili pozarom.

e U slucaju neobi¢nog mirisa ili buke iz uredaja, obavezno odmah iskljucite napajanje i zatraZite pomo¢ stru¢ne
osobe za servisiranje da rijesi problem.

¢ Kada je uredaj duze vrijeme neaktivan, obavezno ga iskljucite; u suprotnom moze dodi do elektri¢nog udaraiili
pozara.

Napomena:

Uredaj sa AC prekidacem moze koristiti takav AC prekidac kao prekidni element.

Uredaj bez AC prekidaca moze koristiti utika¢ ili spojnicu kao prekidni element. U slu¢aju normalne upotrebe
opreme, postarajte se da se do prekidnog elementa moze lako dodi.

Ako vasa oprema koristi AC adapter:
A mnh Koristite samo AC adapter koji je isporucen s vasim proizvodom.
- Ne koristite strujni kabl s drugim proizvodima.

w  Ovaj proizvod uklju¢uje HDMI tehnologiju.
H D m I HDMI, HDMI logo i High-Definition Multimedia Interface su zastitni znakovi ili
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrovani zastitni znakovi kompanije HDMI Licensing LLC.
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UPUTSTVO ZA INSTALACIJU

N

. lzvadite stub, postolje, polistiren i ostale
dijelove iz kartonske kutije. Postavite
tijelo na polistiren prema uputstvima na
dijagramu i koristite brze $rafove na dnu

postolja da pri¢vrstite postolje za stub.
Stub

Osnova Eraf

2. Kako je prikazano na dijagramu,
postavite stub postolja na ekran prikaza.
Prilikom postavljanja stuba, osigurajte da
se tri vodice na stubu umecu u Zljebove
na ekranu prikaza. Zatim pritisnite stub
dok se dugme za brzo otpustanje na
stubu ne umetne u Zljeb na ekranu
prikaza.

M 3. Zavr$ena montaza.

| ——
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Dodaci

«@«@ i

Naponski kabl Signalni kabl Korisni¢ko Adapter za napajanje Baza/Postolje
(opciono) (opciono) uputstvo (opciono)

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)

Podesavanje ugla

Ekran se moze podesavati Prilikom podesavanja
naginjanjem naprijed i ugla monitora, pazite
nazad; medutim, specifi¢no da ne dodirujete ili

podesavanje zavisi od pritiskate dio ekrana.

konkretnog modela uredaja.
Generalno, moze se naginjati
za 5+2° naprijed i 15+2° li
20+2° nazad.

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)
Povezite monitor sa raCunarom

i (@] =] [—=] =] .
(1] (2] (3] (4] (5] (6] ®© O

A Prije povezivanja LCD monitora sa ra¢unarom, iskljucite ra¢unar i monitor.

il

Model sa ugradenim Adapter za
napajanjem napajanje

Upozorenje: Uvijek koristite standardno konfigurisan strujni kabl.



o Uticnica za napajanje
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Povezite kabl napajanja monitora sa priklju¢kom za napajanje na zadnjoj strani monitora.

© vGaul:

ks Fac:
© oviviaz

(%)

i e <l

o HDMI Ulaz
© oruL:

Q USB Ulaz

o USB IN Ulaz
O Audiolnterfejs

Povezite VGA kabl u VGA IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DVI kabl u DVIIN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite HDMI kabl u HDMI IN ulaz na zadnjoj strani monitora
(za ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DP kabl u DP IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za ovo
je potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB OUT ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite AUDIO kabl u AUDIO OUT ulaz na zadnjoj strani
ekrana (za ovo je potrebna podrska monitora).

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizicki dodaci.)

KORISNICKA KONFIGURACIJA

Opis funkcija tipki

Osnovni 5-kljuéni opis:

Opis dzojstik tipki:

Pritisnite bilo koju tipku da udete u meni, osim tipke (®)Kratko pritisnite za uklju&ivanje / Dugo pritisnite 3
za napajanje (O). sekunde za iskljucivanje.

Ostale tipke - podlozna su odgovaraju¢em opisu na Ukljucivanje -- kratko pritisnite bilo koju tipku za ulazak
monitoru. u navigacioni meni.

Ostale tipke - podlezu odgovarajuéem opisu na
monitoru.

Napomena: Odlu¢ujuce su fizi¢ke tipke specificnog modela.
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FUNKCIJE OPERATIVNOG MENIJA (OSD)

Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
X - Adaptive-Sync/FreeSync UKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
Adaptive-Sync <
a» Adaptive-Sync/FreeSync ISKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
Efekat svijetlucanja u 10~10 Podesite efekat svijetlucanja u tamnom polju (potrebna podrska
tamnom polju monitora)
Normalno Podesite vrijeme odziva za normalni rezim
Vrijeme odziva Brzo Podesite vrijeme odziva za brzi rezim
Najbrze Podesite vrijeme odziva za ekstremno brzi rezim
MPRT - MRPTUKLJU(%ENO (potrebna podrska monitora)
a» MRPT ISKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
Nigan O DG O Promijenite st\’vl niana (potrebna podrska monitora)
OFF Nigan ISKLJUCEN (potrebna podréka monitora)
Tajmer 15/30/45/60/90/120 mins | Promijenite duivinu tajmera za igru (potrebna podrska monitora)
OFF Tajmer ISKLJUCEN (potrebna podrska monitora)

Rezim za igre

Ambijentalno svijetlo

stati¢na crvena

Promijenite ambijentalno svijetlo na stati¢no crveno (potrebna
podrska monitora)

stati¢na plava

Promijenite ambijentalno svijetlo na stati¢no plavo (potrebna podrska
monitora)

svijetlo koje dise

Promijenite ambijentalno svijetlo na dinamicki rezim (potrebna
podrska monitora)

osliepljujuca svijetla

Promijenite ambijentalno svijetlo na dinamicki rezim (potrebna
podrska monitora)

svijetlo u pokretu

Promijenite ambijentalno svijetlo na dinamicki rezim (potrebna
podrska monitora)

OFF Ambijentalno svijetlo ISKLIUCENO (potrebna podrika monitora)
= . - Svijetlo projektora UKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
Svijetlo projektora - - - -
a» Svijetlo projektora ISKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
= - LOGO svijetlo UKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
LOGO svijetlo - - -
a» LOGO svijetlo ISKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
Svijetlost 0-100 Podesite osvijetljenost
Osvijetljenost/kontrastni Kontrast 0-100 Podesite kontrast
odnos ocR - Dinamicki kontrast UKLJUCEN
a» Dinamicki kontrast ISKLIUCEN
Auto Automatsko skaliranje slike
N 21:9 Podesite sliku na sirokoekranski rezim (potrebna podrska monitora)
Proporcija P - P— , ]
16:9 Podesite sliku na Sirokoekranski rezim (potrebna podrska monitora)
4:3 Podesite sliku na 4:3 rezim (potrebna podrska monitora)
DR Auto Automatski ukljucite funkciju HDR (potrebna podrska monitora)
Ekran OFF HDR ISKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
Ostrina 0-10 Podesite ostrinu
Gammal Podesite nijansu, svijetlost, skalu sivih 1
Gamma o = -~
Gamma 2 Podesite nijansu, svijetlost, skalu sivih 2
- Lokalno zatamnjenje UKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
Lokalno zatamnjenje — -
a» Lokalno zatamnjenje ISKLUIUCENO (potrebna podrika monitora)
standardno Nijedan Postavite na standardnu temperaturu boje
toplo Nijedan Postavite na toplu boju
Boi hladno Nijedan Postavite na hladnu boju
oja
! crveno 0-100 Fino podesavanje temperature crvene boje
Korisnik zeleno 0-100 Fino podesavanje temperature zelene boje
plavo 0-100 Fino podesavanje temperature plave boje
VGA Nijedan VGA ulaz (potrebna podrika monitora)
DvI Nijedan DVI ulaz (potrebna podrika monitora)
HDMI Nijedan HDMI ulaz (potrebna podrska monitora)
Ulaz DP Nijedan DisplayPort ulaz (potrebna podrska monitora)
TYPE-C Nijedan TYPE-C ulaz (potrebna podrska monitora)
- Automatsko kucanje UKLJUCENO
Automatski ulaz
a» Automatsko kucanje ISKLIUCENO
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Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
Standard Nijedan Normalni rezim
FPS Nijedan Rezim za FPS igre
RPG Nijedan Rezim za RPG igre
RCG Nijedan Rezim za RCG igre
. = Film Nijedan Rezim za gledanje
Rezim scenarija - - - - - -
Zastita za oCi Nijedan Rezim zastite ociju
Rezim za e-knjige Nijedan Rezim za e-knjige (potrebna podrska monitora)
sRGB Nijedan Postavite na sRGB rezim (potrebna podrska monitora)
DCI-P3 Nijedan Postavite na DCI-P3 rezim (potrebna podrska monitora)
Adobe RGB Nijedan Postavite na Adobe RGB rezim (potrebna podrska monitora)
Jezik %, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espariol, 3._}201, HZEE, Magyar, Polski, Svenska,

Podesavanje

Pycckui, Turkge, Ykpa'iHcbka

(potrebna podrska monitora)

Precica tipka 1

Osvetljenost/Kontrastni Podesite precicu tipke 1 za Osvijetljenost i Kontrast
odnos
Ulaz Podesite precicu tipke 1 kao Ulaz

ReZim scenarija

Podesite precicu tipke 1 kao Rezim scenarija

Jagina zvuka

Podesite precicu tipke 1 za Jacinu zvuka

Nisan

Podesite precicu tipke 1 kao Nisan

Osvijetlienost/Kontrastni
odnos

Podesite precicu tipke 1 za Osvijetljenost i Kontrast

Ulaz

Podesite precicu tipke 1 kao Ulaz

Precica tipka 2 Rezim scenarija Podesite precicu tipke 1 kao ReZim scenarija
Jacina zvuka Podesite precicu tipke 1 za Jacinu zvuka
Crosshair Podesite precicu tipke 1 kao Nisan
Zvuk 0-100 Podesavanije jacine zvuka
. . - Bezi¢no punjenje UKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
Bezi¢no punjenje — — - -
a» Bezi¢no punjenje ISKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
PIP Promijenite izvor signala za sliku-u-slici (potrebna podrska monitora)
PIP/PBP PBP Promijenite dvostruki deljeni ekran (potrebna podréka monitora)
OFF Slika-u-slici/dvostruki deljeni ekran ISKLJUCEN (potrebna podréka
monitora)
Broj modela Provjerite model monitora
; Trenutna rezolucija Provjerite rezoluciju
Informacije
lzvor ulaza Provjerite ulaz
SN serijski broj Podlozno stvarnom monitoru (potrebna podrska monitora)
Resetiranje Nijedan Resetiranje

Napomena: Gore navedene funkcije mogu biti prilagodene zbog razli¢itih modela ili nadogradnji verzija softvera,

presudan je stvarni model.
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FAQ (CESTO POSTAVLJANA PITANJA)

Problem

Resenje

Indikator napajanja ne svijetli

Ukljugiti ili povezati sa izvorom napajanja

Ne moze se koristiti funkcija
Plug and Play

Da li se PC poklapa sa Plug and Play opcijom, da li se graficka kartica
poklapa sa Plug and Play opcijom.

Slaba slika

Podesavanje osvijetljenja i kontrasta

Pulsiranje ili talasanje slike

U okolini mogu biti prisutni elektroni.

Indikator napajanja treperi, ali
nema slike

Provjerite da li je ra¢unar ukljucen.

Provjerite da li je grafi¢ka kartica racunara pravilno umetnuta.

Provjerite da li je signalni kabl monitora ispravno povezan sa ra¢unarom.
Provjerite utika¢ signalnog kabla monitora i osigurajte da pinovi nisu
savijeni.

Posmatrajte da li ra¢unar radi.

Nedostatak boje (crvena,
zelena, plava)

Provjerite utika¢ signalnog kabla displeja i uverite se da pinovi nisu
savijeni.

Slika nije centrirana ili veli¢ina
nije odgovarajuca

Brza tipka (AUTO)

Aberacija boja (bijelo ne
izgleda bijelo)

Podesavanje RGB boje ili odabir temperature boje.

Ako je font na VGA ekranu
zamagljen

Izaberite "E" za automatsko podesavanje slike.

Ako boja fonta na VGA ekranu
nije prirodna

Izaberite opciju "Automatsko podesavanije slike” u OSD meniju za bijelu
izlaznu sliku.

o Efekat lampe je dekorativni element. Ako Zelite da uredaj bude u pripravnosti i stedite elektriénu energiju,
mozete ga iskljuciti. (Napomena: Potrosnja energije u pripravnosti ovisi od iskljuéenog efekta).

¢ HDR podrska je potrebna u sistemu Win10 ili iz HDR &ip izvora.
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3ABEJIEXXKKA

Tosu ypep, e npegHasHaueH USKJIIOUMTESTHO 3a GuToBa ynotpe6a. MpodecnonanHoro
1/Vnu TbProBCKOTO U3NON3BaHe Ha ypep, NpefHasHa4eH 3a GUToBu uenu,
cbKpallaBa HEroBusi €KCrJI0aTaLMOHEH XXMBOT U UMa oTpuLaTenieH epeKT Bbpxy
eKcrioaTauMoHHUTE NoKasaTeNu Ha ypepa.

MPEBAHTVIBHI MEPKW 3A BE3OTNACHOCT

e Mons, BUHarv nocraesiTe ypeaa Ha ctabuiHa NoBbPXHOCT; B MPOTUBEH Clyyait To MoXe Aa najHe v fa ce
nospeau.

* Hapmopckata BUCOUMHA 1 TpOMMYeckaTa Cpefa, 3a KOSTO € MOAXOASLL, afanTepbT, 3aBUCAT OT TOBa KOK
apjanTep ce U3non3ga 3a ypeaa. Tabenkarta ¢ HOMUHAIHUTE CTOMHOCTU Ha Mbpba Ha ypena C ropenocoyeHs
npeaynpeavTeseH 3Hak Nokasea, Ye To3u NPOAYKT € NPWUIoXKM 3a besonacHa ynotpeba B pervoH ¢
Hagmopcka BrcounHa fo 2000 m.

® He gpbxTe Liencena c MOKpa pbKa; B MPOTUBEH Clydalt MOXe [a Bb3HVKHE TOKOB yAap. YBepeTe ce, ye
LencenstT uMa J:I'O6'bp KOHTAKT, 3al0OTO JIOLUMAT KOHTAKT MOXXe Oa I'Ipe,El'I/I3BVIKa I'IO)Kap.

® He n3non3gaiite NoBpeaeH LLEences v He ApbXTe 3axpaHsaLmsa kaben B 6/M30CT [0 M3TOUHWMK Ha TOMNHA; B
MPOTMBEH CllyHall MOXe fa Bb3HVKHE TOKOB yAap Wi noxap.

e Korato nouvcreate ypena, He 3abpassiiTe fa U3BaAUTE LLEMNCesa OT KOHTaKTa, U3Mosi3BanTe Meka Kbpna, a He
NPOMULLIIEH XMMKKas, 3a [1a NMOYNCTUTE Ype/a, He No3BosIABaliTe B ypeaa Aa NPOHUKHe Boaa.

® He pasrnobssaiite ypena 6e3 paspeluerue. B cnyvait Ha nospefa, 3agbikuTenHo ce obbpHeTe Kbm

npodecroHaneH cepaus 3a OTCTpaHsiBaHETO 1. HepaspelleHoTo pasrnobsisaHe Ha ypeaa MoxXe fa [oBefe 40

TOKOB yAap WK noxap.
® B cnyyait Ha 0ocobeH MUPKC UK WyM OT ype/a, He3abaBHO NPeKbCHETE 3axPaHBaHETO 1 ce OBbPHETE KbM
npodecroHaneH cepBu3 3a OTCTpaHsBaHe Ha Npobiema.

e KoraTo ypenvt He pa60T|/| ObJITO BpeMe, 3abJ/DKUTENIHO ro U3KIItoYeTe; B MPOTUBEH cnyqaﬁ MOXe Oa Bb3HUKHE

TOKOB yAap WK noxap.

3abenexka:

Ypep, ¢ NpOMEHNNMBOTOKOB MPEBKJIIOYBATES MOXE [a U3MO0/3Ba TO3W NPEBKIIIOYBATES KaTo U3KITIOYBALLIO
YCTPOWCTBO.

Ypen 6e3 NpoMeHIMBOTOKOB NPEBKIIOYBATEN MOXE [a M3MO0J13Ba KAaTO M3K/OUYBALLO YCTPOWCTBO Lencen
UAW KynnyHr. B cnyyait Ha Hopmanta ynoTtpeba Ha ypefa ce yBepeTe, Ye NpekbCBaLLOTO YCTPOWCTBO € JIECHO
[OCTBIMHO.

AKO ypenbT U3nonssa agantep 3a NPOMEHINB TOK:
C mok M3nonsgawTe camo afantepa 3a NPOMEHIMB TOK, MPeOCTaBEeH C BalLVs NPOAYKT.
- He n3nonseaiite 3axpaHBallus kaben ¢ Apyrn NPoayKTU.

w103V NPOAyKT n3nonssa TexHonormsata HDMI.
H D ml HDMI, noroto HDMI 1 myntumeaueH nHtepdeiic ¢ Brcoka pasgenmresnHa
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE CMOCOBHOCT Ca TbProBCKM MapKu Wn PErvCTPUPaHu Tbproecku Mapku Ha HDMI
Licensing LLC.
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NHCTPYKUNN 3A MOHTAX

Konona

OcHoBa BunT

MoHTax

24

1. Vi3BapeTe konoHata, ocHoBaTa,
NOMNCTUPEHA U T.H. OT KaLLOoHa.
MocTtaBeTe KOpMyca BbPXY NOAUCTUPEH],
KaTo cyliefBaTe MHCTPYKLMMTE B CXeMaTa,
1 U3non3eanTe BUHTOBETE 3a Obp30
ocBoboxAaBaHe B LOSHaTa YacT Ha
OCHOBaTa, 3a fia 3akpenunTe ocHoBaTa
KbM KOsloHaTa.

2. KakTo e nokasaHo Ha cxemarTa,

nocTaseTe KONoHaTa Ha eKpaHa.
KoraTo nocrasste KonoHara, ysepete
ce, Ye TpUTE HanpaBnsBaLLM 4acTh Ha
KONoHaTa ca nocTaBeHu B xsebosete
Ha ekpaHa. Cnep ToBa HaTUcHeTe
KOJIOHaTa, [OKaTo ByTOHBT 3a GbP30
ocBoboX/aBaHe Ha KooHaTa Bfese B
xneba Ha ekpaHa.

3. MoHTaxbT € 3aBbpLUEH.



Akcecoapwu
N =
= T ==
3axpaHBaly kabesn CurHaneH kaben PbkoBoacTso 3a 3axpaHBalLy, OcHosa/Croika
(Onumsa) (Onumsa) notpebutens apantep (Onuus)

(rOpHIATe mzonaerMﬂ Ca CaMO 3a wWitocTpaumsa, Kato LencTBuTesnHUTe akcecoapw ca c I'IpeJZI,IAMCTBO.)

PerynupaHe Ha brbfa Ha HakJ1OH

EkpaHbT MOXxe fa ce perynvpa Mpwu perynupaHe Ha
upes HakflaHsiHe Hanpes, brbJla Ha MOHWUTOPA,
1 Ha3af,; KOHKpeTHaTa BHVMaBanTe aa
HacTpolika obaue 3aBucu ot He fokoceaTe Unn
KOHKPETHUst MoLen Ha ypeaa. HaTuckaTte obnactta
OBuKHOBEHO TOM MOXe da Ha ekpaHa.

Obae HaknoHeH ¢ 5+2° Hanpes
1 15+2° unun 20£2° Hasag.

(rOpHMTe VI306pa)KeHl/I9I Ca CaMO 3a witocTpaumsa, Kato nencTeuTesnHuTe akcecoapw ca c I'IpeJZI,VIMCTBO.)

CBbp3BaHe Ha MOHNTOPA KbM KOMMIOTHP

‘ WEE == .
(1] (2] (3] (4] (5] (6] o O

A Mpean pa cebpkete LCD MOHWTOPa KbM KOMMIOTbPA, MOJIS, U3KJTIOUETE KOMMIOTbPa U MOHUTOPA.

|

A

Mopgen c BrpageHo 3axpaHBalLy,
3axpaHBaHe apanTep

MpepynpexpeHue: BrHary nsnonssanTe 3axpaHsalLns kaben Ha CTaHAaPTHaTa KOHGUrypaums.
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3axpaHBau.|. wencen

CB'bp)KeTe 3axpaHBaina kaben Ha MOHWTOPa KbM N3BOAA 3a 3aXpaHBaHe B 3aAHaTa 4aCT Ha MOHUTOpPa.

VGA Bxop,

DVI Bxop
i<l
;

HDMI Bxop,

DP Bxopn,
[Co—a]
USB u3xop,

USB IN Bxon

Aynuo untepdeiic

Cebprxete VGA kabena koM VGA IN n3Boaa B 3agHaTa yacT Ha
MOHUTOPa (M31cKBa ce NoAAPbXKa Ha MOHUTOPA).

Cebpixete DVI kabena kbm DVI IN v3Boga B 3agHata yacT Ha
MOHUTOPa. (M31CcKBa ce NoaaPbXKKa Ha MOHUTOPA).

Cebprete HDMI kabena kbm HDMI IN n3soga B 3agHata 4act
Ha MOHWTOpA. (M3MCKBa Ce NoAAPbXKKa Ha MOHUTOPA).

Cebpxxete DP kabena kbm DP IN nssoaa B 3agHaTa yacT Ha
MOHUTOPa (M3M1CKBa Ce MOoAAPbXKKA Ha MOHWUTOPA).

Cebpsxete USB kabena kbm USB OUT n3Bona B 3agHata vact
Ha MOHWTOPA. (M3MCKBa Ce NOAAPBXKA Ha MOHUTOPA).

Cebprxete USB kabena kbm USB IN n3sopa B 3aaHaTa 4acT Ha
MOHUTOPA. (M3K1CKBa Ce MOAAPBXKKA HAa MOHUTOPA).

Cebpxxete AUDIO kabena kbm AUDIO OUT unsBopga B 3agHata
yacT Ha gucnnes. (M31ckBa ce NoAAPbXKa Ha MOHWUTOPA).

(rOle/ITe I/I306pa)KeHMH Ca CaMO 3a UtoCTpaumnd, Kato ,EI,eIZCTBl/ITeJ'IHI/ITe akcecoapu cac I‘Ipe,El,l/IMCTBO.)

OnucaHune Ha o6uyaitHuTe 5 6yToHa
HaTucHeTe npowseoneH ByToH 3a BnusaHe 8 meHioto, (O ) KpaTko HaTuckaHe 3a BrtoysaHe /
¢ usknoueHue Ha BytoHa 3a skniousare ( O ).

[pyru ByToHM - ciopef, CbOTBETHOTO OMUCAHWE Ha
MOHWTOPA.

HACTPOWKA OT NOTPEBUTENY

OnuncaHue Ha dyHKUMNTE Ha DyTOHUTE

OnucaHue Ha GyTOHUTE Ha MKOMCTUKA

MpoABMKNTENHO HaTUCKaHe 3a 3 CekyHAW 3a
nsKoYBaHe

BruitouBaHe -- KpaTko HaTvckaHe Ha Bceky ByToH 3a
B/IN3aHE B MEHIOTO 3a HaBUraLus.

[pyru ByToHw - criopes, CbOTBETHOTO OMWCaHVe Ha
MOHUWTOPA.

3abenexka: E,GIZCTBVITGJ'IHI/ITS 6yTOHVI Ha KOHKPEeTHWsS Mofes1 ca C NpeanMcTBO.
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OYHKUN HA EKPAHHOTO MEHKO

Touka B MeHIOTO Touka B Touka B noa- Onucanune
NnoagMEeHIoTO nogMeHIoTo
. - Adaptive-Sync BKJ1. (u3uckea ce nogapwxka Ha MOHUTOPa)
Adaptive-Sync
a» Adaptive-Sync U3KJT. (u3vicksa ce noaapbxka Ha MOHUTOPa)
Dark ﬁe\d bl’lght eﬁect -10~10 PerynvipaHe Ha cBeTnuns ed)eKT Ha TbMHOTO none (MBMCKBB ce
noaApbKa Ha MOHWUTOPa)
Normal PerynupaHe Ha BpemMeTo 3a peakuys 3a HOpManeH Pexmm
Response Time Fast Perynupate Ha BpemeTo 3a peakuus 3a 6bp3 pexxum
Fastest Perynupatie Ha BpeMeTo 3a peakuys 3a U3KIIOUUTENHO Bbp3 pexum
MPRT - MRPT BKJ1. (M3ncksa ce nogapbxka Ha MoHWUTOPa)
a» MRPT U3KJ1. (M3ncksa ce nopapbika Ha MOHUTOPa)
O N e MpeBk/toyBaHe Ha CTUNa Ha Kypcopa (M31ckBa ce NoAAPbXKa Ha
Crosshair MoHWTOPa)
OFF Crun Ha kypcopa M3KJ1. (nsncksa ce nopapwbxka Ha MOHWTOPA)
15/30/45/60/90/120 mins I'\peBKmquaHe Ha NPOABL/IKUTESTHOCTTa Ha YaEIMepa Ha urpa
Timer (13nckBa ce NnopApbKKa Ha MOHWUTOPa)
OFF Taitmep V3KJ1. (n3ucksa ce noaapbkKa Ha MOHUTOPA)
Game Mode static red I'\peakmoqaane Ha BbHLWHOTO OCBeT/IeHMe B CTaTU4YHO YepBeHoO
(13nckBa ce nopapbKa Ha MOHUTOPa)
. ﬂpeBKJ'UO"IBaHE Ha BBHLWHOTO OCBET/IEHME B CTATUYHO CUHBO
static blue
(13nckBa ce nopApbXKKa Ha MOHMTOPA)
Breathing ‘Ight I'\peakmouaane Ha BbHLWHOTO OCBETNEeHME B AMHAMNYEH PEXUM
Ambient light (M3KckBa ce NoaAPBXKa Ha MOHUTOPA)

Dazzling lights

MpeBkiouBaHe Ha BBHLIHOTO OCBET/IEHNE B IHAMUYEH PEXIM
(13nckBa ce NnopApbKKa Ha MOHUTOPa)

MpeBK/toYBaHE Ha BBLHLLIHOTO OCBET/IEHNE B AVHAMUYEH PEXIM

Running light
(u3vckBa ce NoaapbXKa Ha MOHUTOPA)
OFF BuHLHo ocsetnenue VI3KJ1. (u3ncksa ce nogapbxka Ha MOHUTOPa)
- CseTnmHa Ha npoxektopa BKJ1. (u3nicksa ce noaapbxka Ha
. MoHWTOPa)
Projector light
P CaeTuHa Ha npoxekTopa U3KJ1. (M3vickea ce nogapbxka Ha
MOHUTOpa)
- CeetnuHa Ha JTOFOTO BKJ1. (n3vickea ce nopapbkKa Ha MOHWUTOPa)
LOGO light - Caetnuna Ha JIOTOTO U3KJ1. (n3nckea ce nopapwxkka Ha
MOHWTOPa)
Brightness 0-100 Perynupate Ha sipkocTTa
. . Contrast 0-100 PerynupaHe Ha koHTpacTa
Brightness/ contrast ratio
- [MuHamuyen koHTpact BKJI.
DCR
a» [vHamuyen koHTpact U3KJT.
Auto ABTOMAaTUYHO MaLLaGUpaHe Ha M306paxeHneTo
21:9 Hactpoiika Ha n306paxeH1eTo B LUMPOKOEKPaHEH PexuM (u3nckea
. ce NoaapwLXKKa Ha MOHUTOPA)
Aspect 16:9 Hacrtpoiika Ha n306paxeHNeTo B LULMPOKOEKPaHEH PEXUM (U3NCKBa
. ce NoAApPwLXKa Ha MOHUTOPA)
43 Hacrpoiika Ha n3obpaxerneTo B pexum 4:3 (n3ucksa ce
) NOAAPBXKaA Ha MOHWUTOPA)
Auto AsTomMaTn4HO BKlOUBaHe Ha dyHKumsaTa HDR (M3uckesa ce
Display HDR NoAAPbXKKa Ha MOHUTOPa)
OFF HDR M3KJ1. (n3nckea ce nopapbxkka Ha MOHWUTOPa)
Sharpness 0-10 Perynupatie Ha psiskocTTa
Gamma Hacrpoiika Ha HioaHc Ceetnnna CreneH Ha crisoTo 1
Gamma -
Gamma 2 Hacrpotika Ha HioaHc Ceetnnna CreneH Ha criBoTo 2
- JlokanHo 3aTbmHsiBaHe BKJ1. (M3vickBa ce nogapbxka Ha MOHWUTOPa)
Local Dimming P JNokanko 3atbmusiBaqe N3KJ1. (M3ncksa ce nogapbxka Ha
MOHWTOPA)
Standard None Hacrpoiika Ha cTaHaapTHa LBeToBa Temnepatypa
warm None Hactpoiika Ha Tonbn ugst
cool None Hactpoiika Ha cTyaeH usst
Color -
Red 0-100 DyiHa HaCTPOWKa Ha TemnepaTypaTa Ha YepBEHUS LBAT
User Green 0-100 ®DuHa HacTpoiika Ha TemnepaTypaTa Ha 3eN1eHUs LBST
Blue 0-100 DuHa HaCTpOKa Ha TemnepaTypaTa Ha CUHWS LBST
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Touka B MeHIOTO Touka B Touka B noa- Onucanmne
noagMeHIoTo noamMmeHITo
VGA None VGA Bxof (13ncksa ce noagpbxka Ha MOHUTOPa)
DvI None DVI Bxopa (M3uckBa ce nogapbxKa Ha MOHUTOPa)
HDMI None HDMI Bxop, (M3vickBa ce nogapbxka Ha MOHWUTOPa)
Input DP None DisplayPort Bxop (13vcksa ce noaapbxka Ha MOHUTOPa)
TYPE-C None TYPE-C Bxog, (13nckBa ce noaapbka Ha MOHWUTOPA)
L J ABTOMaTUYHO BbBEXAaHE Ha TekcT BKJ1.
Automatic input
a» AsTOMaTM4HO BbBEXAaHe Ha TekcT V3KJ1.
Standard None HopmaneH pexum
FPS None Pesxum Ha urpa FPS
RPG None Pexwvim Ha urpa RPG
RCG None Pesxum Ha urpa RCG
Movie None Pexxum Ha rnepaHe
Scenario mode Eye Saver None Pesxum 3a 3awymTa Ha ouunte
E-book mode None Pexxum Ha e1eKTPOHHa KHIra (M31CcKBa ce NofAPbXKa Ha MOHWUTOPA)
sRGB None Hactpoiika Ha pexum sSRGB (13vicksa ce noaapbxKka Ha MOHKUTOPa)
DCI-P3 None Hactpoiika Ha pexxum DCI-P3 (13vcksa ce noaapbxka Ha MOHUTOPa)
Adobe RGB None :ZELEZI;I};&) Ha pexvm Adobe RGB (1sucksa ce noggpwxka Ha
Language 54 En%\isl?', Francais, ?eutsch, Ita\iéno, Portugués, E§paﬁo\, st 01, B3, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckui, Tiirkge, Ykpa'itcbka (Monitor support required)
Brightness/Contrast ratio | HacTpoiika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Spkoct KoHtpact
Input Hacrpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Bxog
Shortcut key 1 Scenario mode Hacrpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Pexxum Ha cueHata
Volume Hactpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Cuna Ha 3syka
Crosshair Hactpotika Ha 6bps3 knasuw 1 3a Bug Ha kypcopa
Brightness/Contrast ratio | Hactpoiika Ha 6bp3 knasuw 1 3a fipkoct KoHTpact
Input Hactpotika Ha 6bps3 knasuw 1 3a Bxog
Shortcut key 2 Scenario mode Hactpotika Ha 6bp3 knaeuw 1 3a Pexxium Ha cueHata
Volume Hactpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Cina Ha 38yKa
Crosshair Hacrpotika Ha 6bp3 knasuw 1 3a Bug Ha kypcopa
Setting Volume 0-100 Hactpotika Ha cinata Ha 3syka
) . L Besxuuro sapexpaare BKJ1. (M3vcksa ce nopapbka Ha MOHMUTOPa)
Wireless charging
a» Beaxuuro zapexxpaare VI3KJT. (m3ucksa ce nopgpbika Ha MOHUTOPA)
PIP MpeBKtoyBaHe Ha UTOYHWKA Ha CUTHA ,KapTVHa B KapTiHaTa”
(13cKBa Ce NOAAPBXKKa Ha MOHMTOPa)
PIP/PBP PRP ::ziin;::’?;e Ha [1IBOEH pa3fieNieH ekpaH (M31CKBa ce NoaapbXKa
OFF KapTuHa B kapTHaTa/aBoeH paspeneH ekpar V3KJ1. (usucksa ce
noaapbXKa Ha MOHUTOPa)
Model Number MpoBepka Ha MofeNna Ha MOHUTOPa
Current resolution Mposepka Ha pasfenuTenHara cnocoGHocT
Information Input Source Mposepka Ha Bxopa
SN Serial Number E:z?::::)g?) OT AEVCTBUTENHINS MOHUTOP (M31CKBa Ce NOAAPBXKA
Reset None Hynupane

3abenesxka: [openocoyeHnTe GpyHKLMM MOraT Aa ObAaT KOPUTMPaHW MOPaAN PasINYHU MOAENN UK
aKTyannsaumm Ha Bepcusita Ha copTyepa, KaTo AeNCTBUTESTHVST MOLES VMa MPeAUMCTBO.
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H3B (HECTO 3ALABAHW BBINPOCIK)

MpoGnem

Pewienne

V|H,D,VIKaTOp'bT 3a 3axpaHBaHeTo
He CBeTu

® BkJitouBaHe WM CBbP3BaHe CbC 3aXpaHBaHETO

HeBb3amMoXHOCT 3a M3nonzsaHe
Ha pyHkumsTa Plug and Play

¢ [lpoBepka 3a CbBMECTUMOCT Ha koMmioTbpa ¢ Plug and Play,
¢ [MpoBepka 3a CbBMECTUMOCT Ha BuaeokapTtata ¢ Plug and Play.

3aTbMHeHO n3obpaxkeHve

® PerynupaHe Ha IpKOCTTa 1 KOHTpacTa

Myncaumm nnam TpenteHus Ha
n3obpaxeHmeto

e Haokono Moxe fa uma €JIeKTPOHHM yCTpOl;ICTBa.

MHpavkaTopbT 3a 3axpaHBaHe
Mura, HO HiMa n3obpaxkeHne

e BktoyBaHe Ha KomnioTbpa.

® [locTaBsiHe Mo NOAXOASLL, HauMH rpadyyHaTa KapTa Ha KOMMIOTbPA.

¢ [paBW/IHO CBbP3BaHE Ha CUTHaHKS Kaben Ha fucnnes ¢ KOMMTbPa.

* [lpoBeperte KkyrslyHra Ha CUrHasIHVs Kaben Ha AuCrnes 1 ce yBeperte, ye
LTOBETE HE Ca OrbHaTW.

® BuTe Janu KOMMIOTbPBT paboTu.

Jlnnca Ha UBAT (YepBeH, 3eneH,
CUH)

L4 I'IpOBepeTe KynJlyHra Ha CUrHasiHus kaben Ha avcnnes u ce ysepeTte, ve
LLI,VId)TOBeTe He Ca OrbHaTwn.

KapTuHaTa He e B cpepaTa nm
pa3MepbT He e MpaBuieH

® [opeuy 6yToH (AUTO)

V3kpuvBsBaHe Ha LBeTOBETE
(690010 He n3rnexpaa 61510)

e Perynupare Ha RGB uBeTa vin npomsiHa Ha LiBeToBaTa Temneparypa.

WpudtsT Ha VGA ekpaHa e
3ambIieH

® zbeperte "E", 3a ga HanpaBuTe aBTOMaTUYHU HACTPOVKM Ha
n306paxeHneTo.

LiseTbT Ha wpwndTa Ha VGA
eKpaHa He e ectecTseH

* 136epeTte "Make automatic image adjustments” (MI3sbpLuBare Ha
aBTOMAaTUYHU HACTPOWKM Ha N306PaxXeHNETO) B EKPaHHOTO MEHIO Ha
BA110TO N3XOAHO 30BpPaxeHve.

EdexrT Ha namna e gekopatvisHa GyHKUMs. Ako TpsiBBa fja CTe B PEXIMM Ha FOTOBHOCT 1 fja NecTuTe

€JIeKTPOEHEePrna, MoXeTe a s UsKrouunTe. (3a6ene)KKa: KOHCyMaLI,VIFITa Ha eNeKTpoeHeprua B pexvm Ha
rOTOBHOCT Ce onpepesis ot ed)eKTa npu V3KJTIOYBaHe).

HDR tpsi6bsa fa ce nogabpxa nog cuctema Win10 nnm nsrourmk ¢ HDR umn.

29

BGR



ZHMEIQZH

AvuTi) n cUCKEeUN TIPOOPIlETal ATTOKAEIGTIKA Yid OIKIOKI) XPOT. H EMayyeApOTIKN KO/} EPTTOPIKN
XP1ON HAG GUGKEUIG TTOU TIPOOoPileTal yia OIKIAKOUG OKOTIOUG HEWWVEL TV Sidpketa {wrig Tng Kat
€nMnPealel apvNTIKA Ta XAPAKTNPICTIKA anmddoong TnG.

METPA TTIPOAHWH>. A>OAAEIAX

+  TMapakahoUpE TOTTOBETHOTE MAVTA AQUTH T CUCKEUH O€ 0TaBEPT) EMPAVELQ. AIAQOPETIKE, UTOPEL VO TIECEL KAl VOl UTIOOTEL
e

+  To UPOUETPO KAl TO TPOTTKO TIEPIBANOV TTOU TaUPLACEL O AVTATTTOPAG EEAPTWVTAL ATTO TOV AVTATTTOPA TIOU XPNOIUOTOIETaL
Y10 TN OUOKELN). H €TIKETA a§loAGynoNG OTo TTIoW PEPOC TNG CUOKEUNG KE TNV TIAPATTAVW TIPOEISOTTIOINTIKY| EMONUAVON
UMOSNAWVEL OTL AUTO TO TIPOIOV €ival KATAMNAO yia TNV AGPAAr XPron oTnv TEPLOXT UE VPOUETPO 2.0001 Kal KATw.

+ Mnv KpaTdTe TO QIG LE BPEYHEVO XEPL AIPOPETIKE, EvéxeTal va TTPOKANBEl nAektpomAngia. BeBaiwBeite 6T1 TO @I¢ €xel
KaAr emagn, S10TL N KAk EMAQr| UMOPEL va TIPOKOAECEL TTUPKAYIA.

+ Mnv XPNOIUOTIOIEITE £val OTIACHEVO PIG TPOPOSOTIag OUTE KPATATE TO KAAWSIO TPoYodoaoiag Kovtd oe Ty BepudTnTag.
Aa@OPETIKA, UmopEi va TIpokANBei nAektpomngia ri mupkaytd.

+  Katd tov kaBapiopd TnG CUCKEUNC, BERaWBEITE OTI EXETE APAIPETEL TO PIG TPOPOSOTIAG, XPNOIUOTIOIOTE £VOl KOUHATL
HaAaKO TTavi avTi yia BIoPNXavIKA XNUIKA Yia Tov KaBaplopo TG CUoKeun( Kat BeBaiwbeite ot Sev el0€pyeTat vepd otn
OUOKEUN.

+ Mnv amoouvapHoNOYEITE auTr TN CUOKEUN Xwpi adela. Ze mepimwon PAAPNG, BePaiwbdeite OTI EMKOVWVEITE pe
EMAYYENUATIO EMOKEVAOTH YO VA TNV EMOKEVATEL H pn €€0Uc1080TNUEVN AMOCUVAPHOAGYNON QUTHG TNG CUCKEUNG
umopei va o8nynoel oe n\ektpomAnéia ry mupkaytd.

«  ZeTEPIMTWON avemavopBwtng oourg fi BopuRou amd autr Tn cuokeur, BeBalwbeite ATt amevepyoToLEiTe apéows TV
TIAPOXT NAEKTPIKOU PEVHATOG Kal {NTHOTE amod emayyeAUaTio MOKeLaoTH va S1opOwaoel To TPORANUa.

+ ‘Otav auTr} n CUOKEUN TIOPAEVEL AVEVEPYI VIO LEYANO XPOVIKO S1doTnua, BeBatwbeite 6TI TNV amevepyorolEiTe.
Aa@OPETIKA, UmopEi va TIPokANBei nAektpomngia r mupkaytd.

Znueiwon:

H ouokeun pe Stakdmn AC pmopei va xpnotpomolei autdv Tov Slakomn AC wg OToIXEio amoouvEeonc.

H ouokeun xwpic Stakdmtn AC Umopei va XpnoILOTIOLE! TO @IG TPOPOS0aiag 1) TOV CUVSETHPA WG OTOIKEID AMOoUVSEEONG. S
TIEPITTTWON KAVOVIKNG XPriong Tou eomhiopoy, BeBaiwbeite 6Tt To oTolxeio amooivdeong gival e0KoAa IPooBdotpo.

Edv o e€omNiopog oag xpnaotpomolei évav mpooappoyéa AC:

A [m - Xpnotporolgite pévo tov mpooappoyéa AC TIou TIAPEXETAL PE TO TIPOIOV 0aG.
- Mnv xpnotporoleite 1o KaAwdio Tpogodoaiag e GANa mpoidvTa.

w  AUTO TO TIPOIdV EvowpaTwvel Texvoloyia HDMI.
H D m I To HDMI, To Aoydturio tou HDMI kalt n Stemagr) ToAUpESWY UPNARG EVKPIVELQG Eival EUTTOPIKA

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE onpata A Kataxwpnuéva epmopika orpata tng HDMI Licensing LLC.
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OAHIEX EMKATAZTAZ H

Koupmi Eykatdotaon

31

1. Apaipéote Tn oTAN, T Bdon, 1o
TIOANUGTUPEVIO, KATT,, ard To KouTi amnd
XapTovL. TomoOeTHOTE TO WA OTO
TIOANUOTUPEVIO, AKOAOUBWVTAG TIG 08NYieg
OTO S1AyPAPHa, KOt XPNOIHOTONOTE TiG Bideg
YPryopNnG ameAeubépwong 0To KATw PEPOG
NG BAong yla va OTEPEWOETE TN Bdon otn
OTAAN.

2.'0nwg @aivetal oto Sidypappa, TomoBeToTe
™ oTAAN TG BAong otnv 086vn eppdviong.
Katd tnv tomoBétnon g otiAng,
BePawbdeite 611 01 TPEIG 08NY0i OTN OTAAN
£l0AYOVTAL OTIG EYKOTTEG 0TV 006vNn
EUPAVIONG. ZTN OUVEXELD, TIECTE TTIPOG TA
KATW OTN OTHAN PEXOL TO KOUTT ypryopng
aneeubépwong oTn oTAN va eloayBei otnv
£yKOTIH) TNV 006VN gUPAavIoNg.

3. H ouvappodynon oAokKANpwONKe.




GRC

Ateooudp
Kohwdio tpopodooiag  Kahwsio orpatog Eyxepidlo Tpo@PoSOoTIKO PEVHOTOG Baon/Ztpypa
(Mpoatpetikd) (MpoatpeTikd) xpnotn (MpoatpeTikd)

(Ormapamdvw IKOVEG eival HOVO YIa EIKOVOYPAPNON KAl TA PUOIKA aETOoUAP KUPLAPXOUV.)

PuBuIon ywviac

H 086vn pmopei va pubuiotei Kata  pvBpion g
KAVOVTAG TNV TTPOG TA EUTTPOG ywviag tng 08dvng,
Kall TTPOG T THOW- WOTOCO, N BeBawbeite 6Tt Sev
OUYKEKPIUEVN pUBION e€apTatal ayyidete  méCete TNV
QMO TO OUYKEKPIUEVO HOVTENO TNG TIEPLOKT TNG 006VNC.

OUOKEUNG. NeVIKd, pumopei va KAiveTat
TIEPITIOV 5+2° TPOG TA EUMPOC Kal
15£2° 1 20+2° mpog Ta TMow.

(O1mapamévw EIKOVEG Eival LOVO YIa EIKOVOYPAPNON KAt TA PUOIKA a&eooudp KUpLapxouv.)

> UvOEOTE TNV 00GVN OTOV LTTOAOYIOTN

@ [@] =) [/ =] o
(1) (2] (3] (4] (5) (6] © ©0

A Mpwv cuvdéoete TV 086vn LCD oTov UNOAOYIOTH, TIAPAKANOUKE QTTEVEPYOTTOIOTE TOV UTTOAOYIOTH Kat TV 006vn.

Movtého pe TpopodoTikd
EVOWMATWHEVN peLHATOC
Tpoodooia

Mposgidomoinon: XpnolpomoloTe mavta 1o KaAwSI0 Tpo@podoaiag TG TUTTIKAG SIapop@waong.
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o D¢ Tpoodoaiag

GRC

Tuvdéote 1o kaAwdio Tpopodoaciag TG 08évng otn BUpa TPOMOAOZIAS oo Tiow YEPOC TNG 0BdVNG.

© ouveavea
© oipapvi
[ = <1

=

0 ©upa HDMI
6 ©uvpaDP

G Oupa USB

0 ©Upa USBIN
© 1wovvseon ixou

@® o [B—) )

Suvdéote 1o kaAwdio VGA otn Bupa VGA IN oTo miow pépog tng
006vn¢ (auTo amartei T UMOOTAPIEN TNG 0BGVN).

Juvdéate 1o kKahwdio DVI otn B0pa DVIIN oo miow pépog tng 086vng
(auTo amartei T umooTAPIEN TNG 00dVNC).

Juvdéate 1o Kahwdio HDMI otn Bvpa HDMI IN oo miow pépog Tng
006vng (auTd amartei TNV OO TAPIEN TNG 0BOVNC).

Juvdéote 1o Kahwdio DP otn Bupa DP IN oto miow pépog g 086vng
(auTo amautei Ty umooTPEIEN TG 006VNC).

Juvdéote 1o Kahwdio USB otn BUpa USB OUT oto miow pépog tng
006vn¢ (auTo amartei T UMOOTAPIEN TNG 0BGVNC).

Suvdéote 1o Kahwdio USB otn BUpa USB IN oTo miow Hépog Tng
006vn¢ (auTo amaitei T uMooTAPIEN TNG 00GVNK).

Juvdéate To KaAwdio rixou otn Bupa AUDIO OUT oto miow péPoG NG
006vn¢ (autd amartei TNV OO TAPIEN TNG 0BOVNC).

(Ormapamndvw ekOVEG ival LOVO yla ElKoVoypd@non Kat Ta QUOIKd agecoudp 1oxUouV.)

PYOMI>H XPH2TH

[Meplypapr AEITOLPYIWV TWV MANKTPWY

Meprypan Twv 5 KOPIWV MARKTPWV

Meptypagn Twv Koupmwv Tou joystick

MatrioTe omoloSAMOTE KOUTT yia Val EICENDETE GTO pevoU ( ®) Kovté métnpa yia evepyomoinon / Makpd matnua yia

£KTOC amd To koupri Tpopodoaiag (O).

3 SeUTEPONETTTA VIO ATTEVEPYOTTOINCN

Ta GN\a TTARKTPA - UTTOKEVTAL OTNV AVTIOTOIXN TIEPLYPAQr Evepyormoinon -- KovTto Etna omolouSHTTOTE KOUUTIOU

otnv oBdvn.

Y10l VA UTTEITE OTO PevoU TIAOKYNONG.
Ta dMa MARKTPA - UTOKEVTAL 0TV AVTIoTOLXN TIEPLYPAPr
otnv 08dvn.

T nueiwon: Ta QUOIKE TTARKTPO TOU GUYKEKPIEVOU OVTEAOU IOXUOULV.
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AEITOYPTIEZ TOY MENOY AEITOYPTIKOY XY2THMATOX (OSD)

Zrolxeio pevou YrooTtolxeio pevoy | Ymo-umooTtolxgio Mepypaepn
HEVOU
- Evepyomoinon Tou mpooapHooTIKOU GUYXPOVICHOU (Amarteital uooTrpIEn
MPOGAPHOOTIKOG 0B6vne)
OUYXPOVIOHOG P Amevepyoroincn Tou TPOCAPHOCTIKOU GUYXPOVIGHOU (Amtarteitat
urooTrpIEn 08évng)
ZKOTEVO TTESIO PWTEIVAG 10~10 PUBLIOTE TO PWTEIVO AMOTENECHA O OKOTEIVA TTESia (Antarteital UTTooTAPIEN
emidpaong 086vne)
Kavovikog PuBpioTE TOV XPAVO AMOKPIONG Yia TNV KavovIKN Aermoupyia
Xpdvog andkpiong priyopa PUBICTE TOV XPGVO AMOKPIONG YIa T YPryopn Aertoupyia
O ypnyopdtepog PUBLICTE TOV XPGVO AMOKPIONG YIat TN AEToupyia akpaiag Taxutntag
Xpdvog Amidkpiang Kivnong - MRPT ON (Antarteitai umooTipi&n 086vne)
Eévag a» MRPT OFF (Artarteital unooTripién 086vne)
O N0 EvaMayn oTul 6Taupou otéyeuong (Anrarteitat unmooTrhpién 086vng)
' ATENEPTOMOIHMENO Anevepyoroinon otaupou otdxeuong (Amrarteital umooTipIgn 086vNnc)
15/30/45/60/90/120 ATt Evaayr| Tou HrKoug Tou XpovopETpou matgvidiou (Amaiteitat umootrpién
Xp 6TING 0B6vne)
Aerroupyiamavibion AMNENEPTOMOIHMENO ATTEVEPYOTIOINGN TOU XPOVOLETPOU (ATTarteitat uoaTpIgn 086vne)
STATKG KOKKIVO Evalayr q)wncl}mu TIEPIBANAOVTOG O OTATIKO KOKKIVO (ATTarteitat
unooTpIgn 086vng)
TG KEKKIVO quhkuyn PWTIOHOU TTEPIBANOVTOG O GTATIKG UIAE (AMTaiTeital uTooTrPIEN
066vne)
Avamvéoy guwe Evalayr q)unu'mou TepIBAAAovTOg ot Suvapiikn Aerroupyia (Amarteitat
MepIBAMOVTIKO P unootrpiEn 086vng)
EXOapBuTIKA pita qu)\)\qyn PuTIoUOL TiePIBANNOVTOG 0 Suvapikr AerToupyia (Amarteitat
urooTpIEn 086vn<)
Toéxov ouc EvaMayn q)wm?pov TiepIBAAAoVTOG O Suvapiikn Aerroupyia (Amarteitat
unooTtpiEn 086vng)
AMENEPTOMOIHMENO DOwe mepBENovTog ZBNoTo (amarteitat umooTrpi&n 08évne)
- Owe poPoléa Evepyo (Anarteital unooTipién 086vng)
Dwg mpoBoréa
a» Owe ¢a A pY Hévo (Amtarteitat p1En 086vNng)
L ) Dwg oydtumou Evepyo (Amarteitat unooTtrpi€n 086vng)
Dwc Aoydtumou
a» D Noydtumou Anevepyornoinpévo (Amrarteital umooTripign 086vnc)
Qurevotmta 0-100 PUBpION QuTEVOTNTAG
Avtibeon 0-100 PUBpIoN avtiBeong
Ouwrevotnta/avtiBeon
- Avvapkr avtiBeon Evepyd
Avvapikry AvtiBson
a» Avvapikr) avtiBeon Anevepyoroinpévn
Auto Autépatn KMpdkwon elkovag
219 MpoocappdoTe T elkdva 0T Aertoupyia eupeiag 086vng (Amarteitat
b unooTpIEn 086vng)
Aroyn 169 MpooappdoTe T elkdVa 0T Aettoupyia eupeiag 086vng (Amarteitat
N unooTAPIEN 086vNQ)
43 MpocappdoTe T eikéva ot Aertoupyia 4:3 (Amaiteitat umooTPIEn
" 086vnq)
086vn HOR Auto Evepyoroinon autopatng Aertoupyiag HDR (Amarteital unootrpién 08évng)
ANENEPFOMOIHMENO HDR OFF (Amarteitat unootipign 08évng
Ogutnrta 0-10 PUBpIoN euKpivelag
ra Mappa 1 PUBpION andxpwon¢/euTevdTnTag/KAipaka amoxpwoewv 1
pHa
Mappa 2 PUBLION aMTOXPWONG/PWTEVOTNTAG/KAIOKA AITOXPWOEWY 2
- Tomkr okiaon Evepyd (Amarteitat umootrpién 086vng)
Tormkoé Dimming
a» Tormikr okiaon Amevepyomolnpévn (Amarteital umooTrpign 086vnc)
Mpotumo Kavévag PUBpion oe Turikr) Beppokpacia xpwpatog”
(eotog Kavévag PUBLION OF BePpS XpwHa
Yo Spooepdc Kavévag PUBpION OE KPVO XPWHA
WA
Pk To Kokkwo 0-100 PUBpIoN NemTri¢ pUBIONG BEPHOKPATIAG XPWHATOG KOKKIVOU
Xpriotng Mpdowog 0-100 PUBION AeTTTriC pUBLIONG BEPLOKPATIOG XPWHATOG TTPAGIVOU

Mme 0-100

PUBpIoN AemTri¢ pUBLIONG BEPHOKPATIOG XPWHATOG UIMAE
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ZTo1XEi0 pPEVOU YMOGoTOIXEiO JEVOU |  YTTO-UMOCTOIXEIO Meprypaepn
[TEAV 1Y)
VGA Kavévag Eicodog VGA (Amtarteitat umootripién 08évne)
DvI Kavévag EicoSo¢ DVI (Amarteitat umootripién 08évne)
HDMI Kavévag Eicodo¢ HDMI (Amarteitat uootripi§n 086vne)
EiooSog DP Kavévag Eicodog DisplayPort (Amaiteital unooTripién 086vng)
TYNOs-I Kavévag Eicodog TYPE-C (Amarteitat uootripin 086vne)
- Autopatn mMnktpohéynon Evepyd
Autopatn gicodog
a» Autépatn mMnktpoAdynon Aievepyortoinpévin
MNpotuno Kavévag Kavovikr Aerroupyia
FPS Kavévag Nerroupyia mavidiov FPS
RPG Kavévag Aerroupyia maxviSiou RPG
RCG Kavévag Aertoupyia maixvidiov RCG
Tawia Kavévag Nerroupyia mapakohouBnong
Aemoupyia cevapiou E€0IKovOHNON patiiv Kavévag \ermoupyia POCTaGIaq TwWV paTIV
AEITODPV;[?)\);ZUHPOW(O& Kavévag E-book Aertoupyia (Amrarteitat uootipién 086vne)
sRGB Kavévag PUBLIoN o€ Aertoupyia sSRGB (Amarteitat uooTripiEn 086vnc)
DCI-P3 Kavévag PUBion og Aerroupyia DCI-P3 (Amarteitat umootpién 086vng)
Adobe RGB Kavévag PUBLIoN og Aertoupyia Adobe RGB (Amarteitat umootripi§n 086vne)
Mooa ez, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espariol, 2t = O} E 4538, Magyar, Polski, Svenska,
Pyccknig, Tiirkge, Ykpa'iHcbka (Amatteitat urootripién 086vng)
Avu)\ov;c:,:em;;l;/‘:Mnmc/ Opiopde ouvtopeuong Mktpou 1 otn QwtevotnTta Avtifeon
Eicodog OpIouAC ouVTOpEUONG TAKTPOUL 1 WG EicoSog
Mhrktpo ouvtSpevanG 1 Aertoupyia oevapiou OpIOHAG OUVTOUEVONG TIARKTPOU T wg AgtToupyia oknvAg
‘Evtaon OpIoUAC CLVTOpELONG TAKTPOU 1 0Ty Evtaon rixou
STaupog OpIOHOG GUVTOHEVONG TTAKTPOU 1 WG ETAUPOG
Avu)\ovéavﬁ;:;:;/cémwd Op1opd¢ ouvTopeuong MAkTpou 1 otn Qwtevdtnta AvtiBeon
Eicodog OpIoPAG OLVTOREVONG MATKTPOU 1 wG Eidodog
Mrktpo ouvTpEvanG 2 Aerroupyia oevapiou OpIoHAE GUVTOUEVONG TIAMKTPOU T WG AgtToupyia oknvrg
‘Evtaon fixou OpIoAG oLVTOpELUONG INKTPOU 1 oty Evtaon riyou
Zoveon STaUPOG OPIGHOC GUVTOHEUONG TAKTPOUL T GTOV STAUPG
Evtaon HXOY 0-100 PUBIoN évtaong rixou
- AoVppatn Ooption Evepyn (Amarteitat umooTripign 086vne)
AcUppat @opTion
a» Actppatn Ooption Avevepyr| (Amarteitat umooTrpiEn 08ovng)
Eikova péoa g eIkova ANy TINyrG OriHaTog elkovag-eikévag (Amarteital umooTrpign 08vng)
Ekéva péoa o eikova/ Awaipeon 086vng ANayn 8imri¢ Siaipeong 086vng (Anarteitat uooThEIEn 086vNC)
Awipeon obovng ATENEPFOTIOHMENG Eﬁgﬁqﬁ%ﬂﬁg Siaipeon 086vnc AMENEPTOMOIHMENO (Arrarteitat
ApIBUOC povVTENOU ‘EAeyxog HovTéhou 086vng
o Tpéxouoa avaluon ‘EAeyxog avéhuang
Mnyn e10680u ‘Eheyxog e10680u
ZEPIaKOG aptBpoe SN Yrokertal otnv mpaypatik 086vn (Amarteitat umootrpign 086vne)
Emavagopa Kavéva Emavagopd

T nueiwon: Ot mapardvw AEToUpYieG UMOPE( VA TIPOCGAPHOGTOUV AOYw SIAPOPETIKWV MOVTEAWV 1y avaBaBuicewv AoyIouKoU,

LOXUEL TO TIPAYMATIKO HOVTENO.
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GRC

2YXNEX EPQTHZEIZ KAI ATTANTHZEIZ (XEA)

MpofAnpa

Noon

To évdeiktng Tpoodoaiag dev
eival avappévog

Eite va evepyomoiioeTe gite va ouvdebeite otnv mnyn Tpopodoaoiag

Aduvapia xpriong e Aettoupyiag
Plug and Play

Edv 1o unohoyioTr¢ Tapiadel pe T Aertoupyia Plug and Play, dv n kapta
YPo@IKWV Taiptdadel pe Tn Asttoupyia Plug and Play.

Apudpn €lkova

PUBION QwTeEVdTNTAG KAt avTiBeonc.

MoAUOE 1 KUPA OTNV EIKOVA

Mmopei va unidpxouv NAEKTPOVIA YUPW aTTd AUTO.

O eiktng Tpoodoaiag
avaBoofrivel, aMa Sev umapyel
£IKOVAL.

Edv 0 umoAoyloTriG givat avoiyTtdg.

Edv n KApTa YPAQIKWY TOU UTTOAOYIOTH £XEl TOMTOBETNOEl owoTA.

Edv n ypappri orjpatog tng 086vng £xel oUVSEDE owOTA LE TOV UTTOAOYIOTH.
EAéy&Te TO IG TNG YPOAUNG OrjaTog TG 00dvng kat Befatwdeite 6t ot akideg Sev
£iVal KAPTTUAWUEVEG.

MopatnprioTe €4V 0 UTONOYIOTIG AEITOUPYEL.

‘ENeWn xpwHaTog (KOKKIVOU,
TIPAGIVOU, UTAE)

EAéYETE TO QI TNG YPAPMNG OrjpaTog TG 006vne kai BeBaiwbeite oT1 ot akideg Sev
£iVal KAPTTUAWUEVEG.

H ekova Sev ival 0To KEVTPO, 1) 0
péyebog Sev gival owoTog

Mrktpo ypryopng mpdoBaong (AUTO)

AN\0IWON XPWHATOG (TO AEUKO Sev
@aivetat \eukd)

PUBIoN Twv Xpwpdtwv RGB 1 emAoyr Beppokpaciag XpWHATOG.

Edv n ypappatoogipd otnv 086vn
VGA givai Oohn

MNéETE T0 "E" 10 QUTOPATES TIPOCOPHOYEG EIKOVAG.

Edv 10 XpWpa TG YPAUHATOOEIPAG
otnv 08évn VGA Sev gival pUOIKO

EmAé€Te 1o 'Kdvte autdpateg mpooappoyEg elkovag oto OSD Tng Aeukrig e66ou
£lkévaC.

« To e@é Aapmag ivat SlakoopnTikd €idoc. Av XpeldeTal va Ui o avapovr Kat va EE0IKOVOUNOETE NAEKTPIKN EVEPYELD,
UITOPEITE VOl TO ATEVEPYOTIOINOETE. (ZNpeiwon: H KatavaAwon EVEPYEIOKIAG EVEPYEIOG OE KATAOTAON avapovng Baciletat

OTO €€ amevepyomnoinong).

«  Humootpi&n HDR amarteitat und 1o cotnua Win10 fy tv minyn ene€epyaciag HDR.
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HRV

BILJESKA

Ovaj uredaj je namijenjen iskljucivo za koristenje u kucanstvu. Profesionalna i/ili
komercijalna uporaba uredaja namijenjenog kucanstvu skracuje njegov radni vijek i
negativno utjece na karakteristike rada uredaja.

SIGURNOSNE MJERE PREVENCIJE

e Uvijek postavljajte ovaj uredaj na stabilnu povrsinu; inace moze pasti i ostetiti se.

e Nadmorska visina i tropsko okruzenje kojem adapter odgovara ovise o tome koji se adapter koristi za uredaj.
Plo¢ica s oznakom na straznjoj strani uredaja s gornjim znakom upozorenja oznacava da je ovaj proizvod
primjenjiv za sigurnu upotrebu u regiji s nadmorskom visinom od 2000 m i nizom.

¢ Ne drzite utikaé mokrim rukama; inaée moze dodi do strujnog udara. Provjerite ima li utika¢ dobar dodir jer lo§
dodir moze izazvati pozar.

¢ Nemoijte koristiti pokvareni utika¢ niti drzati kabel za napajanje blizu izvora topline; inac¢e moze dodi do strujnog
udara ili pozara.

e Kada distite uredaj, obavezno izvucite utikac iz struje, koristite komad meke tkanine umjesto industrijske
kemikalije za ¢is¢enje uredaja, pazite da voda ne ude u uredaj.

¢ Nemoijte rastavljati ovaj uredaj bez dopustenja. U slu¢aju kvara, obratite se struénom serviseru da ga popravi.
Neovlasteno rastavljanje ovog uredaja moze dovesti do strujnog udara ili pozara.

e U slucaju rijetkog mirisa ili buke iz ovog uredaja, svakako odmah prekinite napajanje i zamolite stru¢nog
servisera da rijesi problem.

e Ako je ovaj uredaj duze vrijeme u stanju mirovanja, obavezno ga iskljucite; inaée moze doéi do elektricnog
udara ili pozara.

Biljeska:

Uredaj s AC prekida¢em moze koristiti AC prekidac kao komponentu za iskljucivanje.

Uredaj bez AC prekidaca moze koristiti utikac ili spojnicu kao komponentu za isklju¢ivanje. U slu¢aju normalne
upotrebe bez opreme, provjerite moze li se lako pristupiti odsjec¢enoj komponenti.

Ako vasa oprema koristi AC adapter:

A (- Koristite samo AC adapter koji ste dobili uz proizvod.
- Nemojte koristiti kabel za napajanje s drugim proizvodima.

w  Ovaj proizvod uklju¢uje HDMI tehnologiju.
H n ml HDMI, HDMI logotip i High-Definition Multimedia Interface zastitni su znakovi ili
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrirani zastitni znakovi tvrtke HDMI Licensing LLC.
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UPUTE ZA MONTAZU

1. Uklonite stupac, bazu, polistiren itd.
iz kartonske kutije. Postavite tijelo na
polistiren, slijededi upute na dijagramu i
koristite vijke za brzo otpustanje na dnu
baze da priévrstite bazu na stup.

2.Kao $to je prikazano na dijagramu,
postavite osnovni stupac na zaslon.
Prilikom postavljanja stupa, provjerite
jesu li tri vodilice na stupu umetnute u
utore na zaslonu. Zatim pritisnite stup
dok se gumb za brzo otpustanje na
stupu ne umetne u utor na zaslonu.

Dugme Instalirati

[ 3. Montaza zavrsena.
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HRV

Pribor

@ ©
N
<&

Kabel za napajanje Signalni kabel Korisnicki Strujni adapter Baza/Stalak
(nije obavezno) (nije obavezno) priruénik (nije obavezno)

(Gornje slike su samo za ilustraciju, a fizi¢ki dodaci ¢e imati prednost.)

Podesavanje kuta

Zaslon se moze podesavati
nagibom naprijed i nazad;
Medutim specifi¢no

Prilikom podesavanja
kut monitora, pazite
da ne dodimete ili

podesavanije ovisi o pritisnete podrudje
specificnom modelu uredaja. zaslona.

Opcenito, moze biti nagnut

5+2° naprijed i 15£2°ili 20+2°

unatrag.

(Gornje slike su samo za ilustraciju, a fizi¢ki dodaci ¢e imati prednost.)

Spojite monitor na rac¢unalo

‘ iIi
(1]

2] 3] o (5] e o0 o

A Prije spajanja LCD monitora na ra¢unalo, iskljuéite racunalo i monitor.

Model s ugradenim Strujni adapter
napajanje

Upozorenje:Uvijek koristite kabel za napajanje standardne konfiguracije.
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HRV

o Uticnica

Spojite kabel za napajanje monitora u priklju¢ak POWER na straznjoj strani monitora.

o VGA prikljuéak

© DViprikijugak

=

@ HDOMI prikljugak

© P prikijucak

© UsBprikijugak

© UsBIN prikljugak

o Audio sucelje

i W= <[

Spojite VGA kabel u VGA IN priklju¢ak na straznjoj strani
monitora (za to je potrebna podrska monitora).

Spojite DVI kabel u DVIIN priklju¢ak na straznjoj strani monitora
(za ovo je potrebna podrska monitora).

Spojite HDMI kabel u HDMI IN priklju¢ak na straznjoj strani
monitora (za to je potrebna podrska monitora).

Spojite DP kabel u DP IN priklju¢ak na straznjoj strani monitora
(za to je potrebna podr$ka monitora).

Spojite USB kabel u USB OUT prikljuéak na straznjoj strani
monitora (to zahtijeva podrsku monitora).

Spojite USB kabel u USB IN priklju¢ak na straznjoj strani
monitora (za to je potrebna podrika monitora).

Spojite AUDIO kabel na AUDIO OUT prikljuc¢ak na straznjoj
strani zaslona (za to je potrebna podrka monitora).

(Gornje slike su samo za ilustraciju, a fizi¢ki dodaci ¢e imati prednost.)

KORISNICKE POSTAVKE

Opis funkcija tipki

Opis obicnih 5 tipki

Opis gumba joysticka

Pritisnite bilo koju tipku za ulazak u izbornik osim tipke  (® ) Kratko pritisnite za ukljugivanje / Dugo pritisnite 3

za napajanje (O).

Ostale tipke - podlijezu odgovarajuéem opisu na

monitoru.

sekunde za iskljucivanje

Ukljucite - kratko pritisnite bilo koju tipku za ulazak u
navigacijski izbornik.

Ostale tipke - podlijezu odgovarajuéem opisu na
monitoru.

Napomena: prevladavaju fizi¢ki klju¢evi odredenog modela.
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FUNKCIJE OPERATIVNOG [ZBORNIKA (OSD)

Stavka izbornika Stavka Stavka Opis
podizbornika podizbornika
X - Adaptive-Sync UKLJUCEN (Potrebna je podréka za monitor)
Adaptive-Sync =
a» Adaptive-Sync ISKLJUCEN (potrebna je podrska za monitor)
Svijetl efekt tamnog polja 1010 r:):;tés;/)anje svijetlog efekta tamnog polja (potrebna je podrika za
Normalan Podesite vrijeme odziva za normalan nacin rada
Vrijeme odziva Brzo Podesite vrijeme odziva za brzi na¢in rada
Najbrzi Podesite vrijeme odziva za ekstremno brz nacin rada
MPRT - MRPT UKLJU(?EN (potrebna je podrika za monitor)
a» MRPT ISKLJUCEN (potrebna je podrika za monitor)
- O LN O} Promjena stila krizica (potrebna je podrika za monitor)
Nisan ISKLJUCENO Nisan ISKLJUCEN (potrebna je podréka za monitor)
Timer 15/30/45/60/?0/1 20 mins | Promjena du\jine odbrojavanja igre (potrebna je podrika za monitor)
ISKLJUCENO Timer ISKLJUCEN (potrebna je podrska za monitor)
Mod igre Prebaci ambijentalno svjetlo na stati¢no crveno (potrebna je podrska

Ambijentalno svjetlo

stati¢na crvena

za monitor)

stati¢na plava

Prebaci ambijentalno svjetlo na stati¢no plavo (potrebna je podrska
za monitor)

Svjetlo koje dise

Prebaci ambijentalno svjetlo na dinamicki nacin (potrebna je podrika
za monitor)

Bljestava svjetla

Prebaci ambijentalno svjetlo na dinamicki nacin (potrebna je podrska
za monitor)

Lagano svjetlo

Prebaci ambijentalno svjetlo na dinamicki nacin (potrebna je podrska
za monitor)

ISKLJUCENO Ambijentalno svjetlo ISKLIUCENO (potrebna je podrika za monitor)
X . - Svjetlo projektora UKLJUCENO (Potrebna podrika za monitor)
Svjetlo projektora - - - - -
a» Svjetlo projektora ISKLIUCENO (potrebna je podrika za monitor)
- LOGO svjetlo UKLJUCENO (potrebna je podréka za monitor)
LOGO svjetlo
a» LOGO svjetlo ISKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
Svjetlina 0-100 Podesite svjetlinu
. o Kontrast 0-100 Podesavanje kontrasta
Omijer svjetline/kontrasta - -
beR - Dinamiéki kontrast UKLJUCEN
a» Dinamicki kontrast ISKLIUCEN
Auto Automatsko skaliranje slike
Aspek 21:9 Podesite sliku na Siroki nacin rada (potrebna je podrska za monitor)
spekt
P 16:9 Podesite sliku na Siroki nacin rada (potrebna je podrika za monitor)
4:3 Podesite sliku na nacin rada 4:3 (potrebna je podrika za monitor)
HOR Auto Automatski ukljuci HDR funkciju (potrebna je podréka za monitor)
Prikaz ISKLJUCENO HDR ISKLJUCEN (potrebna je podrika za monitor)
Ostrina 0-10 Podesite ostrinu
Gammal Podesavanije nijansi svjetline sivih tonova 1
Gamma P
Gamma 2 Podesavanije nijansi svjetline sivih tonova 2
- Lokalno zatamnjenje UKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
Lokalno zatamnjenje — 3 .
a» Lokalno zatamnjenje ISKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
Standard Nijedan Postavite standardnu temperaturu boje
toplo Nijedan Postavite toplu boju
Boi cool Nijedan Postavite na hladnu boju
oja
) Crveno 0-100 Fino podesavanje temperature crvene boje
Korisnik Zeleno 0-100 Fino podesite temperaturu zelene boje
Plava 0-100 Fino podesavanje temperature plave boje
VGA Nijedan VGA ulaz (potrebna podrska za monitor)
DvI Nijedan DV ulaz (potrebna podrska za monitor)
HDMI Nijedan HDMI ulaz (potrebna podrska za monitor)
Ulazni DP Nijedan DisplayPort ulaz (potrebna podrika za monitor)
TYPE-C Nijedan TYPE-C ulaz (potrebna podrska za monitor)
- Automatsko tipkanje UKLJUCENO
Automatski unos
a» Automatsko tipkanje ISKLJUCENO
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Postavka

Pycckun, Turkge, Ykpa'iHcbka

Stavka izbornika Stavka Stavka Opis
podizbornika podizbornika
Standard Nijedan Normalni mod
FPS Nijedan FPS Nacin igre
RPG Nijedan RPG natin igre
RCG Nijedan RCG natin igre
. = Film Nijedan Nacin gledanja
Nacin rada scenarija - - -
Eye Saver None Nacin zatite ociju
Nacin e-knjige None Nacin e-knjige (potrebna je podrska za monitor)
sRGB None Postavite na sRGB nacin (potrebna je podrska za monitor)
DCI-P3 None Postavite na nacin rada DCI-P3 (potrebna je podrska za monitor)
Adobe RGB None Postavite na nacin Adobe RGB (potrebna je podrika za monitor)
Jezik %, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espafiol, o= 01, H4s5E, Magyar, Polski, Svenska,

(Potrebna podrska za monitor)

Tipka precaca 1

Omijer svjetline/kontrasta

Postavite tipku pre¢aca 1 na Svjetlina Kontrast

Ulazni

Postavite tipku pre¢aca 1 kao unos

Nacin rada scenarija

Postavite tipku pre¢aca 1 kao nacin rada scene

Volumen

Tipku precaca 1 postavite na Glasnoca

Nigan

Postavite tipku precaca 1 kao Crosshair

Tipka pre¢aca 2

Omijer svjetline/kontrasta

Postavite tipku pre¢aca 1 na Svjetlina Kontrast

Ulazni

Postavite tipku precaca 1 kao unos

Nacin rada scenarija

Postavite tipku pre¢aca 1 kao nacin rada scene

Volumen Tipku precaca 1 postavite na Glasnoca
Nisan Postavite tipku pre¢aca 1 kao Crosshair
Volumen 0-100 Prilagodba glasnoce
e - Bezi¢no punjenje UKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
Bezi¢no punjenje -~ N = B " .
a» Bezi¢no punjenje ISKLJUCENO (potrebna je podrika za monitor)
PIP Promjena izvora signala slike u slici (potrebna je podrika za monitor)
PBRP Prebacite dvostruki podijeljeni zaslon (potrebna je podrska za
PIP/PBP monitor)
ISKLUUGENO Slika u sIlc\/dvosFruk\ podijeljeni zaslon ISKLJUCEN (Potrebna je
podrska za monitor)
Broj modela Provjerite model monitora
Trenutna rezolucija Provjerite rezoluciju
Informacija
Ulazni izvor Provjerite unos
SN serijski broj Ovisno o stvarnom monitoru (potrebna je podrska za monitor)
Resetiraj Nijedan Resetiraj

Napomena: Gore navedene funkcije mogu se prilagoditi zbog razli¢itih modela ili nadogradnji softverske verzije,
stvarni model ée prevladati.
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PITANJA

Problem

Rijesenje

Indikator napajanja nije
ukljuéen

Treba li ukljuciti ili spojiti na napajanje

Nije moguce koristiti Plug and
Play

Odgovara li ra¢unalo s Plug and Play, odgovara li zaslonska kartica s Plug
and Play.

Mutna slika

Podesavanje svjetline i kontrasta

Pulsiranje ili mreskanje slike

Oko njega mogu biti elektroni.

Indikator napajanja (treperi), ali
nema slike

Je li racunalo uklju¢eno.

Je li graficka kartica ra¢unala pravilno umetnuta.

Je li signalna linija zaslona ispravno povezana s ra¢unalom.

Provjerite utika¢ signalne linije zaslona i uvjerite se da igle nisu savijene.
Promatrajte radi li raéunalo.

Lcak boje (crvena, zelena, plava)

Provjerite utika¢ signalne linije zaslona i uvjerite se da igle nisu savijene.

Slika nije u sredini ili veli¢ina
nije odgovarajuca

Precac (AUTO)

Aberacija boja (bijela ne izgleda
bijelo)

Podesavanje RGB boje ili ponovno odabir temperature boje.

Ako je font VGA zaslona mutan

Odaberite “E” za automatsko podesavanije slike.

Ako boja fonta na VGA zaslonu
nije prirodna

Odaberite "Automatsko podesavanije slike" u OSD-u bijele izlazne slike.

o Efektlampe je ukrasni predmet. Ako trebate biti u stanju pripravnosti i $tedjeti struju, mozete ga iskljuditi.
(Napomena: potro$nja energije u stanju mirovanja temelji se na uinku isklju¢ivanja).

® HDR mora biti podrzan pod sustavom Win10 ili izvorom HDR ¢ipa.
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MEGJEGYZES

Ez a késziilék kizarélag haztartasi hasznalatra késziilt. A késziilék professzionalis és/
vagy kereskedelmi céli hasznalata lerdviditi a késziilék élettartamat és negativan
befolyasolja a késziilék teljesitményét.

MEGELOZO BIZTONSAGI INTEZKEDESEK

* Mindig stabil feltletre helyezze a készlléket, kilonben leeshet és megsériilhet.

o Akésziilék csak a tengerszint feletti 2000 méteres magasséagig hasznalhaté biztonsagosan.

¢ Ne fogja meg a villasdugét nedves kézzel, mert dramiités érheti! A tapkabelt mindig a villasdugénal fogva hizza
ki a konnektorbdl, soha ne rdngassa a kabelt.

¢ Ha atapkabel megséril, a tovabbi veszélyek elkeriilése érdekében azt csak a gyartd, annak szakszervize, vagy
egy megfelelé végzettséggel rendelkezé szakember cserélheti ki.

o Akésziiléket egy puha széraz textilanyaggal tisztithatja. Ugyeljen r4, hogy semmilyen folyadék ne érje a monitort.
A miivelet elStt dramtalanitsa az eszkozt.

¢ Ne probalja meg otthoni médszerekkel szétszerelni a késziiléket. Ha hibat tapasztal, keresse fel szervizeink
egyikét, vagy kérje szakember segitségét. A szakszer(itlen beavatkozas tliz- és balesetveszélyes!

® Ha akésziilékbdl szokatlan zajok hallhatéak, vagy barmilyen szaga van, azonnal kapcsolja ki és aramtalanitsa a
monitort.

o Aramtalanitsa a késziiléket, ha hosszabb ideig nem hasznalja.

Megjegyzés:
Akésziiléknek minden esetben kénnyen levélaszthaténak kell lennie az dramforrasrol.

Ha a késziiléhez haldzati adaptert hasznal:
A mnh Csak a termékhez mellékelt hélozati adaptert hasznélja.
- Ne hasznélja a tapkabelt mas termékekkel.

w  This product incorporates HDMI technology.
H D m I HDMI, the HDMI logo, and High-Definition Multimedia Interface are teademarks or
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registered trademarks of HDMI Licensing LLC.
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OSSZESZERELESI UTMUTATO

N

.Vegye ki az allvanyt, az alapot, a
polisztirolt stb. a csomagolasbdl. lllessze
Ossze az allvanyt az alappal, majd a
csavarral rogzitse.

Csavar

2. Az &bran lathaté médon helyezze az
allvanyt a kijelz8 hatsé panelén talalhatd
kialakitasba. Az allvany elhelyezésekor
ligyeljen arra, hogy az oszlopon lévé
harom vezetédarab a kijelz8 képernyén
[évS hornyokba illeszkedjen. Ezutan

Kiolddretesz Roégzitett llapot dvatosan nyomja lefelé az allvanyt, amig

a gyorskioldé gomb be nem kattan a

helyére.

M 3. Elkészilt az 6sszeszereléssel.
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Tartozékok
@ ©
Tapkébel Jelkébel Hasznélati Halozati adapter Alap/allvany
(opcionalis) (opcionalis) utasitas (opcionalis)

(Az &brak csak illusztraciok.)

Délésszog bedllitasa

A monitor d8lésszoge A monitor szogének
modelltdl figg8en tobb beéllitasakor tigyeljen
irdnyban is allithato. ElSre 52 arra, hogy ne érintse
fokos szégben, hatra pedig vagy nyomja meg a
152 fokos szogben, vagy képernyét.

20x2° fokos szogben.

(Az &brék csak illusztraciok.)

A monitor csatlakoztatésa a szamitdbgéphez

=] [—=] =] .
(1] (2] (3] (4] (5] (6] ®© O

A Miel&tt az LCD-monitort a szamitégéphez csatlakoztatja, kapcsolja ki a szamitdgépet és a monitort is.

Beépitett tdpegységgel Tapegység
ellatott modell

FIGYELEM: Mindig a szabvéanyos konfiguracidju tapkabelt hasznélja.
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Tapcsatlakozé

HUN

Csatlakoztassa a monitor tapkabelét a monitor hatuljan talalhato POWER portba.

VGA csatlakozé
I* E
DVI csatlakozé
2
[ - <]
HDMI csatlakozé
DP csatlakozé
USB csatlakozé
USB IN csatlakozé
Audio interfész

0 «cC [—— Jm»

BEALLITAS
A gombok funkcidi

Nyomégombok
A bekapcsoldgombon (®) kiviil barmelyik gombbal (®) Nyomja meg réviden a bekapcsolashoz / Tartsa
beléphet a mentiibe.
Egyéb billenty(ik - a monitoron talalhaté megfeleld
leirés szerint.

Csatlakoztassa a VGA-kdbelt a monitor hatuljan lévé VGA IN
portba.

Csatlakoztassa a DVI-kabelt a monitor hatuljan lévé DVI IN
portba.

Csatlakoztassa a HDMI-kébelt a monitor hatuljan [évé HDMI IN
portba.

Csatlakoztassa a DP-kébelt a monitor hatuljan Iévé DP IN portba

Csatlakoztassa az USB-kabelt a monitor hatuljan talalhaté USB
OUT portba.

Csatlakoztassa az USB-kébelt a monitor hatuljan taldlhaté USB
IN portba.

Csatlakoztassa az AUDIO kabelt a kijelz6 hatuljan 1évé AUDIO
OUT porthoz.

(Az dbrak csak illusztracidk.)

Joystick

nyomva 3 masodpercig a kikapcsolashoz Bekapcsolt
allapotban -- nyomja meg a mentiibe valé belépéshez.
Egyéb gombok - a monitoron taldlhaté megfeleld
leiras szerint.

Megjegyzés: a beéllitasok egyes modelleknél eltéréek lehetnek.
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A KEZELOMENU (OSD) FUNKCIOI

Meniipont Almeniipont Almenii elem Leiras
- Adaptive-Sync bekapcsolva.
Adaptive-Sync - -
a» Adaptive-Sync kikapcsolva.
Dark field bright effect -10~10 A stét részek fényerejének bedllitasa.
Normal Avalaszid bellitdsa normal izemmaodhoz
Response Time Fast Avélaszidé bedllitésa a gyors tizemmodhoz
Fastest Avélaszidé bedllitasa az extrém gyors lizemmaodhoz
- MRPT bekapcsolva
MPRT
an MRPT kikapcsolva
o O Célkereszt tipusa
Crosshair
OFF Célkereszt kikapcsolva
15/30/45/60/90/120 mins | Idézit6 beallitasa
Game Mode Timer
OFF Idé&zités kikapcsolasa
static red A kdrnyezeti fény statikus pirosra véltasa
static blue Akérnyezeti fény statikusra kapcsolasa
o Breathing light Akornyezeti fény dinamikus tizemmadra kapcsolasa
Ambient light - -
Dazzling lights Akérnyezeti fény dinamikus lizemmadra kapcsolasa
Running light Akornyezeti fény dinamikus izemmadra kapcsolasa
OFF Kérnyezeti fény kikapcsolva
- Projektor fénye bekapcsolva
Projector light " y
an Projektor fénye kikapcsolva
- Logé megpvilagitas bekapcsolva
LOGO light 90 megviagras Sexap
a» Logé megvilagitas kikapcsolva
Brightness 0-100 Afényeré beallitasa
Contrast 0-100 Kontraszt bedllitésa
Brightness/ contrast ratio
bR - Dinamikus kontraszt bekapcsolva
an Dinamikus kontraszt kikapcsolva
Auto Automatikus képméretezés
21:9 Akép bedllitasa szélesvaszni médba
Aspect
16:9 Akép bedllitasa szélesvaszni moédba
4:3 Akép bedllitasa 4:3 izemmodra
HOR Auto AHDR funkcié automatikus bekapcsolasa
Display OFF HDR kikapcsolva
Sharpness 0-10 Elesség bedllitasa
Gammal 1-es bedllitas
Gamma
Gamma 2 2-es beallitas
L - Fényerészabalyozas bekapcsolva
Local Dimming - " P
a» Fényer&szabélyozés kikapcsolva
Standard Nincs Normal szinhémérséklet
warm Nincs Meleg szinre éllitva
cool Nincs Hideg szinre éllitva
Color
Red 0-100 Avéros szinhémérséklet finomhangolasa
User Green 0-100 Az6ld szinhmérséklet finomhangolasa
Blue 0-100 Akék szinhémérséklet finomhangolasa
VGA Nincs VGA bemenet
DVI Nincs DVI bemenet
HDMI Nincs HDMI bemenet
Input DP Nincs DisplayPort bemenet
TYPE-C Nincs TYPE-C bemenet
. - Auto-typing bekapcsolva
Automatic input N
an Auto-typing bekapcsolva
Standard Nincs Normal méd
FPS Nincs FPS Game mod
Scenario mode RPG Nincs RPG Game mod
RCG Nincs RCG Game mod
Movie Nincs Filmnézé mod
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Meniipont Almeniipont Almenii elem Leiras
Eye Saver Nincs Szemkimélé mod
E-book mode Nincs E-book mad
Scenario mode sRGB Nincs sRGB maéd
DCI-P3 Nincs DCI-P3 mod
Adobe RGB None Adobe RGB méd
Language X, Engzlisk_\_, Francais, ?eutsch, \tali_ano, Portugués, E_spaﬁol, ot 0| B4EE, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckui, Tirkge, Ykpa'iHeska (Monitor support required)
Brightness/Contrast ratio | 1-es gyorsgomb Fényerd Kontraszt
Input 1-es gyorsgomb bemeneti forras
Shortcut key 1 Scenario mode 1-es gyorsgomb scenario méd
Volume 1-es gyorsgomb hangeré
Crosshair 1-es gyorsgomb célkereszt
Brightness/Contrast ratio | 2-es gyorsgomb Fényerd Kontraszt
Input 2-es gyorsgomb bemeneti forras
Shortcut key 2 Scenario mode 2-es gyorsgomb scenario mod
Volume 2-es gyorsgomb hangeré
Setting Crosshair 2-es gyorsgomb célkereszt
Volume 0-100 Hangerd bedllitasa
X . L Vezeték nélkiili toltés bekapcsolva
Wireless charging — -
a» Vezeték nélkili toltés kikapcsolva
PIP Kép a képben véltasa
PIP/PBP PBP Osztott képernyd
OFF Kép a képben/kettés osztott képernyé kikapcsolva
Model Number Monitor modell ellenérzése
Current resolution Felbontas ellenérzése
Information
Input Source Abemenet ellendrzése
SN Serial Number A monitor szériaszamanak megjelnitése
Reset Nincs Visszaallitas

Megjegyzés: A fenti funkciok nem minden modell, vagy firmware verzié esetében érheté el.
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GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

Probléma

Megoldas

Atépellatas jelz&je nem vilagit

Bekapcsolés vagy csatlakoztatés a tdpegységhez

APlug and Play nem
hasznalhaté

Ellen8rizze, hogy a PC megfelel-e a Plug and Play-nek, hogy a videdkartya
megfelel-e a Plug and Play-nek.

Halvany kép

Afényerd és a kontraszt bedllitasa

Kép pulzalas vagy hulldmzas

Egy kozelben lévé elektromos berendezés zavarja a miikodést.

Bekapcsolasjelzé villog, de
nincs kép

Ellenérizze, hogy be van-e kapcsolva a szamitogép, vagy

a szamitégép grafikus kartyaja megfeleléen van-e behelyezve, vagy
megfelelGen csatlakoztattak-e a kijelz jelvezetékét a szamitdgéphez, vagy
ellendrizze a kijelzs jelvezetékének csatlakozdjat, és gy6z&djon meg rdla,
hogy a csatlakozé tliskék nincsenek-e meghaijlitva.

Ellendrizze, hogy a szamitogép miikodik-e.

A szinek hianya (piros, zold, kék)

Ellendrizze a kijelzS jelvezetékének csatlakozdjat, és gybzEdjon meg rdla,
hogy a csatlakozé tliskék nincsenek-e meghaijlitva.

Akép nem kdzépen van, vagy a
méret nem megfeleld.

Gyorsbillentyl (AUTO)

Szineltérés (a fehér nem
fehérnek tiinik)

RGB szin beéllitasa vagy a szinh6mérséklet djravalasztasa.

VGA homalyos kép o Vdlassza az "E" lehet&séget az automatikus képbedllitdsok elvégzéséhez.
VGA szineltérés o Védlassza a "Automatikus képbedllitasok elvégzése" lehet&séget az OSD-

ben a fehér kimeneti képnél.

e Avisszajelz8 LED kikapcsolhatd.

e AHDR funkcié eléréséhez a szamitégépnek is tdmogatnia kell ezt a funkcidt.

50




MKD

3ABEJIELLKA

OBoj ypen e HaMmeHeT UCKJTy4MBO 3a yroTpeba Bo aoMmakuHcTeoto. MpodecnoHanHara
n/vwnmn KomepumjanHata ynorpeba Ha ypea HaMmeHeT 3a AOMaKMHCTBO ro cKpaTyBa
HeroBUoOT paGoTeH BeK U MMa HeraTuBeH e eKT Bp3 KapaKTepUCTUKUTE Ha usBeabata
Ha ypeporT.

BE3BEAHOCHW MEPKI 3A TTPEBEHUJA

¢ Be MonvMe cekorall CTaBajTe ro 0Boj ypes Ha CTabuiHa NoBpLUMHA; BO CMPOTMBHO, MOXeE Aa NagHe v Aa ce
owreTu.

e BucuHaTta 1 TPOMCKOTO OMKPYXKyBakbe Ha KOe OAroBapa afanTepoT 3aBrcaT Of Toa KOj adanTep ce KOpUcTu
3a ypepor. [Mnoukarta co cneumdmrkaumm Ha 3a4HaTa CTpaHa Ha ypefoT Co ropeHaBeAeHNoT 3Hak 3a
npeaynpeayBarbe Nokaxysa Aeka OBOj NPOV3BOL, € NprMeHnB 3a besbenHa ynotpeba BO permoHoT co
Hagmopcka BucodrHa of, 2.000 meTpu v nogony.

® He gpsxeTe ro NpuKITyHOKOT CO BflaxKHa paKa; BO CMPOTUBHO, MOXe Aa Aojae [0 enlekTpuyeH yaap. Morpukete
ce NPUKIY4YOKOT Aa uMa fobap aonup bruaejku cnabuot [onup Moxe Aa NPeav3srKa noxap.

® He kopucTeTe cKpLUEH NPUKIYHOK 3a CTPYja 1 He Ap>KeTe ro kKabenoT 3a Hanojysarbe BO B1M3KHa Ha 13BOP Ha
TOM/IMHA; BO CMPOTUBHO, MOXE Ja AOojAe [0 CTPyeH yaap wan noxap.

e Kora ro 4nctute ypenorT, 3a40/KUTENHO M3BaAETe ro MPUKITYHOKOT 3a CTpyja, KopycTeTe napye Meka Kpna
HaMeCcTo UHAYCTPUCKa XeMVKanvja 3a YNCTEHE Ha YPeaoT, BHMMaBajTe Aa He [03BOUTE BOAA fa HaBfiese BO
ypegor.

* He packonysajre ro oBoj ypeq 6e3 gossona. Bo cryyaj Ha fedekT, He 3abopasajte fa KOHTaKTMpaTe co
npodecvioHaneH

® cepBwucep 3a Ada ro nonpasute. HeoBracteHo packionyBatbe Ha OBOj ypea MOXe fia PesynTupa co eNekTpuyeH
yaap unv noxap.

® Bo cnyuaj Ha pepok mypuc unv Bydasa of 0Boj ypep, He 3abopasajTe BeAHaLU [a ro UCKSTy4YuTe HamnojyBarbeTo
1 pa nobapare CTPyHHO NnLLE 3a CepBUCHpParse Aa ro peLumn npobaemMor.

e Kora 0BOj ypef e BO MpyBatbe NOAOSTO BPeMe, 3aA0SIKUTESTHO UCKITyHeTe ro; BO CNPOTUBHO, MOXe Aa [ojae
[l0 eNIeKTPUYEH LLIOK MW NoXap.

3abeneluka:

YpenoT co npekvHyBauy 3a Han3MeHWYHa CTPyja MOXe @ KOPUCTI TakoB NPeKNHyBay 3a Han3MeHW4YHa cTpyja
Kako KOMMOHEHTa 3a UCKIy4yBatbe.

Ypepot 6e3 npekuHyBay 3a HaM3MEHNYHa CTPYja MOXe fja KOPUCTY MPUKIYHOK 3a HaMnojyBakse UK CNojka Kako
KOMMOHEHTa 3a VckiydyBarse. Bo cnydaj Ha HopmasHa ynoTpeba Ha onpemara, MpoBepeTe fann MOXe JIECHO Aa
ce npucTanu [o oTceyeHaTa KOMMOHEHTa.

AKo BalllaTa onpema KopuUCTW aanTep 3a Hav3MeHWYHa CTpyja:
c (- KopucreTe ro camo AC apgantepoT o6e3befeH co BaLMOT MPOW3BOL,
- He kopucTeTe ro kabenoT 3a HamnojyBarse CO APYrvt MPOU3BOAN.

w  OBoj npownzsog, sknydysa HDMI texHonoruja. HDMI, noroto HDMI n
H D ml MYNTUMEAM]aNHUOT nHTepdE]C CO BUCOKa AedUHMLM]a Ce 3aLLTUTHU 3HALW UK

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE perncTprpaHu 3alTUTHX 3Haun Ha HDMI Licensing LLC.
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NMHCTPYKUNI 3A MHCTAJTALJA

Cranaxa

OcHoBa

3aBpTka

1. OTcTpaHeTe ja kosloHaTa, OCHOBATa,
NONMCTUPEHOT UTH., Of, KapTOHCKaTa
kyTuja. CTaBeTe ro Tes10T0 Ha
NONNCTUPEH, CNefiejkun v ynaTcTsara Ha
AvjarpamoT 1 KOpUCTeTe rv 3aBPTKUTE
3a 6p30 ocnoboaysarbe Ha LHOTO
Ha ocHoOBaTa 3a [a ja npuuBpcTUTe
OCHOBaTa Ha CTofIboT.

2. Kako WTo e npukaxaHo Ha avjarpamor,

nocTaBeTe ja OCHOBHaTa KOJI0Ha Ha
eKpaHoT 3a npukaxysarse. Kora ja
nocTaByBaTe KOJIoHaTa, npoBepeTe
[anv TprTe BOAWIIKM Ha CTONBOT ce
BMETHaTV BO XJ1e060BWTE Ha eKpaHOT
3a npukaxysarbe. [oToa npuTncHeTe
Ha[loNy Ha KOJIoHaTa foAeKa KonyeTo
3a 6p30 ocnobopysarbe Ha KosloHaTa
He ce BMETHe BO XJ1eb0T Ha ekpaHOT 3a
npvikaxyBakse.

3. CknonyBareTo e 3aBpLUEHO.



Hopatouu

Kaben 3a Hanojysarbe  CwirHaneH kaben User manual Apantep 3a Hanojysarbe  OcHosa / ap>ad
OnumorHanEH) (OnumoHaneH) (OnumonaneH)

(TopeHaBepeHWTe CvKK ce camo 3a unycTpauvja 1 ke Bnageat GpuanykmnTe 4oAaToLM.)

[Mpunaronysarbe Ha aronoT

EkpaHoT moxe pa ce Kora ro

NPpUAaroAmn co HakIoH Hampes, npunarogdysare

1 Ha3ag,; cenak, cneundrnyHoTo arosioT Ha
npunarofyBarbe 3aBUCK Of, MOHWTOPOT,
cneundnyHNOT Moaen Ha BHMMaBajTe aa He
ypeaot. OnwTo 3emeHo, MoXxe ja ponvpare nan

na buge Haknoret 5+2° Hanpeg, npuTucHeTe obnacra
1 15+2° unun 20£2° Hasag. Ha eKpaHoT.

(TopeHaBepeHWTe CvKK ce camo 3a UycTpauvja 1 ke Brageat puanykmnTe 4oAaToOLM.)

[NoBp3eTe ro MOHUTOPOT CO KOMMjyTepP

‘ WEE = = = -
(1] (2] (3] (4] (5] (6] o O

A Mpepn pa ro nospsete LCD MOHUTOPOT CO KOMMjyTEPOT, UCKITyHeTe I KOMMjyTePOT M MOHUTOPOT

Mopgen co BrpageHo ApanTep 3a
HarnojyBarbe Harnojysarbe

Mpepynpepysare: Cekoralu KopucTeTe ro KabesioT 3a Hamnojysarbe Co CTaHAapAHa KoHdWrypauwja.
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o Mpukny4ok 3a HanojyBake

lNoBp3eTe ro kKabesoT 3a Harojysarbe Ha MOHUTOPOT BO Mpwkity4okoT POWER Bo 3aHMOT e Ha MOHUTOPOT.

o VGA nopta

e DVI nopra

i o= <[

=

© HDMinopra
© DoPnopra

O UusBropra

© UsBINnopra
© Ayavo wutepdeic

MospzeTe ro VGA kabenort o npukiy4okot VGA IN Bo 3agHvoT
[ieJ1 Ha MOHWTOPOT (3a OBa e NoTpebHa NoAAPLIKa Of, MOHUTOPOT)).

Mosp3eTe ro DVI kabenot Bo npukiydokot DVI IN Bo 3agHuoT gen
Ha MOHWTOPOT (3a OBa e NoTpebHa NoAAPLLIKa Of MOHUTOPOT).

Mospsete ro HDMI kabenot Bo npuknydokor HDMI IN Bo 3agHvoT
[ief1 Ha MOHWTOPOT (3a OBa e NOTPebHa NoAAPLLIKA Of MOHUTOPOT).

Mosp3eTe ro DP kabenot o npuknyyokot DP IN Bo 3agHuoT fen
Ha MOHUTOPOT (3a OBa e NoTpebHa NoAAPLLKa Of MOHUTOPOT).

Mosp3eTte ro USB-kabenot Bo USB OUT-noprara Bo 3agHWOT Aen
Ha MOHUTOPOT (3a OBa e NoTpebHa NOAAPLLKA Of MOHUTOPOT).

Mosp3eTte ro USB-kabenot Bo npwknyyokot 3a USB IN Bo 3agHmoT
[ien Ha MOHUTOPOT (3a oBa e NoTpebHa NoAAPLLIKa Of, MOHWUTOPOT).

Mospzete ro AUDIO kabenot co npuknydokor AUDIO OUT Bo
3aH1OT fieN Ha eKPaHoT (3a oBa e noTpebHa NoAAPLLKa Of
MOHUWTOPOT.).

(TopeHaBeAeHWTe CAMKK Ce camo 3a WiycTpalmja v Ke Brageat GpusnykmnTe Aonatouu.)

NOCTABYBARE HA KOPNCHUK

Onunc Ha GyHKLMUTE Ha KITyYeBuTe

OGuueH 5 knyy Onuc

Onuc Ha KonYMHaTa €O BOjCTUK

MpuTtncHeTe koe Buno konye 3a Aa Bresete BO (O )Kpatko nputncHeTte 3a Bknydysarse / Jonro
MEHUTO ocBeH Kon4eTo 3a Bkydysarse ( O ). npuTncHeTe 3 CekyHau 3a fja ce UCKITYuu.

[pyr konuukba - NpeaMeT Ha COOABETHWOT ONUC Ha BruydyBarbe -- KpaTko NpuUTMCHETE Koe Brno Konde
MOHWUTOPOT. 3a [ja Bfle3eTe BO MEHMTO 3a HaBurauuja.

D,pyrm Konyukba - npegMeT Ha COOABETHMOT ONnnc Ha
MOHUTOPOT.

3abeneluka: PrUanyKMTe KITy4EBU Ha KOHKPETHUOT MOZES Ke ynpasyBaar.
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OYHKUNM HA PABOTEHO MEHW (OSD)

Craeka op Craeka op Craeka op Onuc
MEHUTO nogMmeHun nognogmeHu
. - Adaptive-Sync ON (Monitor support required)
Adaptive-Sync - .
a» Adaptive-Sync OFF (Monitor support required)
Dark field bright effect 10-10 Mpunarogete ro cBeTNMOT edekT Ha TeMHO nose (noTpebHa e
noaApLIKa Ha MOHUTOPOT)
Normal MpunaropeTe ro BpeMeTo Ha OArOBOP 3a HOPMANEH PEXIUM
Response Time Fast MpunarogeTe ro BpemeTo Ha o4roBop 3a 6p3 pexim
Fastest Mpunarogete ro BpeMeTo Ha OfroBOP 3a EKCTPEMHO 6p3 pexm
MPRT - MRPT ON (Motpe6Ha e noaapLuKa 3a MOHWTOP)
a» MRPT OFF (MotpebHa e nogapuika 3a MOHUTOP)
O N e Bkuiydete ro cTunot Ha BkpcTyBatbe (noTpebHa e nopapLuka Ha
Crosshair MOHWTOPOT)
NCKJTYYEHO Crosshair OFF (notpe6Ha e noaapLuka Ha MOHUTOPOT)
15/30/45/60/90/120 mins Brayuete ja gomkuHata Ha TajMepoT 3a urpata (notpebHa e
Timer NoAApLIKa 38 MOHUTOP)
NCKINYYEHO Timer OFF (notpe6Ha e nogapLuka Ha MOHUTOPOT)
B»(nyque ro aMBUeHTaHOTO CBETAO BO CTAaTUYHO upseHo
CTaTUYHO LUpBEHO
Game Mode (noTpebHa e noaApLLKa Ha MOHWUTOPOT)
BKﬂy“IETE ro aMBUEHTaNIHOTO CBETIIO BO CTATUYHO CUHO (I'IOTpeGHE e
CTaTU4YHO CUHO
noaapLIka Ha MOHUTOPOT)
CseT/10 BO pWTam Ha Mpedpnu ambreHTanHo cBETNO BO AHaMUYEH pexium (noTpebHa e
vwer-e no, LK HA MOHUTO| OT)
Ambient light A AAP P

Bneckasu ceetna

Mpedpnu ambreHTanHo CBETNO BO AMHaMUYEH pexum (noTpebHa e
noaApLIKa Ha MOHUTOPOT)

CBeT/I0 33 BOAeHe

Mpedpnu ambreHTaNHO CBET/IO BO AMHAMUYEH pexum (noTpebHa e
noaapLIka Ha MOHUTOPOT)

WCKJTYYEHO ambuerTanHo ceetno (notpebHa e nopaplika Ha

UCKJTYYEHO
MOHMTOPOT)
- BrnyueHo cBeT/o Ha NpoekTopoT (NoTpebHa e noaapLuKa Ha
. . MOHWUTOPOT)
Projector light
- Ceetnoto Ha npoektopot UCKJTYYEHO (notpebra e noaaptuka
Ha MOHWTOPOT)
- BKJTYYEHO ceetno Ha LOGO (notpebHa e noaapluka Ha
. MOHWUTOPOT)
LOGO light
P WCKJTYYEHO cseto Ha LOGO (notpe6Ha e nopapLuka Ha
MOHWTOPOT)
Brightness 0-100 MpunaropeTe ja ocBeTneHoCTa
Contrast 0-100 Mpunaropysarbe KOHTPaCT
Brightness/ contrast ratio
DCR - BKJTYYEHO anHamuuku koHTpacT
a» VcknyyeH e AMHamMU4HOT KOHTpacT
Auto ABTOMATCKO CKanvparse Ha Cvikata
21:9 MpunarogeTe ja civkaTa BO PeXIM Ha LUMPOK ekpaH (MoTpebHa e
: noaapLIka Ha MOHUTOPOT)
Aspect 16:9 Mpunarogete ja cnukata BO PeXUM Ha LUMPOK ekpaH (noTpebHa e
. NoAApLIKa Ha MOHUTOPOT)
43 Mpunarogete ja cnukata Bo pexxum 4:3 (noTpebHa e noaapLuka Ha
: MOHWTOPOT)
Auto AsTomatcku BkiydeTe ja dyHkumjata HDR (notpebHa e nopapiuka
Display HDR Ha MOHWTOPOT)
OFF HDR OFF (Monitor support required)
Sharpness 0-10 Mpunaropete ja ocTpuHata
G Gammal Mpunaropete ja necHotujata Ha Hujarca Cusm ToHoBM 1
amma
Gamma 2 Mpucnocobere ja cBeTnnHaTa Ha HujaHcaTa Cusm TOHOBM 2
- BKJTYYEHO nokanHo satemHysatbe (notpebHa e nogapuika Ha
o MOHWUTOPOT)
Local Dimming
P WCKJTYYEHO nokanHo 3atemHyBatbe (notpebra e nogapiuka Ha
MOHWTOPOT)
Standard Hewma Mocrasete ja craHpapaHaTa Temnepatypa Ha 6ojata
warm Hema Mocrasete Ha Tonna 6oja
Col cool Hema Mocrasete Ha napHa 6oja
olor
Lipsero 0-100 [Ho6po npunaropete ja Temnepatypara Ha upseHata 6oja
User 3enero 0-100 [oBpo npunaropete ja Temnepatypara Ha 3eneHara 6oja

Cwra 0-100

[Hob6po npunaropaete ja Temnepatypara Ha cuHata 60ja
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CraBka op Craskaop CraBkaop Onuc
MEeHUTO nogmeHu noanoameHu
VGA Hema VGA sne3 (notpebHa e noaapLuKa 3a MOHUTOP)
DvI Hema Bnes DVI(notpebHa e nogapuika Ha MOHUTOPOT)
HDMI Hema HDMI Bnes (notpebHa e nopapLuka Ha MOHUTOPOT)
Input DP Hema DisplayPort enes (notpe6Ha e nogapLka Ha MOHUTOPOT)
TYPE-C Hema TYPE-C Input (Monitor support required)
. - BKJTYYEHO aBTomartcko nuiuysarbe
Automatic input
a» VcknyyeHo aBTOMATCKO NiLyBarse
Standard Hema HopmaneH pexum
FPS Hema Pesxum Ha urpa FPS
RPG Hema Pexim Ha RPG urpa
RCG Hema TCG pexum Ha urpa
Movie Hema Pexxum Ha rneparbe
Scenario mode Eye Saver Hema Pesxum Ha e-kHura (noTpebHa e noaapLUKa 3a MOHUTOP)
E-book mode Hema Mocrasete Ha pexum sRGB (noTtpebHa e nogapLuka Ha MOHUTOPOT)
SRGB Hema Mocrasete Ha pexkum DCI-P3 (notpebHa e nogapuika Ha
MOHUTOPOT)
DCLP3 Hema Mocrasere ro pexumor Adobe RGB (notpe6Ha e noaapluka Ha
MOHUTOPOT)
Adobe RGB Hema Set to Adobe RGB mode (Monitor support required)
Jaank @, English, Francais, Deutsch, ltaliano, Portugués, Espariol, = 0 B 2538, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckni, Tlrkge, Yipa'icbka (Monitor support required)
Brightness/Contrast ratio | MocTaseTte ro kon4eTo 3a kpateHka 1 Ha KoHTpacT Ha ocseTneHocTa
Input lMocraseTe ro kon4eTo 3a kpaterka 1 Kako Bnes
Shortcut key 1 Scenario mode MocTaseTe ro konyeTo 3a kpaTeHka 1 Kako PexuMm Ha clieHa
Volume MocTaseTe ro kon4eTo 3a kpaTeHka 1 Ha JaumnHa Ha 3B8yK
Crosshair MocTaBeTe ro KONYETO 3a kpaTeHka 1 Kako KPCTOCHULA
Brightness/Contrast ratio | MocTaseTe ro konyeTo 3a kpaTeHka 1 Ha KoHTpacT Ha ocseTneHocTa
Input lMocraseTe ro kon4eTo 3a kpaterka 1 Kako Bnes
Shortcut key 2 Scenario mode MocTaBeTe ro KONYETO 3a kpaTeHka 1 Kako pexuM Ha cueHa
Volume MocTaBeTe ro KOMYeTO 3a kpaTeHka 1 Ha JaunHa Ha 3ByK
Crosshair Mocrasete ro kon4eTo 3a kpaTeHka 1 Kako KpcTocHULA
Volume 0-100 BonymeH 3a npunarogysatse
Setting - BKJTYHEHO 6esxmuHo nonterse (notpebHa e nogapLuka Ha
. MOHUTOPOT)
Wireless charging
. WNCKITYYEHO 6e3xuuHo nonHerse (notpebHa e nogapLuka Ha
MOHUTOPOT)
PIP MpomeHeTe ro N3BOPOT Ha CUrHa CvKa BO civika (NoTpebHa e
noAApLIKa Ha MOHUTOPOT)
PIP/PRP PBRP MpedpneTe ro ABoOjJHNOT NoAeneH ekpaH (notpebHa e nogapLIKa
Ha MOHWTOPOT)
OFF Cruka-so-cnuka/VICKJTYYEH geoen nopenet expat (notpebHa e
NoAAPLIKA HA MOHWUTOPOT)
Model Number Mposepete ro MOAENOT Ha MOHUTOPOT
Current resolution MposepeTe ja pesonyumjata
Information Input Source Mposeperte ro Bnesor
SN Serial Number MpeameT Ha BUCTUHCKMOT MOHUTOP (NoTpe6Ha e nopapLIKa Ha
MOHUTOPOT)
Reset None Pecetupaj

3abeneluka: [opeHaBeneHuTe GyHKLMM MOXE i@ Ce MPUNArofAaT Nopaay PasnnyH1 MOAEN WU Haarpanbm Ha
Bepaujata Ha cCOPpTBEPOT, Ke NPeoBnafyBa BUCTUHCKMOT MOAET.
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HAJHECTO MNMOCTABYBAHW INMPALLAFA

MpoGnem

Pewienne

MHpunkaTopoT 3a HanojyBarse
He e BKIy4YeH

® [lanv pa ce BKJIyYM Wav fia ce NOBP3e Ha HarmojyBarbe

He moxe fa ce kopwctu Plug
and Play

* [anu komnjyTeport ce cosnara co Plug and Play, nanu Display Card
oprosapa co Plug and Play.

3aTemHeTa cnuka

e I'Ipmnaro,quaH;e Ha OCBeT/IeHOCTa N KOHTPacToT

Myncuparse nnu 6paHysarse
Ha cnuvkaTta

. OKOJ'Iy Hero Moxe fia nma efieKTpoHU.

WHpnkaTop 3a HamojyBarbe
(Tpenepetbe), HO Hema cnnka

e [lanu KOMMjyTepoT € BKJTy4eH.

* [lanu komnjyTepckaTa rpaduika KapTuyka € COOABETHO BMETHATA.

e [lanu curHanHata iviHWja Ha eKpaHoT e NPaBUTHO NMoBP3aHa co
KOMMjyTepoT.

¢ [lposepeTe ro NPUKYYOKOT Ha NHWjaTa 3a CUrHas Ha eKPaHOT 1
yBepeTe ce AeKa UINYKUTe He Ce CBUTKaHM.

¢ Habsbyaysajre panu MposepeTe ro NPUKITy4YOKOT Ha SINHMjaTa 3@ CUrHas
Ha eKpaHoT 1 yBepeTe ce feka UMINYKNUTE He Ce CBUTKaHW paboTu.

Hepocratok Ha 60ja (upBeHa,
3esieHa, cuHa)

e [lpoBepeTe ro NPUKYYOKOT Ha NIVHWjaTa 3a CUrHas Ha eKPaHOT 1
yBepeTe ce Aeka UINYKUTE He Ce CBUTKaHM.

CnvikaTa He e BO cpeamHaTta
WY rofiemMmHaTa He e
coopBeTHa

* Hot key(AUTO)

Abepauuja Ha 6ojaTa (benoto
He nsrnena 6eno)

¢ [punarogysatse Ha RGB 6oja nnn nosTopHO M3bKparse Temnepatypa
Ha Bojara.

Ako VGA ekpaHOT Ha ¢poHTOT e
3amaTeH

® 3beperte ,E" 3a Aa HanpaBUTE aBTOMATCKO NPWIArofyBarbe Ha Cavkara.

Axo 6ojata Ha poHTOT Ha VGA
eKpaHoT He e NpupoaHa

® [3bepete ,Hanpasu aBTomaTckn npunarogysarba Ha civkara” Bo OSD
Ha Benara nanesHa cavka.

EdexroT Ha cBeTUrKaTa € ykpaceH apTuii. Ako Tpeba fa cTe BO M1PYBarbe U Aa 3alUTeanTe enekTpuiHa

eHepritja, MoxeTe fia ro ucksyunte. (3abenetuka: MoTpollysaykaTa Ha eHeprija BO MUpyBarbe Ce 3aCHOBa Ha

ebeKTOT Ha UCK/TyYyBarbe).

HDR tpeba ga buge nopapxar nog Win10 cuctemot nnwm nssop Ha HDR ymn.
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NOTA

Acest dispozitiv este destinat exclusiv uzului casnic. Utilizarea profesionala si/sau
comerciala a unui dispozitiv destinat uz casnic ii scurteaza durata de viata si are un efect
negativ asupra caracteristicilor de performanta ale dispozitivului.

MASURI DE SIGURANTA

e Varugam sa asezati intotdeauna acest dispozitiv pe o suprafata stabila; in caz contrar, poate cddea si poate fi
deteriorat.

¢ Altitudinea si mediul tropical in care se potriveste adaptorul depind de adaptorul utilizat pentru dispozitiv.
Placuta de identificare de pe spatele dispozitivului cu semnul de avertizare de mai sus indica faptul ca acest
produs este pentru utilizarea in siguranta in regiune cu altitudine de 2.000 m sau mai jos.

* Nu tineti stecherul cu mana uda; in caz contrar, poate aparea un soc electric. Asigurati-va ca stecherul are o este
bun deoarece un stecar defect poate provoca incendiu.

¢ Nu utilizati un stecher rupt si nu tineti un cablu de alimentare langa o sursa de caldur; in caz contrar, pot aparea
soc electric sau incendiu.

e Cand curatati dispozitivul, asigurati-va ca ati scos stecherul de alimentare, utilizati o bucata de carpa moale in loc
de substante chimice industriale pentru a curata dispozitivul, asigurati-va ca nu lasati apa sa intre in dispozitiv.

e Nu dezasamblati acest dispozitiv fara permisiune. In caz de defectiune, asigurati-va ca contactati un service
profesionist pentru a o repara. Dezasamblarea neautorizata a acestui dispozitiv poate duce la electrocutare sau
incendiu.

e T cazul in care din acest dispozitiv iese miros sau zgomot, asigurati-va ca intrerupeti imediat sursa de alimentare
si solicitati unui tehnician sa remedieze problema.

e Cand acest dispozitiv este inactiv pentru o perioada lunga de timp, asigurati-va ca il opriti; in caz contrar, pot
aparea soc electric sau incendiu.

Nota:

Dispozitivul cu comutator AC poate folosi un astfel de comutator AC ca componenta de intrerupere. Dispozitivul
fara intrerupator de curent alternativ poate folosi stecher sau cuplaj ca componenta de intrerupere. In cazul utilizarii
normale a echipamentului, asigurati-va c& componenta de taiere poate fi accesata cu usurinta

Dacé echipamentul foloseste un adaptor AC:

A mnh Folositi doar adaptorul AC furnizat cu produsul.
- Nu folositi cablul electric cu alte produse.

w  Acest produs incorporeaza tehnologia HDMI. HDMI, sigla HDMI si High-Definition
H D m I Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE HDMI Licensing LLC.
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INSTRUCTIUNI DE INSTALARE

Buton Instalati

59

1. Scoateti coloana, baza, ambalajul din
cutia de carton. Asezati pe ambalaj,
urmati instructiunile din schita si folositi
suruburile din partea inferioara a bazei
pentru a conecta baza de coloana.

2. Conform schitei, puneti baza coloanei pe
ecran. Cand asezati coloana, asigurati-va
ca cele trei piese de pe coloana sunt
introduse in canelurile de pe ecran.
Apasati in jos pe coloana pana cand
butonul de pe coloana intré in canelura
de pe ecran.

3. Montare completa

ROU



ROU

Accesorii
Cablu alimentare Cablu semnal Manual Adaptor alimentare Baza/Suport
(Optional) (Optional) utilizare (Optional)

(Imaginile de mai sus au scop strict ilustrativ, iar accesoriile reale vor prevala.)

Ajustarea unghiului

Ecranul poate fi ajustat, Cand ajustati unghiul
I inclindnd Tnainte si inapoi. monitorului, nu
Ajustarile specifice depind atingeti si nu apasati
de modelul dispozitivului. in pe ecran.
general, poate fi inclinat 5+2°
/ nainte si 15+2° sau 20+2°
Tnapoi.

(Imaginile de mai sus au scop strict ilustrativ, iar accesoriile reale vor prevala.)

Conectarea monitorului la OC

—J [—]] =] o
(2] (3] (4] (5) (6] © ©0

CJ-le]
@

A inainte de a conecta monitorul la calculator, opriti monitorul si calculatorul.

Model cu alimentare Adaptor
ncorporata alimentare

Atentie: folositi intotdeauna cablul de alimentare cu configuratie standard.
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o Cablu alimentare

ROU

Conectati cablul de alimentare al monitorului la portul de alimentare din spatele monitorului.

© rortvea

ks Fac:
© rortovi

(%)

§ - <D

o Port HDMI
e Port DP

o Port USB

o Port USB IN
© interfata audio

0 «cC [—— Jm»

Conectati cablul VGA la portul VGA IN din spatele monitorului
(este necesar suportul monitorului).

Conectati cablul DVI la portul DVI IN din spatele monitorului
(este necesar suportul monitorului).

Conectati cablul HDMI la portul HDMI IN din spatele
monitorului (este necesar suportul monitorului).

Connect the DP cable into the DP IN port in the back of the
monitor (this needs the support of the monitor).

Conectati cablul USB la portul USB OUT din spatele monitorului
(este necesar suportul monitorului).

Conectati cablul USB la portul USB IN din spatele monitorului
(este necesar suportul monitorului).

Conectati cablul AUDIO la portul AUDIO OUT din spatele
monitorului (este necesar suportul monitorului).

(Imaginile de mai sus au scop strict ilustrativ, iar accesoriile reale vor prevala.)

CONFIGURARE UTILIZATOR

Descrierea functiilor tastelor

Descriere 5 taste

Apasati orice buton pentru a intra in meniu, cu
exceptia (O).

Alte taste - conform descrierii de pe monitor

Descrierea butoanelor Joystick

( O )Apasati butonul pentru a porni / Mentineti
apasat 3 secunde pentru a opri

Pornire - apasati orice buton pentru a intra in meniul
de navigare.

Ate taste - conform descrierii de pe monitor.

Nota: Tastele reale vor prevala.
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FUNCTIILE MENIULUI DE FUNCTIONARE (OSD)

Item meniu

Item submeniu

Item submeniu

Descriere

Mod Game

L J Adaptive-Sync/FreeSync ON (suport monitor necesar)
Adaptive-Sync - -
a» Adaptive-Sync/FreeSync OFF (suport monitor necesar)
Camp negru, efect -10~10 Ajustati luminozitate (suport monitor necesar)
stralucitor
Normal Ajustati timpul de raspuns for normal mode
Timp de raspuns Rapid Ajustati timpul de raspuns pentru modul rapid
Cel mai rapid Ajustati timpul de raspuns pentru modul cel mai rapid
- MRPT ON (suport monitor necesar)
MPRT
a» MRPT OFF (suport monitor necesar)
. o 20O Comutati stil crosshair (suport monitor necesar)
Crosshair
OFF Crosshair OFF (suport monitor necesar)
Ti 15/30/45/60/90/120 mins | Comutare timp game (suport monitor necesar)
imer
OFF Timer OFF (suport monitor necesar)
static rosu Comutati lumina ambient la static rosu (suport monitor necesar)

Lumina ambient

static albastru

Comutati lumina ambient la static albastru (suport monitor necesar)

Breathing light

Comutati lumina ambient la modul dinamic (suport monitor necesar)

Dazzling lights Comutati lumina ambient la modul dinamic (suport monitor necesar)
Running light Comutati lumina ambient la modul dinamic (suport monitor necesar)
OFF Lumind ambient OFF(suport monitor necesar)
. . L Lumina proiector ON (suport monitor necesar)
Proiector lumina <
a» Lumina proiector OFF (suport monitor necesar)
N - Lumina LOGO ON (suport monitor necesar)
Lumina LOGO
a» Lumina LOGO OFF (suport monitor necesar)
Luminozitate 0-100 Ajustare luminozitate
Luminozitate/ Contrast 0-100 Ajustare contrast
contrast - Contrast Dinamic ON
DCR
a» Contrast Dinamic OFF
Auto Scalare automata a imaginii
A 21:9 Reglati imaginea in modul ecran lat (suport monitor necesar)
spect
P 16:9 Reglati imaginea in modul ecran lat (suport monitor necesar)
4:3 Ajustati imaginea la mod 4:3 (suport monitor necesar)
HDR Auto Porniti automat functia HDR (suport monitor necesar)
Afisaj OFF HDR OFF (suport monitor necesar)
Claritate 0-10 Ajustati claritatea
Gammal Ajustati Nuanta Luminozitate Scala de gri 1
Gamma
Gamma 2 Ajustati Nuanta Luminozitate Scala de gri 2
- Diminuare locala ON (suport monitor necesar)
Diminuare locala
a» Diminuare locala OFF (suport monitor necesar)
Standard NU Setati la temperatura standard a culorii
Cald NU Setati la culori calde
Rece NU Setati la culori reci
Culoare
Rosu 0-100 Reglati fin temperatura culorii rosii
Utilizator Verde 0-100 Reglati fin temperatura culorii verzi
Albastru 0-100 Reglati fin temperatura culorii albastre
VGA NU VGA Input (suport monitor necesar)
DVI NU DVI Input (suport monitor necesar)
HDMI NU HDMI Input (suport monitor necesar)
Input DP NU Input Port Afisaj (suport monitor necesar)
TYPE-C NU TYPE-C Input (suport monitor necesar)
X - Auto-typing ON
Input automatic
a» Auto-typing OFF
Standard NU Normal mode
FPS NU FPS Game mode
Mod scenariu RPG NU RPG Game mode
RCG NU RCG Game mode
Film NU Mod vizualizare
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Item meniu Item submeniu Item submeniu Descriere
Eye Saver NU Mod protectie ochi
Mod E-book NU Mod E-book (suport monitor necesar)
Mod scenariu sRGB NU Setati la modul sRGB (suport monitor necesar)
DCI-P3 NU Setati la modul DCI-P3 (suport monitor necesar)
Adobe RGB NU Setati la modul Adobe RGB (suport monitor necesar)
Limb3 %2, English, Francais, Deutsch, ltaliano, Portugués, Espariol, 2= O} B 2838, Magyar, Polski, Svenska,
Pycckuin, Tirkge, Ykpa'iHeska (suport monitor necesar)
Rata Luminozitate /Contrast | Setati shortcut key 1 la contrast luminozitate
Input Setati shortcut key 1 ca Input
Shortcut key 1 Mod scenariu Setati shortcut key 1 ca mod Scene
Volum Setati shortcut key 1 la Volum
Crosshair Setati shortcut key 1 ca Crosshair
Rata Luminozitate /Contrast | Setati shortcut key 1 la contrast luminozitate
Input Set shortcut key 1 ca Input
Shortcut key 2 Mod scenariu Set shortcut key 1 ca mod Scene
Volum Set shortcut key 1 la Volum
Setare Crosshair Set shortcut key 1 ca Crosshair
Volum 0-100 Ajustati volumul
N . - Tncarcare Wireless ON(suport monitor necesar)
Incarcare wireless N
a» Incarcare Wireless OFF(suport monitor necesar)
PIP Comutati sursa de semnal picture-in-picture (suport monitor necesar)
PIP/PBP PBP Comutati ecranul dual split (suport monitor necesar)
OFF Ecran Picture-in-picture/dual split OFF (suport monitor necesar)
Model Number Verificati model monitor
Current resolution Verificati rezolutia
Informatii . -
Input Source Verificati Input
SN Serial Number Tn functie de monitor (suport monitor necesar)
Reset None Reset

Nota: Functiile de mai sus pot fi ajustate din cauza diferitelor modele sau a actualizarilor versiunii software, modelul

real va prevala.
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INTREBARI FRECVENTE

Problema

Solutie

Indicatorul de alimentare nu
este aprins.

Porniti sau conectati la sursa de alimentare.

Nu se poate utiliza Plug & Play.

Indiferent daca PC-ul se potriveste cu Plug & Play, dacé Display Card se
potriveste cu Plug and Play.

Imagine estompata

Reglarea luminozitatii si contrastului

Pulsarea sau ondularea imaginii

Pot exista electroni in jurul lui.

Indicator de alimentare
(palpaie), dar fara imagine

Computerul este pornit.

Placa grafica a computerului este introdusa corespunzator.

Linia de semnal a afisajului a fost conectata corect cu calculatorul.

Verificati mufa liniei de semnal a afisajului si asigurati-va ca stifturile nu sunt
indoite.

Verificati dacad computerul functioneaza.

Lipsa de culoare (rosu, greata,
albastru)

Verificati mufa liniei de semnal a afisajului si asigurati-va ca stifturile nu sunt
ndoite.

Poza nu este la mijloc sau
dimensiunea nu este corecta.

Tasta rapida (AUTO)

Aberatie de culoare (albul nu
arata alb).

Ajustarea culorii RGB sau reglarea temperaturii culorii.

Daca ecranul VGA cu font este
neclar.

Alegeti E" pentru a face ajustari automate ale imaginii.

Daca culoarea fontului pe
ecranul VGA nu este naturala.

Alegeti Efectuati ajustari automate de imagine” in OSD de alb imagine
outup.

o Efectul de lampa este un articol decorativ. Daca sunteti in modul standby si economisiti energie electrica, il
puteti opri. (Nota: Consumul de energie in standby se bazeaza pe efectul de oprire).

e HDR trebuie sé fie acceptat sub sistemul Win10 sau sursa de cip HDR.
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OPOMBA

Ta naprava je namenjena izkljuéno za gospodinjsko uporabo. Poklicna in/ali
komercialna uporaba naprave, namenjene gospodinjski uporabi, skrajsuje njeno
zivljenjsko dobo in negativno vpliva na znacilnosti delovanja naprave.

VARNOSTNI PREVENTIVNI UKREPI

Prosimo, vedno postavite to napravo na stabilno povrsino; sicer lahko pade in se poskoduje.

Visina in tropsko okolje, v katerem se prilagaja adapter, sta odvisna od tega, kateri adapter se uporablja

za napravo. Na tabli z oceno na zadnji strani naprave s to opozorilno oznako je navedeno, da je ta izdelek

uporaben za varno uporabo v regiji, kjer je nadmorska visina 2.000 m ali manj.

e Ne drzite vti¢a z mokrimi rokami; sicer lahko pride do elektri¢nega udara. Poskrbite, da ima vti¢ dober stik, saj
slab stik lahko povzro¢i pozar.

¢ Ne uporabljajte poskodovanega elektricnega vtikaca in ne drzite elektri¢nega kabla blizu vrocine; sicer lahko

pride do elektri¢nega udara ali pozara.

Pri ¢is¢enju naprave odstranite elektri¢ni vtika¢, uporabite kos mehkega blaga namesto industrijske kemikalije za

¢is¢enje naprave, zagotovite, da voda ne vstopi v napravo.

Ne razstavljajte te naprave brez dovoljenja.V primeru okvare se obrnite na strokovnjaka za servisiranje, da jo

popravi. Nesankcionirano razstavljanje te naprave lahko povzroéi elektri¢ni udar ali pozar.

¢ V primeru nenavadnega vonja ali hrupa iz te naprave takoj prekinite napajanje in poiscite strokovnjaka za
servisiranje, da odpravi tezavo.

¢ Ko je ta naprava dalj ¢asa neaktivna, jo izkljucite iz elektricnega omreZzja; sicer lahko pride do elektri¢nega udara
ali pozara.

Opomba:

Naprava s stikalom za izmeniéni tok lahko uporablja taksno stikalo za izklopno komponento. Naprava brez stikala
za izmeniéni tok lahko uporablja elektriéni vti¢ ali spojnik kot izklopno komponento. Pri normalni uporabi opreme
poskrbite, da je izklopna komponenta lahko dostopna.

Ce va$a oprema uporablja AC adapter:

A ik Uporabljajte samo AC adapter, ki je prilozen vasemu izdelku.
- Ne uporabljajte elektri¢nega kabla z drugimi izdelki.

= Taizdelek vkljucuje tehnologijo HDMI.
H n ml HDMI, logotip HDMI in High-Definition Multimedia Interface so blagovne znamke ali

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrirane blagovne znamke podjetja HDMI Licensing LLC.
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NAVODILA ZA NAMESTITEV

66

1. Odestranite stolpec, podnozje, polistiren
itd., iz kartonske Skatle. Postavite telo
na polistiren, sledite navodilom na
diagramu, in uporabite hitro sprostitvene
vijake na dnu podnozja, da pritrdite
podnozje na stolpec.

2. Kot je prikazano na diagramu, postavite
stolpec podnozja na zaslon za prikaz. Pri
postavljanju stolpca poskrbite, da bodo
tri vodilne kose na stolpcu vstavili v utorje
na zaslonu za prikaz. Nato pritisnite
navzdol na stolpec, dokler se hitro
sprostitveni gumb na stolpcu ne vstavi v
utor na zaslonu za prikaz.

3. Sestavljanje zaklju¢eno.



Dodatki

Napajalni kabel Signalni kabel Uporabniski Napajalnik Podnozje/Drzalo
(Po zelji) (Po zelji) priroénik (Po zelji)

(Slike zgoraj so zgolj za ilustracijo, dejanski dodatki bodo dolocali.)

Prilagoditev kota

Zaslon lahko nastavite tako, Pri prilagajanju kota
da ga nagnete naprej in zaslona poskrbite, da
nazaj; vendar pa specifi¢na ne boste dotikali ali
prilagoditev temelji na pritiskali na obmocje
konkretnem modelu naprave. zaslona.

Na splos$no ga lahko nagnete
za priblizno 5+2° naprej in
15£2° ali 20+2° nazaj.

(Slike zgoraj so zgolj za ilustracijo, dejanski dodatki bodo dolocali.)

Povezite monitor s PC-jem

‘ - [@]
o

= (= =

2] 3] o (5] e o0 o

A Pred povezavo LCD monitorja s PC-jem izklopite PC in monitor.

Model z vgrajenim Napajalnik
napajanjem

Opozorilo: Vedno uporabljajte napajalni kabel standardne konfiguracije.
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Elektricni vtikaé

Povefite napajalni kabel monitorja v PRIKLJUCEK ZA NAPAJANJE na zadnji strani monitorja.

VGA prikljuéek

DVI prikljucek

i W= <[

=

HDMI prikljucek

DP prikljucek

USB prikljucek

USB IN prikljucek

Zvoéni vmesnik

Povezite VGA kabel v VGA VHODNI priklju¢ek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite DVI kabel v DVI VHODNI priklju¢ek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite HDMI kabel v HDMI VHODNI priklju¢ek na zadniji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite DP kabel v DP VHODNI prikljuéek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite USB kabel v USB IZHODNI priklju¢ek na zadnji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite USB kabel v USB VHODNI priklju¢ek na zadniji strani
monitorja (to zahteva podporo monitorja).

Povezite AVDIO kabel v AVDIO IZHODNI priklju¢ek na zadnij
strani zaslona (to zahteva podporo zaslona).

(Slike zgoraj so zgolj za ilustracijo, dejanski dodatki bodo dolocali.)

Opis funkcij petih obicajnih tipk:
Pritisnite katero koli tipko, da vstopite v meni, razen
tipke za vklop (O ).
Druge tipke - podvrzene ustrezni opis na monitorju.

UPORABNISKA NAMESTITEV
Opis funkcij tipk

Opis gumbov dZojstika:

(®)Kratko pritisnite za vklop / Dolgo pritisnite 3
sekunde za izklop

Vklop -- kratko pritisnite katerokoli tipko, da vstopite v
navigacijski meni.

Druge tipke - podvrzene ustrezni opis na monitorju.

Opombea: Fizi¢ne tipke konkretnega modela bodo dolocale.
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FUNKCIJE DELUJOCEGA MENIJA (OSD)

Element menija Podmeni Podpodmeni Opis
- Adaptive-Sync VKLOPLJEN (Potrebna podpora monitorja)
Adaptive-Sync - —
a» Adaptive-Sync IZKLOPLJEN (Potrebna podpora monitorja)
Ucinek temnega polja s 1010 Prilagodite u¢inek temnega polja svetle¢ega ucinka (Potrebna je
svetlim u¢inkom podpora monitorja)
Normalno Prilagodite odzivni ¢as za obicajni nacin
Cas odziva Hitro Prilagodite odzivni ¢as za hitri nacin
Najhitreje Prilagodite odzivni ¢as za iziemno hiter nacin
MPRT - MPRT VKLOPLJENO (Potrebna je podpora monitorja)
a» MPRT IZKLOPLJENO (Potrebna je podpora monitorja)
prs O RO O} Preklopite slog kazalke (Potrebna je podpora monitorja)
rizec
IZKLJUCENO Kazalke IZKLOPLJENO (Potrebna je podpora monitorja)
. 15/30/45/60/90/120 minut Prek\pplfe dolzino igralnega ¢asovnika (Potrebna je podpora
Casovnik monitorja)
L IZKLJUCENO Casovnik [ZKLOPLJEN (Potrebna je podpora monitorja)
Nacin igre

Okoljska svetloba

Stati¢no rdeca

Preklopite okoljsko osvetlitev na stati¢no rdeco (Potrebna je podpora
monitorja)

Stati¢no modra

Preklopite okoljsko osvetlitev na stati¢cno modro (Potrebna je podpora
monitorja)

Dihanje lu¢i

Preklopite okoljsko osvetlitev na dinamiéni nacin (Potrebna je
podpora monitorja)

Ocarljive lu¢i

Preklopite okoljsko osvetlitev na dinamiéni nacin (Potrebna je
podpora monitorja)

Preklopite okoljsko osvetlitev na dinamiéni nacin (Potrebna je

Tece lu¢ podpora monitorja)
IZKLJUCENO Okoljska osvetlitev IZKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
X X - Projekcijska lu¢ VKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
Svetloba projektorja — - - —
a» Projekcijska lu¢ IZKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
L ) Lu¢ LOGOTIPA VKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
Svetloba LOGO
a» Lué LOGOTIPA IZKLOPLJENA (Potrebna je podpora monitorja)
Svetlost 0-100 Prilagoditev svetlosti
Svetlost / kontrastno Kontrast 0-100 Prilagajanje kontrasta
razmerje bR - Dinamicno kontrastno razmerje VKLOPLJENO
a» Dinamiéno kontrastno razmerje IZKLOPLJENO
Samodejno Samodejno prilagajanje slike
21:9 Prilagodi sliko na nacin zaslona sirokem zaslonu (Potrebna podpora
. . : monitorja)
Razmerje stranic - — - =
16:9 Prilagodi sliko na nacin zaslona sirokem zaslonu (Potrebna podpora
. monitorja)
4:3 Prilagodi sliko na nacin 4:3 (Potrebna podpora monitorja)
Zaslon HDR Samoc{ejno Samodejno vklopi funkcijo HDR (Potrebna podpora monitorja)
IZKLJUCENO HDR IZKLOPLJEN (Potrebna podpora monitorja)
Ostreost 0-10 Prilagodi ostrino
Gammal Prilagodi barvno nasi¢enost svetlost sivine 1
Gamma
Gamma 2 Prilagodi barvno nasi¢enost svetlost sivine 2
. X - Lokalno zatemnjevanje VKLOPLJENO (Potrebna podpora monitorja)
Lokalno zatemnjevanje
a» Lokalno zatemnjevanje IZKLOPLJENO (Potrebna podpora monitorja)
Standardno Brez Nastavi na standardno barvno temperaturo
Toplo Brez Nastavi na toplo barvo
Hladno Brez Nastavi na hladno barvo
Barva
Rdeca 0-100 Natanéno nastavi rde¢o barvno temperaturo
Uporabnik Zelena 0-100 Natanéno nastavi zeleno barvno temperaturo
Modra 0-100 Natanéno nastavi modro barvno temperaturo
VGA Brez VGA vhod (Potrebna podpora monitorja)
DVI Brez DVI vhod (Potrebna podpora monitorja)
HDMI Brez HDMI vhod (Potrebna podpora monitorja)
Vhod DP Brez DisplayPort vhod (Potrebna podpora monitorja)
TYPE-C Brez Vhod TYPE-C (Potrebna podpora monitorja)
- Samodejno tipkanje VKLOPLJENO
Samodejni vhod . y
a» Samodejno tipkanje IZKLOPLJENO
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Nastavitev

Pycckun, Turkge, Ykpa'iHcbka

Element ij Pod i Podpodmeni Opis
Standardno Brez Navadni nacin
FPS Brez Nacin igre FPS
RPG Brez Nacin igre RPG
RCG Brez Nacin igre RCG
X . Film Brez Nacin gledanja
Nacin scenarija
Varuh oéi Brez Nacin zascite oci
Nacin e-knjige Brez Nacin e-knjige (Potrebna podpora monitorja)
sRGB Brez Nastavi na nacin sRGB (Potrebna podpora monitorja)
DCI-P3 Brez Nastavi na nacin DCI-P3 (Potrebna podpora monitorja)
Adobe RGB Brez Nastavi na na¢in Adobe RGB (Potrebna podpora monitorja)
Jezik %%, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espafiol, st=0i8 AEE, Magyar, Polski, Svenska,

(Potrebna podpora monitorja)

Tipka bliznjice 1

Svetlost/Kontrastno
razmerje

Nastavi bliznjico 1 na Svetlost Kontrast

Vhod

Nacin scenarija

Nastavi bliznjico 1 kot Nacin scenarija

Glasnost

Nastavi bliznjico 1 na Glasnost

Krizec

Nastavi bliznjico 1 kot Krizec

Tipka bliznjice 2

Svetlost/Kontrastno
razmerje

Nastavi bliznjico 1 na Svetlost Kontrast

Vhod

Nastavi bliznjico 1 kot Vhod

Nacin scenarija

Nastavi bliznjico 1 kot Nacin scenarija

Glasnost Nastavi bliznjico 1 na Glasnost
Krizec Nastavi bliznjico 1 kot Krizec
Glasnost 0-100 Prilagoditev glasnosti
i . - Brezzi¢no polnjenje VKLOP (Potrebna podpora monitorja)
Brezzi¢no polnjenje — — —
an Brezzi¢no polnjenje IZKLOP (Potrebna podpora monitorja)
PIP Preklopite vir signala slike v sliki (Potrebna podpora monitorja)
PIP/PBP PBP Preklopite dvojni deljeni zaslon (Potrebna podpora monitorja)
[ZKLUUGENO Shkavv s|v|l<|/dvo]m deljeni zaslon IZKLOP (Potrebna podpora
monitorja)
Stevilka modela Preverite model monitorja
Trenutna locljivost Preverite lo¢ljivost
Informacije
Vir vhoda Preverite vhod
Serijska stevilka SN Glede na dejanski monitor (Potrebna podpora monitorja)
Ponastavi Brez Ponastavi

Opomba: Zgoraj navedene funkcije se lahko prilagodijo zaradi razli¢nih modelov ali nadgradenj programske
razlic¢ice; velja dejanski model.
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POGOSTA VPRASANJA (FAQ)

Tezava

Resitev

Indikator napajanja ni vklopljen

o Alinaj se vklopi ali poveZze na napajanje

Ni mogoce uporabljati priklopi in
predvajaj (Plug and Play)

e Alise ra¢unalnik ujema s Plug and Play, ali se grafi¢na kartica
ujema s Plug and Play.

Zatemnjena slika

¢ Prilagajanje svetlosti in kontrasta

Pulzacija ali valovanje slik

e Okoli njega lahko obstajajo elektroni.

Indikator napajanja (utripajo¢), vendar ni
slike

o Ali je ra¢unalnik vklopljen.

o Alije grafi¢na kartica ra¢unalnika ustrezno vstavljena.

o Alije signalni kabel zaslona pravilno povezan z raéunalnikom.

o Preverite priklju¢ek signalnega kabla zaslona in poskrbite, da
sponke niso upognjene.

¢ Opazujte, ali ra¢unalnik deluje.

Pomanjkanje barve (rdece, zelene, modre)

e Preverite priklju¢ek signalnega kabla zaslona in poskrbite, da
sponke niso upognjene.

Slika ni v sredini ali ni pravilne velikosti

e Hitra tipka (AVTO)

Barvna aberacija (bela ni videti bela)

® Prilagajanje RGB barv ali izbira barvne temperature.

Ce je pisava na zaslonu VGA zamegljena

e Izberite "E", da naredite avtomatske slikovne prilagoditve.

Ce barva pisave na zaslonu VGA ni
naravna

o |zberite "Naredi avtomatske slikovne prilagoditve" v OSD beli

izhodni sliki.

e Utinek svetilke je dekorativni element. Ce Zelite v pripravljenosti prihraniti elektriko, jo lahko izklopite. (Opomba:

Poraba energije v pripravljenosti temelji na u¢inku izklopa).

e HDR mora biti podprt v sistemu Win10 ali izvornem viru HDR ¢ipa.
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NAPOMENA

Ovaj uredaj je namenjen iskljucivo za kuénu upotrebu. Profesionalna i/ili komercijalna
upotreba uredaja namenjenog za kuéne svrhe skracuje mu radni vek i negativno utice
na performanse uredaja.

I\/IERE ZASTITE BEZBEDNOST!

Molimo vas da uvek postavljate ovaj uredaj na stabilnu povrsinu kako ne bi pao i ostetio se.

Nadmorska visina i tropska sredina za koje je adapter prikladan zavise od adaptera koji se koristi za uredaj.
Tablica sa ocenom na poledini uredaja sa gore navedenim upozorenjem ukazuje na to da je ovaj proizvod
prikladan za sigurnu upotrebu u regionima na nadmorskoj visini do 2000 metara.

Ne drzite utika¢ mokrim rukama; u suprotnom moze doéi do elektri¢nog udara. Postarajte se da utika¢ dobro
dodiruje uti¢nicu jer lo§ kontakt moze izazvati pozar.

Ne koristite osteceni elektri¢ni utika¢ niti drzite kabl blizu izvora toplote; u suprotnom moze doci do elektri¢nog
udara ili pozara.

Prilikom ¢&id¢enja uredaja obavezno izvucite utikac iz struje, koristite meku krpu umesto industrijskih hemikalija za
¢iscenje uredaja i pazite da voda ne ude u uredaj.

Ne rastavljajte ovaj uredaj bez dozvole. U sluéaju kvara, obavezno kontaktirajte stru¢nu osobu za servisiranje
kako bi ga popravila. Neovlaséeno rastavljanje ovog uredaja moze rezultirati elektriénim udarom ili pozarom.

U sluéaju neobi¢nog mirisa ili buke iz uredaja, obavezno odmah iskljucite napajanje i zatrazite pomo¢ struéne
osobe za servisiranje da resi problem.

Kada je uredaj duze vreme neaktivan, obavezno ga iskljucite; u suprotnom moze doci do elektriénog udara ili
pozara.

Napomena:

Uredaj sa AC prekidacem moze koristiti takav AC prekidac kao prekidni element.

Uredaj bez AC prekidaca moze koristiti utika¢ ili spojnicu kao prekidni element. U slu¢aju normalne upotrebe
opreme, postarajte se da se do prekidnog elementa moze lako dodi.

Ako vasa oprema koristi AC adapter:
A mnh Koristite samo AC adapter koji je isporucen s vasim proizvodom.

- Ne koristite strujni kabl s drugim proizvodima.

w  Ovaj proizvod uklju¢uje HDMI tehnologiju.
H D m I HDMI, HDMI logo i High-Definition Multimedia Interface su zastitni znakovi ili
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE registrovani zastitni znakovi kompanije HDMI Licensing LLC.
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UPUTSTVO ZA INSTALACIJU

N

. lzvadite stub, postolje, polistiren i ostale
delove iz kartonske kutije. Postavite
telo na polistiren prema uputstvima na
dijagramu i koristite brze $rafove na dnu

postolja da pri¢vrstite postolje za stub.
Stub

Osnova Eraf

2. Kako je prikazano na dijagramu,
postavite stub postolja na ekran prikaza.
Prilikom postavljanja stuba, osigurajte da
se tri vodice na stubu umedu u Zlebove
na ekranu prikaza. Zatim pritisnite stub
dok se dugme za brzo otpustanje na
stubu ne umetne u zleb na ekranu
prikaza.

M 3. Zavr$ena montaza.

| ——
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Dodaci

«@«@ i

Naponski kabl Signalni kabl Korisni¢ko Adapter za napajanje Baza/Postolje
(opciono) (opciono) uputstvo (opciono)

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)

Podesavanje ugla

Ekran se moze podesavati Prilikom podesavanja
naginjanjem napred i ugla monitora, pazite
nazad; medutim, specifi¢no da ne dodirujete ili

podesavanje zavisi od pritiskate deo ekrana.

konkretnog modela uredaja.
Generalno, moze se naginjati
za 5+2° napred i 15+2° ili
20+2° nazad.

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizi¢ki dodaci.)
Povezite monitor sa raCunarom

i (@] =] [—=] =] .
(1] (2] (3] (4] (5] (6] ®© O

A Pre povezivanja LCD monitora sa raunarom, iskljuéite ra¢unar i monitor.

il

Model sa ugradenim Adapter za
napajanjem napajanje

Upozorenje: Uvek koristite standardno konfigurisan strujni kabl.
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o Uticnica za napajanje

SRB

Povezite kabl napajanja monitora sa priklju¢kom za napajanje na zadnjoj strani monitora.

© vGaul:

ks Fac:
© oviviaz

(%)

i e <l

o HDMI Ulaz
© oruL:

Q USB Ulaz

o USB IN Ulaz
O Audiolnterfejs

Povezite VGA kabl u VGA IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DVI kabl u DVIIN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite HDMI kabl u HDMI IN ulaz na zadnjoj strani monitora
(za ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite DP kabl u DP IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za ovo
je potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB OUT ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite USB kabl u USB IN ulaz na zadnjoj strani monitora (za
ovo je potrebna podrska monitora).

Povezite AUDIO kabl u AUDIO OUT ulaz na zadnjoj strani
ekrana (za ovo je potrebna podrska monitora).

(Gore navedene slike su samo ilustrativne, a presudni su fizicki dodaci.)

KORISNICKA KONFIGURACIJA

Opis funkcija tastera

Osnovni 5-kljuéni opis:
Pritisnite bilo koje dugme da udete u meni, osim
dugmeta za napajanje (O).

Opis dzojstik dugmadi:
(®)Kratko pritisnite za uklju&ivanje / Dugo pritisnite 3
sekunde za iskljucivanje.

Ostala dugmad - podlozna su odgovaraju¢em opisu Ukljucivanje - kratko pritisnite bilo koje dugme za

na monitoru.

ulazak u navigacioni meni.
Ostala dugmad - podlezu odgovaraju¢em opisu na
monitoru.

Napomena: Odluéujudi su fizicki tasteri specifié(nog modela.
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FUNKCIJE OPERATIVNOG MENIJA (OSD)

Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
X - Adaptive-Sync/FreeSync UKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
Adaptive-Sync <
a» Adaptive-Sync/FreeSync ISKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
Efekat svetlucanja u 10~10 Podesite efekat svetlucanja u tamnom polju (potrebna podrska
tamnom polju monitora)
Normalno Podesite vreme odziva za normalni rezim
Vreme odziva Brzo Podesite vreme odziva za brzi rezim
Najbrze Podesite vieme odziva za ekstremno brzi rezim
MPRT - MRPTUKLJU(%ENO (potrebna podrska monitora)
a» MRPT ISKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
. X 20 Promenite stil nidana (potrebna podrika monitora)
Nigan OFF Nigan ISKLJUCEN (potrebna podrika monitora)
Tajmer 15/30/45/60/90/120 mins | Promenite dui’\?u tajmera za igru (potrebna podrska monitora)
OFF Tajmer ISKLJUCEN (potrebna podrska monitora)

Rezim za igre

Ambijentalno svetlo

stati¢na crvena

Promenite ambijentalno svetlo na stati¢no crveno (potrebna podrska
monitora)

stati¢na plava

Promenite ambijentalno svetlo na stati¢no plavo (potrebna podrska
monitora)

svetlo koje dise

Promenite ambijentalno svetlo na dinamicki rezim (potrebna podrska
monitora)

oslepljujuca svetla

Promenite ambijentalno svetlo na dinamicki rezim (potrebna podrska
monitora)

svetlo u pokretu

Promenite ambijentalno svetlo na dinamicki rezim (potrebna podrska
monitora)

OFF Ambijentalno svetlo ISKLIUCENO (potrebna podréka monitora)
. - Svetlo projektora UKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
Svetlo projektora - - -
a» Svetlo projektora ISKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
- LOGO svetlo UKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
LOGO svetlo =
a» LOGO svetlo ISKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
Svetlost 0-100 Podesite osvetljenost
Osvetljenost/kontrastni Kontrast 0-100 Podesite kontrast
odnos ocR - Dinamicki kontrast UKLJUCEN
a» Dinamicki kontrast ISKLIUCEN
Auto Automatsko skaliranje slike
= 21:9 Podesite sliku na Sirokoekranski rezim (potrebna podrska monitora)
Proporcija P - P— , ]
16:9 Podesite sliku na Sirokoekranski rezim (potrebna podrska monitora)
4:3 Podesite sliku na 4:3 rezim (potrebna podrska monitora)
DR Auto Automatski ukljucite funkciju HDR (potrebna podrska monitora)
Ekran OFF HDR ISKLJUCENO (potrebna podrska monitora)
Ostrina 0-10 Podesite ostrinu
Gammal Podesite nijansu, svetlost, skalu sivih 1
Gamma — —
Gamma 2 Podesite nijansu, svetlost, skalu sivih 2
- Lokalno zatamnjenje UKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
Lokalno zatamnjenje — -
a» Lokalno zatamnjenje ISKLUIUCENO (potrebna podrika monitora)
standardno Nijedan Postavite na standardnu temperaturu boje
toplo Nijedan Postavite na toplu boju
Boi hladno Nijedan Postavite na hladnu boju
oja
! crveno 0-100 Fino podesavanje temperature crvene boje
Korisnik zeleno 0-100 Fino podesavanje temperature zelene boje
plavo 0-100 Fino podesavanje temperature plave boje
VGA Nijedan VGA ulaz (potrebna podrika monitora)
DvI Nijedan DVI ulaz (potrebna podrika monitora)
HDMI Nijedan HDMI ulaz (potrebna podrska monitora)
Ulaz DP Nijedan DisplayPort ulaz (potrebna podrska monitora)
TYPE-C Nijedan TYPE-C ulaz (potrebna podrska monitora)
- Automatsko kucanje UKLJUCENO
Automatski ulaz
a» Automatsko kucanje ISKLIUCENO
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Stavka menija | Stavka podmenija Stavka pod- Opis
podmenija
Standard Nijedan Normalni rezim
FPS Nijedan Rezim za FPS igre
RPG Nijedan Rezim za RPG igre
RCG Nijedan Rezim za RCG igre
. = Film Nijedan Rezim za gledanje
Rezim scenarija - - - - - -
Zastita za oCi Nijedan Rezim zastite ociju
Rezim za e-knjige Nijedan Rezim za e-knjige (potrebna podrska monitora)
sRGB Nijedan Postavite na sRGB rezim (potrebna podrska monitora)
DCI-P3 Nijedan Postavite na DCI-P3 rezim (potrebna podrska monitora)
Adobe RGB Nijedan Postavite na Adobe RGB rezim (potrebna podrska monitora)
Jezik %, English, Francais, Deutsch, Italiano, Portugués, Espariol, 3._}201, HZEE, Magyar, Polski, Svenska,

Podesavanje

Pycckui, Turkge, Ykpa'iHcbka

(potrebna podrska monitora)

Precica taster 1

Osvetljenost/Kontrasti Podesite precicu tastera 1 za Osvetljenost i Kontrast
odnos
Ulaz Podesite precicu tastera 1 kao Ulaz

ReZim scenarija

Podesite precicu tastera 1 kao Rezim scenarija

Jacina zvuka

Podesite precicu tastera 1 za Jacinu zvuka

Precica taster 2

Nisan Podesite precicu tastera 1 kao Nidan
Osvetlj t/Kontrastni - o " .
svetjenoshontrastni Podesite precicu tastera 1 za Osvetljenost i Kontrast
odnos
Ulaz Podesite precicu tastera 1 kao Ulaz

Rezim scenarija

Podesite precicu tastera 1 kao Rezim scenarija

Jacina zvuka

Podesite precicu tastera 1 za Jacinu zvuka

Crosshair Podesite precicu tastera 1 kao Nisan
Zvuk 0-100 Podesavanije jacine zvuka
. . - Bezi¢no punjenje UKLJUCENO (potrebna podréka monitora)
Bezi¢no punjenje — — - -
a» Bezi¢no punjenje ISKLJUCENO (potrebna podrika monitora)
PIP Promenite izvor signala za sliku-u-slici (potrebna podrka monitora)
PIP/PBP PBP Promenite dvostruki deljeni ekran (potrebna podrika monitora)
OFF Slika-u-slici/dvostruki deljeni ekran ISKLJUCEN (potrebna podréka
monitora)
Broj modela Proverite model monitora
; Trenutna rezolucija Proverite rezoluciju
Informacije
lzvor ulaza Proverite ulaz
SN serijski broj Podlozno stvarnom monitoru (potrebna podrska monitora)
Resetovanje Nijedan Resetovanje

Napomena: Gore navedene funkcije mogu biti prilagodene zbog razli¢itih modela ili nadogradnji verzija softvera,

presudan je stvarni model.
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FAQ (CESTO POSTAVLJANA PITANJA)

Problem

Resenje

Indikator napajanja ne svetli

o Ukljuciti ili povezati sa izvorom napajanja

Ne moze se koristiti funkcija
Plug and Play

e Dallise PC poklapa sa Plug and Play opcijom, da li se graficka kartica
poklapa sa Plug and Play opcijom.

Slaba slika

¢ Podesavanje osvetljenja i kontrasta

Pulsiranje ili talasanje slike

e U okolini mogu biti prisutni elektroni.

Indikator napajanja treperi, ali
nema slike

® Proverite da li je raéunar ukljucen.

e Proverite da li je grafi¢ka kartica raéunara pravilno umetnuta.

¢ Proverite da li je signalni kabl monitora ispravno povezan sa raunarom.

e Proverite utikaé signalnog kabla monitora i osigurajte da pinovi nisu
savijeni.

e Posmatrajte da li raéunar radi.

Nedostatak boje (crvena,
zelena, plava)

e Proverite utikaé signalnog kabla displeja i uverite se da pinovi nisu savijeni.

Slika nije centrirana ili veli¢ina
nije odgovarajuca

e Brzatipka (AUTO)

Aberracija boja (belo ne izgleda
belo)

® Podesavanje RGB boje ili odabir temperature boje.

Ako je font na VGA ekranu
zamagljen

¢ |zaberite "E" za automatsko podesavanie slike.

Ako boja fonta na VGA ekranu

nije prirodna

e |zaberite opciju "Automatsko podesavanje slike" u OSD meniju za belu
izlaznu sliku.

o Efekat lampe je dekorativni element. Ako Zelite da uredaj bude u pripravnosti i stedite elektri¢nu energiju,
mozete ga iskljuciti.(Napomena: Potrosnja energije u pripravnosti zavisi od iskljuéenog efekta).

e HDR podrska je potrebna u sistemu Win10 ili iz HDR &ip izvora.
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